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[GIOCHI 


GLOSSARIO 


Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
Volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade * E' ll nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background * ll fondale di ogni 
gioco. 
Blastare * E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di “uccidere’ 
‘ammazzare”, ecc 
Coin-op * Letteralmente 
“funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi 
Parallasse, Parallattico * Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 
Scrolling * Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale 0 
multidirezionale (cioò sia 
orizzontale, sia verticale), 
Sprite * Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite, Gli sprite hanno 
Una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
‘computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messì insieme. 
Stage « E' sinonimo di “livello' 
Tie-in * Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film 
Vettoriale * E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che sì muovono 
nello spazio in ogni direzione. E 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devona preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 


MADE IN JAPAN 


cre 
ie 
ie 
ie 
6 


CYC SPECIALE 


BOVAS' HARD CAFE' 


Editore: Xenia E * Direttore Esecutivo: Stefano 
Gallarini * Capo Redattore: Alessandro Rossetto * Assistente alla Redazione: Marco Auletta * Redattori: Alessandro Rossetto, Andrea Fattori, 
Andrea Orchesi, Christian Antonini, Davide Corrado, Emanuele Scichilone, Giancarlo Albertinazzi, Giancarlo Calzetta, Marco Auletta, Massimo 
Reynaud, Paolo Besser, Piermarco Rosa, Raffaele Sogni, Riccardo Rossetti, Stefano Gallarini, Stefano Giorgi, Stefano Petrullo, Ulrike Saltua 
* Segretaria di Redazione: Roberta Zampieri * Grafica: Alessandra e Carlo Gandolfi * Redazione: Xenia - Casella Postale 853 - 20101 Milano 


ioni S.r.l. - Via Dell'Annunciata, 31 - 20121 Milano * Direttore Responsabile: Roberto Ferri 


pare 

petite pagiationiadgiet ala 
uspettare le console del futuro che sono ancora solo un progetto, 
chi invece dà per scontato che saranno ancora il Mega Drive e il 
Super Nintendo i campioni del futuro. Ma dove sta la realtà? 
‘Se avessi una sfera di cristallo probabilmente lo ma per 
‘ora posso solo dirvi una cosa. Poco più di due anni fa, quando. 
l'Amiga era proprio al suo culmine, si dava per spacciato il PC 
poiché la qualità grafica, sonora e in generale la risposta che 
dava nella realizzazione dei giochi lasciava molto desiderare. Ma 
quì în Redazione sapevamo che il mercato si sarebbe invece 
spostato proprio sul PC e sapevamo che presto avrebbero messo 
in commercio hardware a basso costo ma ad alte prestazioni. E 
così è stato. Nel giro di due anni il PC è diventato il computer 
incontrastato nell'olimpo di quelli più venduti, tanto da 
soppiantare anche nei giochi gli altri suoi concorrenti (non me ne 
vogliano gli Amighisti sfegatati, ma la reultà è questa. L'Amiga 
ha carte da giocare, ma è il parco macchine installato e il 
software a dettare le leggi di chi vinco). 
Per le console sarà lo stesso? Staremo a vedere, e per ora 
godetevi questo straordinario numero di Consolemania. 


Stefano Gallarini 


mo 


lì A dr vil 


|E HORDE 


GIOCALO E... VINCI 
IL CAMPIONATO NBA! 


CONTIENE BATTERIA TAMPONE CHE CONSENTE DI 
MEMORIZZARE | RISULTATI DELLE PARTITE GIOCATE. 


POSSIBILITA' DI GIOCARE IN 4 ( utilizzando l'adattatore a 4 vie ) 


Queste mese 
Anteprimania è 
letteralmente 
enorme: iniziamo 

ll con un servi: 
sull’uscita delle 

nuove Action Replay 

Ei per console per 
continuare con 

quello sulla fiera di 
Londra... Buona 
lettura. 


= Alex 
ACTION REPLAY MK 2 


° on ce la fate a supera- 
È re quel maledetto 
° quarto livello, nessun 
amico vi riesce ad aiutare, i 
___ Tedattori della vostra rivista 
preferita vi mandano a quel 
paese perché Il gioco a loro 
non piace e comunque è 
| vecchissimo, la ragazza vi ha 
lasciato e il mondo vi odia? 


aapannazono 
Ranaananano 
annm2BDINNA 
anmasPanEDI 
BANADIENORI 


Sad rmemeE 


A quasi tutto c'è una solu- 
zione. Almeno, a quel quarto 
— livello sicuramente: una 
semplice (quantunau 
quella di | 
tucce che 
vite infinite e altre cosucce dî 
Quella delle cartucce da “bari” è una 
storia molto più lunga di quello che 
possiate immaginare. Le prime 
Action Replay fecero la loro compar- 
{ sa ancora ai tempi del glorioso C64. 


insentono 


TRAINER TUPE SELECT 


i CARTRIDGE 
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Si trattava di cartucce in grado di fer- 
mare l'esecuzione del programma e 
consentiva di curiosare attraverso la 
memoria, prelevare parti di musica o 
‘sonoro e di modificare il programma. 
Le prime cartucce “trucchi” per con- 
‘sole avevano un'impostazione abba- 
Stanza diversa, sto parlando in parti- 
colare della precedente versione 
dell’Action Replay, 0 dell'altrettanto 
famosa Game Genie. Si trattava di 
cartucce che consentono, inserendo 
opportuni codici, di avere vite illimita- 
te, energia infinita e altre amenità si- 
mili, atte a facilitare le partite per | 
giochi più duri (o i giocatori più scar- 
sì). Le case fomivano naturalmente, 
insieme alle cartucce, una serie di 
codici da inserire per la maggior par- 
te dei giochi usciti. Queste cartucce 
andavano infatti a modificare i dati in 
‘RAM del gioco: conoscendo l'oppor- 
tuna parte di memoria da modificare 
è teoricamente possibile fare lo stes- 
so per qualsiasi gioco. All'estero, do- 
ve queste cartucce erano un minimo 


cpesnoreci 
Snac2285: 


più diffuse (gli abili giocatori 
italiani non hanno mai avuto 
eccessivo bisogno di questi 
mezzucci...) i codici per i gio- 
chi di nuova uscita erano pe- 
riodicamente pubblicati anche 
da riviste, giusto per tenere 
aggiornata la lista dei giochi. 

L'Action Replay MK2 (prodot- 
ta sempre dalla Datel per 


pra DI 


Super Nintendo e Mega Drive) è un | 
ottimo passo in avanti in questo sen- 
so. La sua caratteristica principale è | 
che la MK2 i codici per avere vite infi- 
nite, etc. se le dovrebbe (almeno in 
teoria) cercare quasi da sola. Il princi- 
pio è abbastanza semplice: partite 
‘normalmente con il gioco, vi segnate, 
per esempio, il numero di vite e cer- 
cate, nella RAM della cartuccia, il va- | 
lore corrispondente. Quella sarà la 
posizione in cui il gioco memorizza il 
numero delle vite, sarà quindi suffi- | 
ciente modificarlo per avere vite infi- 
nite (e non tormentare più la redazio- 
ne con richieste di cheat mode per 
giochi vecchissimi). 
Naturalmente sono a disposizione 
una quantità di codici per moltissimi 
giochi, nel libretto allegato alla car- 
tuccia. Solo per fare un esempio ci 
sono cinque pagine di codici, dagli 
effetti più disparati, solo per | 
Streetfighter Il. A parte banali cam- | 
biamenti di colore di qualsiasi com- 
ponente di gioco ci sono modifiche 
della gravità, password per 
battere l'avversario con Un 
solo colpo, per modificare 
l'ampiezza dei salti, per evi- 
tare di finire stunnati e tan- 
tissimo altro ancora. Come 
si vede a parte le vite infinite 
si può pasticciare con tutta | 
una quantità di parametri di 
ogni gioco. 
Purtroppo la ricerca dei co- 
dici non è un'operazione 
esattamente immediata, bi- 
sogna avere un minimo di 
atica, Moltre-le possibilità 
di successo non sono al 
100%, dipende dal tipo di gioco, ma 
il vecchio metodo dell'inserimento di 
codici già pubblicati è sicuro e non è 
assolutamente un problema, 


A parte i codici per i trucchi la cartuo- | 
cia ha un altro paio di interessanti 
opzioni. C'è per esempio lo slow mo- 
tion, che consente di rallentare lo 
svolgimento di giochi che vi sembra- | 
no troppo Veloci. 
La versione Super NES dell'Action | 
Replay, poi, ha le stesse funzioni di 
un normale adattatore per far funzio- 
nare anche cartucce di nazionalità di- 
versa da quella della vostra console. 
Il principio è sempre lo stesso; sulla 
MK ci sono due ingressi, uno “stan- 
dard” in cui inserire le cartucce con | 
cui volete giocare, e un'altro laterale | 
in cui inserire una cartuccia della 
stessa nazionalità della vostra conso- 
le (da cui “prelevare” il codice). 


VE 
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4 NUOVI LIVELLI - NUOVE SCHERMATE - ROMPICAPI 
TRAPPOLE E PASSAGGI SEGRETI, PER CHI CREDEVA DI 
CONOSCERE PROPRIO TUTTO SU QUESTO GIOCO! 


ANIMAZIONE "UMANA". È 


" 
reno di muco ANS 


MARK 


LEADER DISTRIBUZIONE SPA = VIA'ADUA"22°21045 GAZZADA SCHIANNO - VA - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


Ah, anche questo aprile, dal 10 al 12, si è tenuto al 
Business Design Centre di Londra l’European Computer 
Trade Show, la maggiore fiera europea a livello di 
videogiochi. Naturalmente c'eravamo anche noi (nella 

|. fattispecie Marco, Max, Stefano e io), per « 
| iacchiere e beccatevi 


come al solito a Londra ci si 
diverte.un sacco, si beve un 
sacco, sì esce un sacco (si 


spende un sacco) e si fanno un sac- 
co di cose, Sorvolerò sulle epiche 
imprese di Max (peraltro non docu- 
mentate da alcuna prova oggettiva) 
durante la serata degli ECTS Award, 
o sul mio salvataggio da parte di 
Giorgio “Scambio” (gioco di parole 
abbastanza squalli- 

do per evitare di 
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ch 


nominare la concorrenza - che con- 
correnza?) e la successiva nottata 
passata assieme, prima in un locale 
tenuto da un italiano e poi “a piedi 
per metà Londra" con svariati tentati 


vi di trasformare delle nic- 
chie in confortevoli camere 
da letto. Le foto sono quello 
che sono (in effetti fanno un 
po' schifo, a parte un paio, 
ma ne abbiamo fatte pochis- 
Sime e quindi vi dovete tenere 
queste), ma alla fine quello 
che vi interessa è sapere 
quello che ab- 

biamo visto 

nell'ambito del vi- 

deogiochi. 


i bando alle 


pe ole (per somma 

gioia di Max) e un rialzo di 
quelli per computer, ma la 
qualità media degli stessi 
era notevolmente aumenta- 
ta. Ciò vuol dire che ognuno 
sta cercando di non spen- 


dere soldi per pubblicare giochi me- 
diocri, bensì titoli che valgano tutti i 
bei soldini che ogni volta cacciate 
per averlì. Le nuove macchine si so- 
no viste ben poco - molti prodotti so- 
no stati annunciati ma pochi si sono 
visti - e tutti stanno già aspettando il 
Saturn (per quanto riguarda le conso- 
le), mentre un buon numero di 
softwarehouse stanno sfruttando i 
CD. 

Ok, ma Stefano (VF, non Petrullo) e io 
ci siamo dati piuttosto da fare per 
mettere giù questo articolo, così leg- 
getevelo e scoprite cosa vi aspetta 
nel prossimo futuro. 


Alex 
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opo amletici dubbi sulla 
| SE di affrontare la 

montagna di press release e 
foto arrivate dall'Inghilterra ho 
deciso di cominciare in maniera 
innaturale per me: con ordine. A, 
a, a: Accolade: questa estate 


SHUT UP 
AND JAM, il WORLD SOCCER di 
Pele per Megadrive e SNES, 
COMBAT CARS per Megadrive, 
BRETT HULL HOCKEY per 
Megadrive (qualche mese più in 
là la versione SNES) e concludia- 
mo con l'immancabile (parlando 
di Accolade) HARDBALL ‘94 per 
Megadrive, 


(giugno-luglio) dovrebbero final- 
mente uscire dei titoli che erano 
‘stati annunciati da un po". 

Ci sono l'onnipresente SPEED 
RACER, rispettivamente per le 
versioni Megadrive e Super NES, 
la versione SNES di BARKLEY: 


SirCharles s00 e Sa 
roothy cas 


Ma ci sono anche parecchi gio- 
chi annunciati “di fresco”, che 
però non vedranno i vostri moni- 
tor prima di un po'. Per BUBSY 
2, che Uscirà per tutti i formati, si 
parla del terzo quarto di 
quest'anno, stessa cosa per THE 
NEW BREED Megadrive, mentre 
si va addirittura 
[teme 


% 


=! 


Kaos 


verso la fine di quest'anno per 
FIRE TEAM ROGUE e UNNE- 
CESSARY ROUGHNESS, un 
football americano per SNES e 


BUBSY 2: LOST IN THE AMAZATORIUM 
MEGA DRIVE, SNES, GAME BOY, GAME GEAR 

|onostante quel nome l'Amazatorium è un parco di divertimenti, 

pieno di attrazioni molto particolari e molto belle, tanto belle da 
‘sembrare vere. Anzi, sono vere. Un certo Oinker P. Spamm ha tro- 
vato un modo particolarmente economico di procurarsi le attrazioni 
per il suo parco, semplicemente le frega per tutto il mondo attraver- 
so diverse epoche storiche. Bubsy, si trovava naturalmente a visita- 
re il parco con 
tanto di nipotini a 
carico e si e, per 
la seconda volta, 
trovato coinvolto 
suo malgrado. 
Non ci crederete 
mai, ma il gioco è 
un platform, il 
parco di diverti- 
menti è composto 
da cinque mondi 


1025 


| ooonoo 


diversi: le Tombe Egizie, il 

castello fatato, un livello di 

ambiente musicale, uno tra 

pirati e un ultimo tra duelli 

di biplani, per un totale di 

15 stage. Oltre ai livelli “le- 

gali” ci sono tre sottogiochi 

dai nomi abbastanza espli- 

cativi: Il Frogapult, il Bobcat 

Bungee Jump (il Bungee 

Jump è il salto da conside- 

revoli altezze legati a una corda praticato da alcuni squilibrati) e 

l’Armadillo Pachinko (il temibile simil-flipper giapponese). Il gioco 

ha alcune caratteristiche davvero simpatiche, a partire dallo svolgi- 
mento non linea- 
re, che vi con- 
sente di scegliere 
diversi percorsi 
di gioco che ter- 
minano anche 
con finali diversi 
a seconda della 
portata del suc- 
cesso. C'è poi la 
modalità a due 
giocatori (anche 
qui competitiva o 
collaborativa) che 
vede il secondo 
giocatore nei 

panni di uno dei nipotini di Bubsy. Anche gli scenari sono abba- 

stanza interattivi, ci sono parecchi oggetti che possono essere uti- 

lizzati, il mitico buco portatile (qualcuno ha mai visto il film dei 

Beatles Yellow Submarine?), bazooka, tute da sub e si può anche 

guidare un biplano. 

Naturalmente è stata inserita tutta una serie di nuove animazioni 

per Bubsy (specie per le morti, a quanto pare) e una quantità mag- 

giore di effetti digitalizzati. 
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THE NEW BREED 


MEGA DRIVE 

K, ok, non ne potete più 

‘di picchiaduro e ci man- 
cava solo che ci si mettesse 
anche la Accolade, ma The 
New Breed qualcosa di nuo- 
vo ce l'ha veramente, | vari 
lottatori non sono stati dise- 
gnati ma renderizzati tramite 
una stazione Silicon 
Graphics, e fin qui nulla di 


MEGA DRIVE, SUPER NES 
icordate il vecchissimo 
cartona animato Speed 

Racer? Dubito fortemente, 

la serie di cartoni animati ri- 

sale al 1967, e in effetti è un 
mistero il motivo per cui alla 

Accolade lo abbiano rispol- 

Verato e portato in pompa 

magna su qualsiasi sistema 


esistente. Il'gioco, strettamente ispirato alla serie (ci sono infatti i 


risultati un po! deluden 
quanto mi hanno ra 
ì reduci da Londra); ‘ma p 


‘sto dovrebbe con: 
realismo di gran 


allenamento, etc. e otte 
‘tatori geneticamente. 
cati di ambientazioni 


personaggi originali, gli scenari e perfino le 


varie corse seguo- 


‘sura la trama), è un. 
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COMBAT CARS 


MEGA DRIVE 
babilmente avrete già intuito di cosa si tratta dal titolo: gioco 
di corse con botte incorporate e visuale dall'alto. Da quanto de- 
scritto nel press pack mi ricorda il vecchio Spy Hunter (incrociato 
con Micro Machines NdAlex): a parte la visuale dall'alto ci sono, tra 
le armi a disposizione dei giocatori mine, missili a ricerca di calore, 


olio e getti di colla. Le partite si giocano con il solito sistema “più 
vinci e più guadagni”, e con i premi in denaro potete acquistare 
motori più potenti, gomme più affidabili e cariche turbo. Da segna- 
lare, oltre ai 24 diversi circuiti situati in 6.scenarì (tra spiagge, mon- 
tagne innevate o affollate strade cittadine), la modalità per due gio- 
catori (in modo collaborativo o competitivo) con lo split screen. No 


foto per ora, sorry. 


Megadrive. 

Le uscite annunciate sono quelle 
inglesi, ma a quanto ci hanno 
detto dovrebbero corrispondere 
più o meno a quelle italiane. 


FIRETEAM ROGUE 


MEGA DRIVE, SNES 
genera interessante questo 
come definirlo? E' un gioco 
abbastanza strano sia come am- 
bientazione che come 
concept, almeno nelle 
premesse. Si tratta di un 
misto tra un arcade ad- 
venture con una serie di 
enigmi, un picchiaduro 
con una serie di mosse 
per ogni personaggio e 
altre sezioni in una spe- 
cie di simulatore di vo- 
lo. 
La storia è ambientata 
in uno strano mondo, a 
metà tra il fantascientifi- 
co e il classico fantasy alla 
Tolkien, un mondo su cui incom- 
be una tragedia che può essere 
evitata solo da un gruppo di 
reietti, il Fireteam Rogue. Il 
gruppo è composto da 


Shadowblade, una specie di agi- | 
le gattone metà ninja e metà la- | 
dro - un ottimo guerriero -; 
Chanche, il leader del gruppo; 
Broc, un bestione davvero impo- | 
nente; Aja, un elfo; infine Zeut, 
Umavereatura Mmutantereon una 
potentissima arma offensiva, gra- 
zie anche alla sua armatura in 
strana simbiosi con Chanche. 
Il gioco sembra davvero massic- 
cio, molto vario e articolato, c'è 
un'ottima interazione con gli 


IHIH 


oggetti, azione, 
componenti più strategiche, 
enigmi e una sceneggiatura ab- 
bastanza complessa da seguire, 
vedremo di tenervi aggiornati... 


le erano essenzialmente 
Iquattro (cinque, se vogliamo 
contare anche Mechwarrior, 
uscito diverso tempo fa in italia- 


L novità Activision per conso- 


ITACH 7 CIURI 0 1 mm | GAI CRSER 
LERLASER — CORTE 
HIEO LASER SAU 


no e in arrivo ora in Inghilterra) 
Cominciamo con BATTLETECH 
per Super Nintendo, il titolo di 
cui si sa di 
meno, anche 
considerato 
che è in uscita 
solo a dicem- 
bre di 
quest'anno 
Continuiamo 
con X-KALI- 
BER 2097 (non 
vi ricorda nul- 
la?) di cui ave- 
vamo già par- 
lato nell'artico- 
lo a proposito 
di Las Vegas: 
un platform 
slash ‘em up 
piuttosto con- 
venzionale in 
cui l’eroe di 
turno, un certo 
Slash, va 
avanti nel tem- 
po per salvare 
Neo New York 
dalla distruzio- 
ne. Così come 
in Biometal an- 
che in X- 
Kaliber 2097 
la musica è 
fornita da un 
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gruppo famoso 
(almeno negli 
Stati Uniti e per 
quanto riguar- 
da la musica 
Techno), ovve- 
ro gli 


patto sono gli 
DICAL REX ( 


Psykosonik (in 
Biometal era- 
no Ù 2 
Unlimited), 
che forniscono 


ben cinque 
canzoni alla 
colonna sono- 
ra dei 21 livelli 
del gioco. Di 
ben altro im 
Itri due titoli: RA. 
per MD che per 


SNES) è un platform con un ti 
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rannosauro per 
prota! a 
Molto veloce e 
abbastanza 
simpatico. A 
prestissimo. E 
così abbiamo 
tenuto per 
mo il titolo più 
grosso di que 
sta casa: PIT- 
FALL - THE 
MAYAN AD- 
VENTURE 

Nonostante le 
due misere foto 
ere nel senso che non ne ab- 
biamo altre) il gioco si presenta 
decisamente bene. E' l'ideale s 

guito del primo Pitfall (Pitfall 
Harry), uscito nel 1980/81 (sem- 
pre che non mi sbagli) per Atari 
2600 prima e successivamente 


« 
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per Commodore 64 e che ebbe 
un successo incredibile. In que- 
‘sto nuovo Pitfall impersonerete il 
figlio del protagonista del primo 
(Harry junior, quindi), e dovrete 
fare di tutto per salvare il povero 


babbo, che è stato rapito. Giusto 


per darvi un’idea delle risorse im- 
piegate per fare il gioco: le ani- 
mazioni sono di Bill Kroyer (vinci- 
tore di diversi premi per le ani- 
mazioni di FernGully e che ha 
partecipato anche alla realizza- 
zione di film come Tron) e gli ef- 
fetti sonori sono della Soundelux 
Media Labs, che ha all'attivo tito- 
li come Cliffhanger, AI centro del 
mirino, Mamma ho perso l'aereo, 
JFK e Heaven & Earth (e stiamo 
parlando dei film...). Infine, tutti | 
nostalgici saranno contenti di sa- 


tagli = 
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pere che, all'interno di questo 
nuovo titolo, ci sarà possibilità di 
giocare con il vecchio Pitfall. In 
arrivo per SNES e MD quest'au- 
tunno. 
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Konami non avevano foto da 

mollare al nostro manipolo di 
valorosi, davvero un peccato 
perché i giochi interessanti c'era- 
no, a cominciare da Sparkster. Il 
motivo comunque è semplice, è 
tutto annunciato verso la fin di 
quest'anno per cui ci sarà parec- 
chio da attendere, Si comincia, 
dicevamo, con SPARKSTER, il 
seguito del bellissimo platform 
Rocket Knight Adventure, che 
uscirà, gioite, anche per SNES 
oltre che per Megadrive. Altre 
uscite includono un fantomatico 
BIKER MICE FROM MARS per 
SNES - il titolo già la dice lunga 
‘sul genere: si tratta di un gioco di 
corse abbastanza fuori dal co 


To e raccapriccio, alla 


mune ispirato a 
una nuova serie animata della 
Fox. 

Sempre per SNES anche BAT- 
MAN - THE ANIMATED SERIES, 
un platform - beat ‘em up da 16 
mega, LETHAL ENFORCERS e, 
massima delusione, anche la 
Konami si e rassegnata a pubbli- 
care il suo calcio, originalmente 
nomato SOCCER. 

Per Megadrive e Mega CD invece 
siamo già arrivati a LETHAL 
ENFORCERS 2. 

Da segnalare anche un fantoma- 
tico adventure ANIMANIACS per 
SNES e Megadrive e promette 
bene anche l'ennesimo tonno 
della serie TINY TOON'ADVEN 
TURES'- ACME ALL STARS an 
ch'illo per SNES e Mec 


Re Knight è stato probabilmente il miglior platform per 
IMegadrive lo scorso anno, un seguito era assolutamente 
scontato. Dopo aver sconfitto la sua controparte, il Rocket 
Knight reietto Axle Gear e l'Impero Devotinos, nuove minacciose 
nubi si addensano su Sparkster e Elhorn. A parte i cambiamenti 
d'aspetto nello sprite principale (Sparkster è cresciuto ed è per- 
fino diventato un capellone) il suo jetpack è stato modificato e 
può eseguire adesso una nuova serie di mosse. 
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UN 


nesauribile la schiera di titoli 
che la casa nipponica è riu- 
cita a tirare fuori, almeno 


fin'ora, dalla serie di cartoni ani- 
mati della Wamer. E non sembra 
destinata a esaurirsi, almeno non 
nel prossimo futuro. Sto parlando 
dei vari Tiny Toons e Looney 


Tunes, di 
cui trattiamo estesamente an- 
che in questo numero (vedi la 
recensione di Rabbit 
Rampage) e che continueran- 
no nei prossimi mesi con 
SPEEDY GONZALES (già usci- 
to per Game Boy) su Super 
Nintendo. E' essenzial- 
mente un platform, piut- 
tosto veloce (e come po- 
teva non esserlo?) e colo- 
rato. Altre uscite dei car- 
toni ormai più odiati dalla 
redazione sono DAFFY 
DUCK e LOONEY TUNES 
2: TAZ ESCAPES ACME 
ZOO su Game Boy. A 
quanto pare (e nonostan- 
te le nostre illazioni) pro- 
durre videogiochi sotto li- 
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cenza di fumetti e car- 
toni animati deve rendere al- 
quanto bene: la Sunsoft ha infat- 
ti anche in progetto due uscite ri- 
guardanti PIRATES OF THE 
DARK WATER - una serie di car- 
toons di successo negli States e 
in Inghilterra (probabilmente an- 
che in Giappone, ma ho scordato 
di chiederlo) e in arrivo anche in 
Italia. | due giochi in uscita 
sono per Super Nintendo e 
Mega Drive (uno per mac- 
china) e sono - a quanto 
pare - totalmente differenti 
l'uno dall'altro: quello targa- 
to Nintendo # un picchtadu 
ro a scorrimento orizzontale 
abbastanza classico, alla 
Golden Axe per intenderci, 
mentre il titolo in uscita per 
la piattaforma Sega è più 
un incrocio tra un beat 
“em up e un adventure. 
Molto più famosi, alme- 
no dalle nostre parti, 
sono invece i cartoni 
animati della Disney. 
Peccato però che, a 
quanto pare, i due titoli 
Sunsoft dedicati a “La 
Bella e la Bestia" - 
ROAR OF THE BEAST 
e BELLE'S QUEST, 
entrambi per Mega 
Drive - non siano pre- 


visti in uscita in Europa, ma solo 
negli Stati Uniti, 

Tah Dah... Ah, no, così diceva 
sempre Super Pippo... Vabbé, 
sempre di Super si tratta: basato 


sui fumetti della DC (in particola- 
re su “Death of Superman" e 
“Reign of the Supermen”) è in 
produzione SUPERMAN - THE 
DEATH & RETURN OF SUPER- 
MAN, in cui vestirete i (larghi) 
panni dei quattro tizi - Superboy, 
The Man of Steel, The Eradicator 
e The Cyborg - che hanno preso 
il posto di Superman, nel tentati- 


vo di svelare il mistero e far ritor- 
nare il vero uomo d'acciaio. Un 
beat ‘em up abbastanza conven- 
zionale (ma è ancora in program- 
mazione) che probabilmente pun- 


ta molto sull’appeal del fumetto. 
Per ultimi teniamo i titoli che coi 
cartoons non hanno nulla a che 


fare: Super (aaaargh, vero 
Piermaro0?) lce Hockey - e lascio 
indovinare a voi per che macchi- 
na - e Aero the Acrobat per Mega 
Drive, conversione della versione 
Super Nintendo, già recensito di- 
Versi numeri or sono. 
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eilà, chi si rivede! La 
Us: 3 è stata un vero e 

proprio mito per tutti i pos- 
sessori di C64, dai tempi di 
International Karate fino alla serie 
di Last Ninja e tanti altri succes- 
si 
Per il loro esordio su console 
hanno rispolverato un loro (non 
troppo) vecchio successo 


su 
computer: PUTTY SQUAD per 
SNES. Il loro secondo gioco è 
FERRARI, anche se non si tratta 
proprio di un titolo loro: è infatti 
quel F1 ROC che abbiamo re- 
censito qualche mesetto fa; in 
ogni caso saranno loro a distri- 
buirlo ufficialmente sotto l'eti- 
chetta System 3. 

ll titolo più interessante è sicura- 


MISSION N0.8 


mente  DE- 
SERT FIGH- 
TER: quan- 
tunque non 
sia proprio il 
massimo 
dell'originalità 
è un prodotto 


davvero 
ottimo per 
tecnica e 
comple- 
tezza. 
A proposi- 
to di distri- 
buzioni in- 
crociate, 
Desert 
Fighter sarà invece pubblicato 
sotto l'etichetta US Gold. 


SNES 
he sia uno spudoratissimo 
iclone di Desert Strike lo si ve- 

de da qualche chilometro di di- 


stanza. L'amblentazione è quella 
solita della guerra del golfo e il 
vostro ruolo è quello di pilota di 
aerei (siete un tipino davvero ver- 
satile visto.che passate dai cac- 
cia come |'F14 agli A10 
Warthog), impegnato in una serie 
di missioni di supporto alle ope- 
razioni su terra. Nella prima parte 
del gioco dovrete, per esempio, 
eliminare da alcune specifiche 
aree del territorio nemico un nu- 
mero sufficiente di radar. Avete a 
disposizione un numero di mis- 
sioni e tempo limitato per svolge- 
re il vostro compito, pena il falli- 
mento della missione. Quello che 
lo differenzia da Desert Strike è 
una varietà di gioco perfino mag- 
giore (ci sono diversi tipi di aerei, 
armati diversamente) e un mag- 
giore spessore delle missioni che 
non si limitano semplicemente 
alla distruzione di tutto quello 
che avete davanti. Il gioco è 
estremamente dettagliato (ne è 
una riprova il fatto che, al posto 
delle solite password, il salvatag- 
gio avviene su RAM): il briefing 
fornisce istruzioni molto partico- 
lareggiate sul nemico e sui risul- 
tati dei combattimenti e le mis- 
sioni sono di una buona profon- 
dità strategica. Non è un gioco 
immediato, il controllo dà all'ini- 
zio qualche difficoltà, ma una 
volta incominciato sembra pro- 
prio uno di quei giochi di longe- 
Vità non comune. 


CONSOLEMANIA MAGGIO 1994 


di 
RI 


Gold si lasciavano sfuggire la 

licenza per i mondiali di cal- 
cio di USA ‘94: evidentemente 
Barcellona non è bastato a far lo- 
ro capire che, forse, invece di 
spendere soldi in licenze conver- 
rebbe pagare un po' 


Eos se quelli della US 


di più i programmatori. Ma forse, 
memore della loro ultima licenza 
olimpica, sono stato un po' trop- 
po duro con la casa inglese, do- 


po tutto 
criticare un gioco ancora prima 
di vederlo è ingiusto, 
WORLD CUP USA ‘94 uscirà per 
qualsiasi formato esistente, NES 
escluso. La lista comprende 
Mega CD, Megadrive, Master 
System, Game Gear, Super NES 
e Game Boy: tutte le versioni sa- 
ranno per 
due giocatori 
(per i portatili 
collegando 
due conso- 
le), mentre 
le versioni 
Megadrive 
e Mega CD 
potranno 
RTRT e 
addirittura 
a quattro 
giocatori 
| dati del 
gioco 
compren- 
dono la 
scelta di 
32 squa- 
dre, tra 
cui le 24 
finaliste 
ai mon- 
diali, le 
solite 
cerimo- 
nie di 
apertu- 
ra e 
chiu- 
sura, 
rego- 
lazioni di velo- 
cità dei giocatori, tempo di gio- 
co, condizioni meteorologiche, 
possibilità di escludere il fuori- 
gioco e di sopprimere il radar alla 
Kick Off. Si può anche determi- 
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nare il “fattore colla”, così vie- 
ne descritta la difficoltà di 
controllo palla, ovvero quanto 
essa vi resta attaccata al pie- 
de, Il confronto con Fifa 
Soccer della Electronic Arts 
era inevitabile: la US Gold vanta 
per ll suo calcio un totale di 3000 


di cui abbiamo già 
parlato sull'ultimo 
numero, purtroppo 
viziato da una tra- 
gica assenza di fo- 


to, | nostri 
all'ECTS sono riu- 
sciti a dargli 


un'occhiata e le 
prime impressioni 
sono buone; il gio- 
co è massiccio e 


frame di anima- 
zione per gli 
sprite, ancora di 
più dei già tanti 
frame di Fifa, 
vedremo i ri- 
sultati... 

Il secondo ti- 
tolo di un cer- 
to spessore 
(in tutti i sensi) 
della US Gold 
è INCREDI- 
BLE HULK, 


cattivo: 
quando Hulk salta trema mezzo 
‘schermo... 

Secondo tradizione US Gold, il 
gioco uscirà un po' per tutti ì for- 
mati: Megadrive, Master 
System, Game Gear e SNES. 


sioni calcistiche. Questa vol- 

ta è di turno alla Ocean uno 
dei migliori giochi di calcio: sto 
parlando di FIFA INTERNATIO- 
NAL SOCCER, già uscito per 
Megadrive qualche mesetto ad- 
dietro dalla Electronic 
Arts e che uscirà a mag- 
gio (in Inghilterra) per 
SNES. La Ocean si è 
assicurata i diritti di di- 
stribuzione di questa 
versione: le caratteristi- 
che fondamentali del 
gioco dovrebbero es- 
sere pressoché inalte- 
rate. C'è l'opzione per 
quattro giocatori che 
utilizzerà l'adattatore 
della Hudson, mentre 


Essi con le conver- 


tra le novità ci sono da segnalare 
il sonoro completamente rivedu- 
to, la grafica e, a quanto dicono, 
una quantità di nuove opzioni di 
controllo. 

La Ocean distribuirà inoltre una 


quantità di titoli che in Italia ab- 
biamo già visto da un po’ in ne- 
gozi di importazione parallela: ci 
sono per esempio Clayfighter e 
| Rock ‘n’ Roll Racing, probabil- 
mente i migliori prodotti Interplay 
per SNES. Anche SOCCER KID 
per SNES non è farina del sacco 
Ocean: il gioco originale è della 
Krisalis e si tratta di un platform 
già uscito diversi mesi fa per 
Amiga. Vi abbiamo già accenna- 
to, ricordate il gioco del bambino 
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col pallone? Glisso 
elegantemente la descrizione 
della storia che vede un alieno 
tentare di rubare la coppa del 
mondo, anche perché non ha 
grossi legami con lo scopo del 
gioco: raccogliere 11 figurine in 
diversi livelli che vanno dall'Italia, 
al Giappone, alla Russia fino agli 
USA (ovviamente). Si tratta del 
solito 


platform, 
ma il pallo- 
ne che il ra- 
gazzino si 
porta dietro 
contribui- 
sce a Varia- 
re un po' il 
tipo di gio- 
co: tra colpi 
di testa, 
rimbalzi sul 
pallone, 
calci di va- 
rio. tipo 
quella palla 
è un'arma 
‘contundente non indifferente. 
Sempre per Super NES ci sono 
da segnalare MARIO ANDRETTI 
RACING, una simulazione di cor- 
‘se di cui non sappiamo dirvi mol- 
to a parte il fatto che compren- 
derà anch’essa un'opzione per 
due giocatori, e GREEN LAN- 
TERN. Quest'ultima è l'ennesima 
conversione di un qualche supe- 
reroe di fumetti, nella fattispecie, 
il signor Lanterna Verde è uno 
dei buoni in grado di anellare a 
morte i nemici (i suoi superpoteri 
sono racchiusi in un anello). 
Aspettatevi Modo 7 in quantità 
nelle sequenze di volo in sogget- 
tiva. 


TAMA 


utte notizie per tutti coloro 
ie contavano di vedere 
presto qualche buon gioco 


girare sul promettente Jaguar 
Alla fiera facevano infatti bella (?) 
mostra di sé tutta una serie di 
nuovi giochi Jaguar, a comincia- 
re dall'attesissimo ALIEN VS 
PREDATOR. In teoria questo 
shoot ‘em up in soggettiva 
avrebbe dovuto rappresentare 


una pietra di 
paragone, un 
riferimento 
per confronti 
con altri giochi 
Jaguar o gio- 


chi di altre 
console. Le 
premesse era- 
no infatti otti- 
me, lo scenario 
era sfruttabilis- 
simo per un gio- 
co bello cupo e 
‘adrenalinico, e le 
capacità tecni- 
che del Jaguar 
sono adattissime 
al tipo di gioco: 
tutti corridoi poli- 
gonali ricoperti di 
texture e opportu- 
namente ombreg- 

giati, davvero 

l'ideale. Peccato che quelli che 
hanno potuto vedere il gioco a 
Londra ne siano rimasti tutt'altro 


che impressionati: anche se la 
versione non era del tutto detini- 
tiva e se sul giudizio pesa il diffi 
cile confronto con Doom (su PC) 
di cui siamo tutti quanti appas- 
sionati qui in redazione, il gioco 
sembra davvero piattino 
Tecnicamente è buono, abba- 
stanza veloce, ma sembra essere 
abbastanza spoglio, minimalista, 
insomma Marco me lo ha de 


scritto come 


una delusione. 

Peggio ancora sembra essere 
TEMPEST 2000: nella cartuccia è 
stato incluso il vecchissimo 
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prova 


per 


Va, su Jaguar c'era an- Alien) e non 


CONSOLEMANIA MAGGIO 1994 


male, 

anche questo 
veloce e con 
un'ottima risolu- 
zione, maggiore 
degli scarsi 
320x200 della 
versione PC. Su 
una con- 
sole che 
dovrebbe 
essere lo 
stato 
dell’arte in 
tecnologia, 
comunque, 
ci si aspet- 
ta di vedere 
giochi un 
po' più re- 
centi di un 
Wolfenstein 
che ha ormai 
un paio d’an- 
netti sulle 
spalle ed è 
stato di gran 
lunga supera- 
to dal suo 
successore 
Doom. La co- 
sa può andare 


continuo 
a sperare la mediocre qualità dei 
giochi usciti sia colpa dei pro- 
grammatori, del resto tecnica- 
mente 

non era- 

no male, 

meglio 

concede- 

re il bene- 

ficio del 

dubbio al- 

la console 


esperienze 
di Alien e 

Wolfenstein 

alle spalle, 

con a disposizione un buon con- 
cept e la capacità di programma- 
tori come quelli dell'ID potremo 
veramente giudicare, speriamo 
bene. 

Se dal versante dei risultati prati- 
ci il Jaguar continua a restare 


cen- 

tinalo, anche 

se poche so- 

no quelle fa- 

mose - e cre- 

scono anche i 

titoli annunciati 

prossimamente. 

La 21st Century 

sta preparando 

Pinball Fantasies, la Anco il suo 
Kick Off 3, la 


Argonaut 
(quelli di Starfox) sta preparando 
uno dei primi giochi CD per 
Jaguar insieme a Chaos Agenda 
dell’Atari e a Max farà immagino 
che non farà molto piacere sape- 
re che i suoi programmatori pre- 
iti, il Team 17, potrebbe tradire 
l’Amiga con un Jaguar. 
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Tutto 

quello 

che avete 

sempre desiderato 
in un gioco di calcio 
è ora possibile in 


Tutti i marchi, i nomi e i loghi riportati appartengono 


«.«rilancia il pallone... ...Conquista la sfera... «..vai in rete. GOAL !!! 
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co QUE 79.000 TRLENISSE SCONTO DEL 10% I 
POTRETE USARE, SUL VOSTRO MEGA PER 2 GIOCHI MEGA CD 
e TTI TENDINI 
5 È È de 
NO CESSIT CHE, 
dr L 219.000 


oche le novità dei colossi 
ps: e Nintendo: le loro car- 

tucce le avevano già sparate 
al CES qualche mese addietro e 


questa è una replica ridotta. 
Parlando di software la Nintendo 


337 
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continua a spingere quelli che re- 
puta i suoi gioiellini di famiglia 
ovvero i già citati STUNT RACE 
FX e SUPER METROID per 
Super Nintendo, mentre per 
Game Boy punta molto sull'ulti- 


Graphics. Le 
ultime novità riguardano le car- 
tucce della futura console 
Nintendo: a quanto pare pur va- 
lutando la possibilità di un sup- 
porto CD la grande N non se la 
sente di abbandonare il vecchio 
supporto a cartuccia, anzi rilan- 
cia, con un nuovo sistema di me- 


morizzazione, sempre basato su 
silicio, che dovrebbe consentire 
100 megabit di cartuccia come 
nulla: peccato non abbiano dato 
il minimo chiarimento sulle tec- 
nologie utilizzate 

La Nintendo ha 
anche annuncia- 
to il primo gioco 
ad apparire sulla 
sua console: si 
tratta di KILLER 
INSTINCT, svi- 
luppato da fede- 
lissimi Nintendo 
come quelli della 
Rare, un picchia- 
duro di ambien- 
tazione futuristi- 


ca. Il gioco farà 
la sua apparizio- 


mo episodio della 
serie Mario Land, 
WARIO LAND: 4 
megabit di car- 
tuccia per 40 li- 
velli tutti da 
esplorare. 

Non potevano na- 
turalmente man- 
care riferimenti al 
PROJECT REA- 
LITY. La Nintendo 
ha evidentemente 
paura di restare 
indietro e si af- 
fretta ad annunciare date di usci- 
ta e caratteristiche tecniche e a 
promettere meraviglie anche se 
per ora ha in mano solo un bel 
po’ di workstation della Silicon 
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ne con la conso- 


le, ovvero, a quanto dice la 
Nintendo, verso la fine di 
quest'anno nelle sale giochi, e 
nell'autunno del ‘95 nelle vostre 


case. 


SEGA 


ovità zero per 
| \ PRG riguarda il 

‘software alla Sega, 
del resto si erano già 
‘bizzarriti a Chicago. E' 
arrivata comunque con- 
ferma delle serie inten- 
zioni Sega riguardo al 
MARS, l'espansione a 
32 bit per Megadrive 
(andatevi a leggere 
Sega City per maggiori 


delucidazioni). Il nome definitivo è MEGA 32 (per la versione euro- 


pea, in America e 
‘Giappone sarà co- 
nosciuto come 
GENESIS SUPER 
‘32X) e sarà dispo- 
Nibile verso la fine 
di quest'anno a un 
prezzo che si ag- 
girerà intorno ai 
150 dollari (circa 
250000 lire) dav- 
vero notevole se 
considerate che 
l'hardware ag- 
giunto costituisce 
il cuore del futuro 


‘Satùm e dovrebbe dare una bella spinta alle prestazioni del Mega 
Drive. Alla Sega hanno annunciato che sono già 30 i giochi in fase 
di sviluppo per la nuova espansione, ma io continuo ad avere 
qualche dubbio sull'opportunità di uscire con un altro sistema tra 


Mega Drive e Satum... 
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raticamente nulle 
le novità allo 
stand della 


Gametek. C'è una 
nuova versione di ELI- 
TE 2, il famosissimo 
classico di David 
Braben, per CD 32 che 
è però, a quanto mi è 
stato detto, pratica- 


mente identico alla versione 
Amiga 500, non sfrutta insomma 
le potenziate capacità grafiche 
del CD 32: si tratta comunque di 
un ottimo gioco, anche se con- 
trollato da joypad. 

Nulla di nuo- 


ap/FzD/zono 


vo per le console più classiche, 
oltre ai loro soliti Pinball Dreams, 
Humans, Spectre e Super Troll 
Island (tutto rigorosamente per 
SNES), c'era UTOPIA. Il gioco ha 
riscosso grossissimi successi su 
computer all’epoca della sua 
uscita, è infatti un in- 
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sez crD sS0o000 


teressantissimo gioco strategico 
sulla falsariga dei vari Populous, 
Simcity e Civilization. Vi trovate a 
dirigere le sorti di una neonata 
colonia spaziale: ci sono edifici 
da costrulre, ospedali, converti- 


27/3AN-/2000 


170) 


17) 


234003 
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tori d'aria e non ci sono da di- 
menticare le spese militari per 
eventuali invasioni aliene: tutto 
da tenere sotto controllo per cer- 
care di far prosperare la vostra 
colonia, 


embra che quasi tutte le ca- 
se produttrici di software 
abbiano dei titoli che, già 
usciti in altri paesi (vedi Stati 
Uniti o Giappone), intendono co- 
munque rilanciare in Europa nei 


prossimi mesi. Anche dla 
Microprose non scappa da que- 
sto cliché: in estate dovrà quindi 
uscire ufficialmente nel vecchio 
continente THE CHAOS ENGI- 

E, l'ultraosannato titolo dei 
Bitmap Brothers (già recensito 
come gioco d'importazione e col 
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titolo Soldiers of 
Fortune) 
Grossa novità invece STAR 
TREK: THE NEXT GENERATION 
- FUTURE'S PAST, un episodio 
espressamente scritto e prodotto 
per il Super Nintendo, in arrivo in 
settembre. Dovrete vestire i pan- 
ni (uno alla volta o tutti contem- 
poraneamente) dei vari perso- 
naggi della seconda serie televi- 
siva dedicata all'astronave USS 
Enterprise, nel tentativo di svela- 
re | segreti dell'aggeggio più po- 
tente di tutto l'universo: |l 
Derandomizer (derandomizzato- 
re, se vi aiuta). Sono promesse 
diverse altre sfide durante la vo- 
stra missione, 
mondi da 
esplorare per 
tutta la galas- 
sia e via di- 
scorrendo, nel 
miglior stile da 
"per arrivare 
là, dove nes- 
sun uomo è 
mai giunto pri- 
ma”. 
Passando da 
strategia/av- 
ventura a 
platform (set- 


tore alquanto inusitato per la 
Microprose) troviamo TINHEAD. 
Il protagonista è un robot, ed è 
impegnato in una strenua lotta 
per salvare (il budino al cioccola- 
to? La marmellata di lamponi? | 


quanto riguarda i vari simulatori 
di volo su console è di velato 
scetticismo (vedi anche SUPER 
STRIKE EAGLE, altro titolo in ri- 
uscita), specialmente per quanto 
può riguardare un titolo come 
questo, che ha ottenuto un gros- 
so successo su computer. Ma 
naturalmente dovrete aspettare 
preview e recensione per saper- 


videogiochi? Piccoli 
robottini indifesi che 
vengono trasformati in 


TINDSrII 
(È 903 
odiosi porcospini da un Balad 


dottore pazzo?) l'uni- 
verso, che sta per esse 
re privato di tutte le stel- 
le da un certo Grim 
Squidge. Per un even- 


tuale giudizio risentiamoci a 
presto (settembre per Mega 


zione con F-15 STRIKE EA-_ 
LE Il per Mega Drive. Beh, 


ne qualcosa di più 


(l'uscita è comunque imminente, 
si parla di giugno/luglio). 


RISE OF THE ROBOTS 


icordate il picchiaduro con, 
R: posto dei soliti lottatori, 

dei robot splendidamente 
realizzati? Graficamente le foto- 
grafie statiche sono molto belle, 
per tutte le versioni (Megadrive 
Mega CD e SNES), ma vederlo in 
movimento all'ECTS è stato un 


po' una de- 
lusione: gli sprite dei lottatori 
sembrano estremamente piatti e 
incollati sui fondali e le animazio- 
ni dei movimenti sembrano trop- 
po innaturali: speriamo almeno 
nella giocabilità 
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ECTS 


— 


Empire allo  [RFAFSRMIA 
P o aRIÙ: 
show presen- ili 


tava una serie = a 
abbasta! limitata di 
titoli: Yogi Bear per 
Game Boy (recensito 
sullo scorso numero) e 


ME 
Da 2% x quel- 
n lo che abbiamo vi- 
sto era una versione 
abbastanza incom- 
pleta, maggiori 
news più avanti, 


o 
nt 


per SNES, Space Ace per SNES 
(vedi nota Game Boy) ed EMPI- 
RE SOCCER, l'ennesimo titolo 
preventivato in vista dei campio- 
nati del mondo di calcio. Da 


[che 
_ 


Rivivi le emozioni mozzafiato del 


CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 


UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 
CORRI SU VERI CIRCUITI, DA MONZA A MONTECARLO E 
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 


Mega Drive 
Game Gear 
Amiga ì 
PC pe er Sio CA 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


RI 362 pradoli briginalicon, l'assisfenzii è la. garanzia totale". DERE < 
LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ITALY - TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890 


più grossi di questo periodo è 
la Virgin, sia per computer che 
per console. Una marea di titoli in 


Ghigo: uno dei produttori 


arrivo quindi, sia per le 
macchine Nintendo che per 

quelle Sega. 
Comincierei con JAMMIT, il 
titolo di cui avreste avuto 
una preview su questo nu- 
mero, se solo non avesse- 
ro sottratto a Max - dopo 
averlo prima ubriacato per 
bene e successivamente 
picchiato a sangue - la 
24ore contenente il cam- 
pione (e un sacco di altro 
materiale che il buon 
vecchio Max, nonostante non 
avesse alcuna colpa, si è sbattuto 
per recuperare interamente). Per 
cui accontentatevi di queste foto e 
di una promessa di vendetta, tre- 
menda vendetta, assieme a una 
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Tecensione. Si tratta di un 
basket uno contro uno a tutto 
campo. Dovrebbe essere stato 
adeguato alla concorrenza (era 
ancora in produzione all'uscita di 
NBA Jam), ma vedremo. JUNGLE 
BOOK lo trovate “previsto” in que- 


ste pagine, per cui 
per scaricarvi una foto e stop - ah, 
dimenticavo, è in uscita anche per 


NES e Game Boy. 
Titolo In uscita per il 
‘solo Super Nintendo è 
SMASH TENNIS (di cui 
hanno acquistato la lì- 
cenza dalla Namco), 
‘anche questo in arrivo 
in tempo per i regali 
di fine anno scolasti- 
co. 
Saltiamo al (su!) MegaDrive con 
ROCK 'N' ROLL RACING, il titolo 
della Interplay in uscita ufficiale 
solo ora anche su Super Nintendo 
(la cui distribuzione è della Ocean), 
mentre la versione Mega Drive 
sarà disponibile - per la prima vol- 
ta - a metà estate. E ora tutta una 
serie di titoloni/licenze per entram- 
be le macchinone (e alcuni anche 
per le macchinine) Sega e 


ci 


VARESE — \ 
nolocale al 


6932/282 


— Via Crispi 
circa, eventuale 
‘mmediatar 

fo neazzo intere 
Casa | 


uffa 
5 prnaiissima 
to: O — sel n 
sh USTO ARSIT, fitta su area 235407. " 

allo Central - privato afita Si area 236407. 


‘90/90 
Foa } ” 
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sati [SPA cor ISO ea 
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see | none in "n 
Novr # 
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J 


INTERACTIVE 
entertainment 


UN CONFRONTO REALE, IMMEDIATO, CON UN PUNTO DI VISTA UNICO, IL 
TUO! LA TUA PERCEZIONE DEL CAMPO, DEI COMPAGNI DI SQUADRA, DEGLI 
AVVERSARI, DELLA FOLLA. UN CONFRONTO COSI' REALE CHE ANCHE L'ERBA 
SOTTO | PIEDI TI SEMBRERA' PIU' VERDE DEL SOLITO! 
AN SI 
( 


O (Ae) TESE 
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Sylvester Stallone - in 
arrivo a settembre - 
per MD e SNES, e 
DRAGON 
(aaaaaaaaaaaaaaa), il 
picchiaduro a tre gio- 
catori ispirato dal film 
sulla vita del Piccolo 
Drago. Ne abbiamo 
visto un demo ed è 
galattico (non abbia- 
mo visto il terzo lotta- 
tore, però). E' previ- 
sto per MD, SNES, 
Master System e Game Gear (udi- 
te uditel). Ulteriori notizie a 


Nintendo: stiamo parlando di DE- 
MOLITION MAN (spero ci siano 


Continuiamo con GOAL, altro gio- 
co che non ha bisogno di presen- 
tazioni: Previsto leggermente in ri- 
tardo per i campionati del mondo 
(almeno non escono 
tutti assieme, i titoli 
di calcio) e per SNES 
e MD. Altri due titoli 
sono rispettivamente 
LION KING (dal nuo- 
vo lungometraggio 
della Disney, per tutti i 
formati Sega e 
Nintendo) e SNOOKER 
- questo solo per Mega = 
Drive -, grosso titolo 

Virgin su computer (un 


particolare tipo di gioco del biliar-. | 
do, tipicamente britannico, se non | 
mi sbaglio). 

Ennesimo successone per com- | 
puter in uscita a novembre per | 
MegaDrive e a gennaio per Super | 
Nintendo è CANNON FODDER, | 
un gioco arcade/strategico | 
dall'Umorismo esagerato velmenke 
fe i possessori di SNES aspetta” 
no questo titolo dei Sensible pos- 
sono dilettarsi con un paio di titoli 
previsti solo per le loro macchine: 
SUPER BOMBERMAN 2 (acqui- 
stato dalla Hudson Soft), BEAUTY 
AND THE BEAST (lo so che nel 
pezzo della Sunsoft c'è scritto che 
non usciranno in Europa i titoli su 
questo lungometraggio della 


SOTITORZENE RO 


DA 


degli screenshot in giro), il bistec- 
cone interpretato dallo smilzo 


Chicago, mentre per ora sparatevi 
queste due o tre foto. 
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e A Ret I 'UOVI ARRI NUOVI 
QU i PUOI RICHIEDERE IL CATALOGO COMPLETO 


E FARE I TUOI ACQUISTI MIGLIORI ! 


PIEMONTE . ALEX COMPUTER - COMM. LE GRU VIA (REA 10 - GRUGLIASCO (TO) » ALEX COMPUTER - CORSO FRANCIA 333/4 - TORINO » ALEX COMPUTER - VIA TRIPOLI 179/8 
TORINO » COMPUTER WORK - VIA RIVOLI 38/A - ORBASSANO (TO) + COMPUTING NEWS - VIA MARCO POLO 40/E - TORINO » ELETTRONICA - VIA SCALISE 5 - VERCELLI + HI-FI 
CLUB - CORSO FRANCIA 29/(- COLLEGNO (TO) » HOBBYLAND - VIA BERTODANO } - BIELLA (VC) » MARCHISIO - VIA POLLENZO 6 - TORINO.» PLAY GAME SHOP - VIA CARLO ALBERTO 39/A 
TORINO + RECORD - GALLERIA FARGENTA 3- ASTI + ROSSI COMPUTERS - CORSO NIZZA 42 - CUNEO » SOFTEL - VIA NIZZA 45 - TORINO » TV MIRAFIORI - CORSO UNIONE SOVIETICA 381/C- TORINO 


LIGURIA + ABM COMPUTERS - PIAZZA DE FERRARI ?- GENOVA + ATHENA INFORMATICA - VIA CARISSIMO E CROTTI 16/R - SAVONA = ELESIA ENZA - VIA GARIBALDI 144 - LOANO (SV) 
CENTRO HI-FI VIDEO - VIA DELLA REPUBBLICA 38 - SANREMO (IM) » FOTO MAURO - VIA T.M. CANEPARI 183/R - RIVAROLO (GE) » IL BALILLA - VIA FAPRILE 112/R - GENOVA 
MASSA AGOSTINO -VIA CAMOZZINI 17/18/R - GENOVA VOLTRI + OFFICE & GAMES. PIAZZA BIANCHI 9 - IMPERIA » PAGLIALUNGA - VICO LICEI 6 - RAPALLO (GE) = PLAY TIME - VIA 
GRAMSCI 3/5/7/R GENOVA » PLAY TIME 2 - IA SESTRI 0/R- GENOVA + PLAY TIME 3 - VIA DELLE CASACCIE 14/16/18 - GENOVA +. SCABINI GIOCATTOLI -VIA CRETA 7/R - BOLZANETO (GE) 


LOMBARDIA + AG INFORMATICA - Viù G.SILVA 49 - MILANO » ALMOS -VIA DEL CAIRO 26 - VARESE + B.C.S. - VIA MONTEGANI 1] - MILANO + FLOPPY - VIA MORAZZONE 2 - VIA 
CARROBBIO 13 - VARESE » FUMAGALLI - VIA CAIROLI 48 - LECCO (CO) » HOMIC SHOP - PIAZZA DE ANGELI 3 - MILANO + MANTOVANI TRONIC'S - VIA CAIO PLINIO 11 - COMO 
MARCUCCI VIA FILI BRONZETTI 37 - MILANO » MEGABYTE - VIA CASTELLO | - DESENZANO (85) » MEGABYTE 2 - VIA SCURI 4 - BERGAMO + MEGABYTE 4 - VIA CALVI 95 
MANTOVA » MG SHOP - VIA MONTENERO 12- MILANO » MIPS COMPUTER - VIA RIVOLTA 22 - MORBEGNO (SO) » NEW GAME - CORSO GARIBALDI 198 - LEGNANO (MI) » NEWEL 
VIA MAC MAHON 75 - MILANO = NIKI SHOW-ROOM - VIA TAVAZZANO 14 - MILANO.» PERGIOCO - VIA SAN-PROSPERO } (CORDUSIO) - VIA ALOROVANDI (LIMA) - MILANO è RIVOLA 
VIA VITRUVIO 43 - VIA MAURO MACCHI 26 (MI) » SW COMPUTER - CENTRO COMM. MINERVA VIA CEATTISTI 42- PAVIA = SENNA GIANFRANCO - VIA CALCHI 5» PAVIA = SUPERGAMES - VIA 
WITRUVIO 37 - MILANO « TINTORI - VIA BROSETA | BERGAMO» VIRGIN MEGASTORE - PIAZZA DUOMO 8 - MILANO ». VIRTUALI - VIA RASORI 8 - MILANO 


TRENTINO ALTO ADIGE . COMPUTER POINT - VIA ROVIGO 22/A - BOLZANO. CRONST - VIA G GALILEI 25 TRENTO » EL DOM . VIA BRENNERO 394 - TRENTO ».ELETTRON 
MATTEUCCI - VIA PALERMO 31 - BOLZANO » EUROCENTER DUE - VIA KENNEDY 181 - LAIVES (BZ) 


VENETO + ARMONIA COMPUTERS - VIA CONEGLIANO 74 - SUSEGANA (TV) » BAZAR MILANESE - PIAZZA G MARCONI 14 - MONTEBELLUNA (TV) = CAMONICO BORTOLO 
PIAZZALE FIRENZE 10 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) © CARTOLIBRERIA AL SANTO - VIA OSPEDALE 5 - PADOVA = CASA DEL DISCO - VIA FERRO 72 - MESTRE (VE) » COMPUGAMES 
CORSO CAVOUR 5/A VERONA » COMPUTER SERVICE - VIA EUROPA ? - GALLIERA V.TA (PD) » GRUPPO A.F. - CENTRO COMM. LE PIRAMIDI VIA POLA 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) 
GUERRA COMPUTER - PIAZZA S.IRENTIN 6 - TREVISO » GUERRA COMPUTER - VIA BATTISTI 53 - SAN DONA' DI PIAVE (VE) » GUERRA COMPUTER - VICOLO VOLTO S.LUCIA 6 - VERONA 
GUERRA EGIDIO - VIA BISSUOLA 20/A - MESTRE (VE) = LEONETTI FERNANDA - VIA MANTOVANA 2 - VERONA + MAKRO - VIA VALPOSINA 55 - THIENE (VI) » MEGABYTE 3 - VIA XX 
SETTEMBRE 18 - VERONA + OTC COMPUTERS - VIA FOLGORE 24- VICENZA + OTC COMPUTERS - VIA GARIBALO! 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) » OTC INFORMATICA - VIA SORIO 
102/A- PADOVA + POWER MEDIA - PIAZZA SAN TOMMASO 10/11- VERONA = R.CAPUTO - PIAZZA SAN MARCOS193 VENEZIA » SARTORELLO - VIA DUCA D'AOSTA 4 - CEGGIA (VE) 
SARTORELLO - VIA VENEZIA 8 - PORTOGRUARO (VE) + SME - VIA CONEGLIANO 59 - SUSEGANA (TV) + SME - VIA ORSATO 5 - MARGHERA (VE) = SME VIA TORINO 10] - MESTRE (VE) 


FRIULI VENEZIA GIULIA . SME. VIA UDINE 28 ZOPPOLA (PN) » VIDEOLANDGAMES - VIA RISMONDO 4 - TRIESTE 


EMILIA ROMAGNA + ALTE - ViX IMBRIANI 43/A - PARMA » BUSINESS POINT - VIA C. MAYER 85 - FERRARA » CARTOLERIA PORTANOVA - VIA PORTANOVA 18/A 
BOLOGNA » COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER - VIA EMILIA PONENTE 56 - BOLOGNA » COMPUTER LINE - VIA SROCCO 10/€- VIA 1. KENNEDY 15/1 - REGGIO EMILIA » COMPUTER 
VIDEO CENTER - VIA CAMPO DI MARTE 122 - FORLI" » DELTA COMPUTER - VIA MARTIRI DELLA RESISTENZA 15/G - PIACENZA + E.C.S. - VIA CASARINI 3/€- BOLOGNA » ELECTRONIC FUN 
CORSO V.EMANUELE 142 (GALL POLITEAMA) - PIACENZA + GRANDE EMPORIO STERLINO - VIA MURRI 75/A - VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA + GRANDE EMPORIO STERLINO - VIA STEFANO 
30/2. VIA INDIPENDENZA 66 - BOLOGNA + MICROINFORMATICA - PIAZZA M PARTIGIANI 31 - VIA ADDA 49 - SASSUOLO (MO) » MORINI & FEDERICI - VIA MARCONI 28/C - BOLOGNA 
ORSA MAGGIORE - CENTRO COMM. | PORTALI - PIAZZA MATTEOTTI 20 - MODENA = SOFT GALLERY - VIA MORTARA 60/8 - FERRARA » ZANICHELLI - VIA SAFFI 78/8 - PARMA» ZETA 
INFORMATICA - VIA E.LEPIDO 6 - PARMA 


TOSCANA . CD.S.- VIA DON MINZONI 17 - MONSUMMANO TERME (PT) = CALAMAI TEKNO - VIA DEI CIMATORI 17/R - FIRENZE = CIPOLLA ANTONIO . VIA VITTORIO VENETO 26 
LUCCA + ELETTRONICA CENTOSTELLE - VIA CENTOSTELLE 5/A - FIRENZE = ETA BETA - VIA SAN FRANCESCO 30 - LIVORNO » FUTURA 2 - VIA LCAMBINI 19 > LIVORNO = IDEA SOFT - VIA 
VESPUCCI 98 - PISA .. IL COMPUTER - VIALE COLOMBO 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) » LA CITTA” DEI RAGAZZI - VIA DE TACCHINARDI 2 - FIRENZE = PUNTO SOFT - VIA TORCICODA 1/R 
FIRENZE + PUNTO SOFT 3 - VIALE GUIDONI 77/8 - FIRENZE + TECNINOVAS COMPUTER - PIAZZA GUERRAZZI 19/21 - PISA 


MARCHE + BERDINI EZIO - VIA SILVIO PELLICO - CIVITANOVA MARCHE (MC) + CENTRO ADRIATICO SOFTWARE - VIA MARE 74 - SAN BENEDETTO DEL TRONTO (AP) = GIOCATRE 
VIA MARTIRI DELLA RESISTAIZA 12 - VIA MARSALA 10 - ANCONA» TRIOZON INFORMATICA - VIA N.BUOZZI 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) 


UMBRIA . CASA DEL GIOCATTOLO - VALE UMBRIA - BASTIA UMBRA (PG) + CUINI CHIARA - CORSO CAVOUR 281 - ORVIETO (TR). ETA BETA COMPUTER - PAZZA SAN DOMENICO FOLIGNO (PG) 


LAZIO + ARICO' GIOVANNI - VIA MAGNA GRECIA 71 - ROMA + AUDIO CAR - VIA LIVORNO 68 - LADISPOLI (RM) » BABY SOGNO - VIA TIBURTINA 614 A/8/C- ROMA» BIT 
STUDIO (/O MERCATONE ZETA VIA DELLE SCIENZE - SLRUFINA CITTA' DUCALE (RI) » CAMPA ADOLFO - VIA PRENESTINA 426 - ROMA + CASA MIA GAIA - LARGO BOCCEA 1? - ROMA 
COMPUTER SCHOOL 2000 - VIA MURA DEI FRANCESI 99/101 - CIAMPINO (RM) » COMPUTER TIME - VIA COL DI LANA 11/15 - CIAMPINO (RM) » DI MARCO CORRADO - VIA VIBIO 
MARIANO 38 - ROMA » GARZOLI LUCIANO - VIA VAL DI SANGRO 75 - ROMA = GEDY - VIA BENGASI 20 - ANZIO (RM) + GIGI. WATCH - VIALE IPPOCRATE 25 - VIA NAPOLEONE Il 93 
ROMA » GIGLIO LUIGI - VIA VITRUVIO 282 - FORMIA (LT) » GIOCHI E COMPUTER - CORSO UMBERTO | 97 - RONCIGLIONE (VT) + HABITAT - ZANGRILLI - 55, 155 
LOCMAD.DELLA NEVE 113-FROSINONE + KEY BIT ELETTRONICA - VIA CIALDINI 8/10 - LATINA + L'ANGOLO DEL COMPUTER - VIA CASE NUOVE 3 - CIVITAVECCHIA (RM) 
LA CHIOCCIA - VIALE MARCONI 277 - ROMA + M.ELECTRONIC - C/O CENTRO COMM. | GRANA! + ROMA = MEGABOY -VIA F.PALASCIANO 105 - ROMA = MESSAGGERIE MUSICALI - VIA DEL 
CORSO 122/123- ROMA = METRO IMPORT - VIA DONATELLO 37 - ROMA » ODIS - PIAZZA PONTELUNGO 3 - LMARIA AUSILIATRICE 23 - ROMA » PERGIOCO - VIA DEGLI SCIPIONI 109/11} 
ROMA + STYL HOUSE 2000 . VIA P.MAFFI 28/32 - ROMA » TAKE AWAY - VIA TRIPOLITANA 164 - ROMA 


ABRUZZO E MOLISE . COMPUTER MARKET - VIA TRISTE 79/81 - PESCARA » ELETTRONICA ABRUZZESE - VIA L'AQUILA 31/33 - PESCARA + FERRI - VIA TIBURTINA 91 
PESCARA.» GES.COM. - VIA SAN LORENZO 64 - CAMPOBASSO + PASSERI BIAGIO - VIA NICOLA FABRIZI 28 - PESCARA 


CAMPANIA . BABY TOYS .- VIA CISTERNA DELL'OLIO 5/8 - NAPOLI + BOOKS & MOVIES - VIA MERLIANI 112/8IS - NAPOLI » CAPRI GRAPHIC - VIA ISTRIER 17 - CAPRI (NA) » COMPUTER 
SERVICE - VIAL DA VINCI 91/93 - SCAFATI (SA) » COMPUTERMANIA - VIA CONSALVO CARELLI 35 - NAPOLI + D.E.C. - VIA NAZ. DELLE PUGLIE 5.5. 7 ANG. VIA NAPOLI 
CASALNUOVO (NA) » DATA OFFICE - VIA ROMA 5/7 - SAN SEBASTIANO AL VESUVIO (NA) = FANTASY - VIA DELLE REPUBBLICHE MARINARE 444 - BARRA (NA) + GIOCATTOLI 
LANZETTA - VIA CARDUCCI 45 AVELLINO + INFORMATICA ESSE - VIA LIBERTA' 258 - PORTICI (NA) » ITACA - VIA RMAURI 60 - SALERNO » LA CAMERA OSCURA - VIA P.CASTELLINO 
22- NAPOLI » MIGLIARDINI UMBERTO - VIASANNA DEI LOMBARDI 35 - LARGO MONTEOLIVETO 7 - NAPOLI = NEW COMPUTER MARKET - CORSO GARIBALDI 65 - SALERNO = SKUP - VIA 
SOLIMENA 82/A - NAPOLI 


PUGLIA . COMPUTER SHOP - VIA G. CARLI 1 - BARLETTA (BA) » DI MATTEO ELETTRONICA - VIA CPISACANE 11/15 - BARLETTA (BA) + REGNO DEI BIMBI - VIA EINAUDI 17 
BARI + VIDEOMANIA - VALE UNIVERSITA' 61 - LECCE » WILLIAMS COMPUTER - VIALE UNITA' D'ITALIA 79 - BARI 


CALABRIA . COMPUTER GAMES E ALTRO - VIA AMIRANTE 59 - SOVERATO (CZ) » CONSOLE POINT - IA VITTORIO ALFIERI 20 - RENDE (CS) 


SICILIA» AZETA - VIA CANFORA 140 - CATANIA + BASIC - VIA SAMMARTINO 32 - PALERMO + C.D.M.P. - VIA AMANTEA 53 - CATANIA » ELEKTROMARKET LIVORSI - VIA MESSINA 
MARINE 533/8 - PALERMO » HOME COMPUTER - VIA GALVANI 29 - RAGUSA + HOME COMPUTER - VIALE DELLE ALPI 50/E - PALERMO + IL NANO VERDE - VIA FBENTIVEGNA 65 
PALERMO + NUOVA DIMENSIONE - VIALE S.MARTINO 264 - VIALE REGINA ELENA 143 - MESSINA = PRISMA COMPUTER - VIA CANFORA 172/124 - CATANIA » RANDAZZO ANGELO - LARGO 
DEI VESPRI 113- CATANIA» RANDAZZO ANGELO - VIA GB. FARDELLA 29 - TRAPANI » RANDAZZO ANGELO - VIA GHIBELLINA 32 - MESSINA » RANDAZZO ANGELO - VIA MAZZINI 170 
MARSALA (TP) + RANDAZZO ANGELO VIA R SETTIMO 55-VIA M.TABILE 160-VIA G.8.LULLI 18-PALERMO » TUTTO - VIA MANZONI 165 - AGRIGENTO 


SARDEGNA . COMPUTER HOUSE - VIA CAVALCANTI 7 - CAGLIARI » COMPUTER SHOP - VIA ORISTANO 12 - CAGLIARI = COMPUTERS POINT - VIA CAVARO 21/8/C - 
CAGLIARI » GRISCHENKO - PIAZZA AZUNI 12 - SASSARI « IL POSTER - IA DEFFENU 43 - NUORO 
ICANEN 
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Disney, ma la Virgin o 
ne fa uscire un altro oppure ha ac- 
quistato i diritti di distribuzione per 
il nostro continente) e AMERICAN 
TALE (che non riesco a ricordare 
di aver visto e di cui non trovo al- 


cuna foto, per cui ve ne parlerò 
magari un'altra volta). Di qui a un 
anno (fantascienza! Sto già par- 
lando del ‘95) invece è prevista la 
seconda puntata del gioco dedi- 
cato al punto più famoso della 
storia dei videogiochi: Cool Spot, 
con SPOT GOES TO HOL- 
LYWOOD. Ma dovremo portare 
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un po' di pazienza... 

Ma la Virgin non poteva di certo 
dimenticare Il Mega CD: in effetti i 
titoli previsti sono di meno, ma si 
spera nella qualità. Dopo Dune e 
Terminator (già recensiti) sono in 


arrivo (very soon) HEART OF THE 
ALIEN e LINKS. Vediamo. se riu- 
scite a capire di cosa tratta Il pri- 
mo (date magari un'occhiata alle 
foto), mentre il secondo è un bel 
golf... Anche qui ci sarà il buon 
vecchio Sly a settembre, seguito 
dalla came da cannone a novem- 
bre. Per ultime ho lasciato i porta- 
tile e gli otto bit, con le varie con- 
versioni. Vediamo brevemente: 
per NES abbiamo ALADDIN, LION 
KING e JUNGLE BOOK, mentre 
per Game Boy a questi tre titoli bi- 
sogna aggiungere la conversione 
di COOL SPOT. Il Master System 
si vede invece recapitare FIRE 
AND ICE, BATTLEMANIACS, 
DRAGON e il re leone. Il primo è la 
conversione di un vecchio gioco 
per Amiga (su TGM la recensione 
fu fatta da Gabriele...). Idem dicasi 
per il portatile Sega, però sostitui- 
te Battlemaniacs con CAESARS 
PALACE e Îl gioco è fatto. 


mI. 
5 
sone 


DES 


rivare pron- 
tamente an- 


Megadrive 
beh pronta- 


MaroMachines 
Rraiiecha 


quelli de 
suo predecessore - e all'in e il numero di 
macchinine a disp o un di loda: 
lità Champion's League e tutto il gio 
Ma la novità più interessante è la possibilità di giocare in quattr 
contemporaneamente (non oso immaginare il ( con l'adatta: 
tore dedicato J-CART della Domark | 
| 
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Salvare dei passeggeri di una na" 
ve che affonda: graficamente è 
un po' squallidino, ma almeno il 
concept sembra originale. 


PETE SAMPRAS TE 


MEGADRIVE 
nnesimo tennis, basta! Quello 
della Codemasters si differen- 
zia se non altro per la possibilità 
di utilizzare l'adattatore J-Cart 
per giocare in quattro contem- — 
poraneamente. Oltre alla solita 


ome se non fos- 
Ise sufficiente la 
confusione intro- 
dotta dai due diver- 
sì (e incompatibili) 
‘adattatori per quat- 
tro giocatori della 
Electronic Arts e 
della Sega, adesso 
ci si mette anche la 
Codemasters con il 
‘suo, di adattatore. Si tratta di una sorta di cartuccia con due porte 
aggiuntive da inserire nell'apposita porta. 


| Sony che, come del resto molte 
altre softwarehouse, annovera 
tra le proprie uscite giochi già re- 
peribili i in America e Giappone. 


aST fORUARD 
(ax ( ” 5 


spesso Hug 
cando le cose fi 


i gi 
li TELO 
‘ose. Vedremo 
sn 
livelli di a durante | W estate. 


pegnato nell: 
Addams che è stato. ra 


el gi 
Moreno Da: Ù quattordi- | 
ci livelli del gioco e saranno in 


ATTIRA ARI 


NA Lo 


ESTeStiessi 


An 
7 00 


‘guarda l'età - è in- 
fatti alto solo 3 
cm.) avventuriero 
alla Indiana Jones. 


| giocattoli riguardanti 
‘sto tizio hanno avuto 
un fatturato superiore 
ai 100 milioni di dollari 
solo nel 1993 in 
America. Vedremo co- 
sa sapranno fare col 
videogioco (sia Sega 
che Nintendo). Altre 
licenze: THE FLINT- 
ISUUTSONINVIERSI 
(MD/SNES/GB) è 
prev 

dell'anno. La diffe- 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 


x | 1) È t= "PRODOTTI ORIGINALI E COPERTI DA GARANZIA 
TURNS vo 


JOE & MAC CAVEMAN NINJA 


SUPER NES L. 79.900 
UL 


CS 


COOL SPOT 
SUPER NES L. 79.900 


ROBOCOP 3 


SUPER NES L. 79.900 
BATTLETOADS NES L 49.900 


GAME BOY L. 49.900 
NES L. 49.900 


JIMMY CONNOR! 
PRO TENNIS TOUR 
SUPER NES L. 79.900 


è 


MARBLE MADNESS 


GAUNTLET ll GAME BOY L. 39.900 
GAME BOY L. 49.900 


THE BATTLE OF OLYMPUS 
GAME BOY L. 39.900 


PARASOL STARS 
GAME BOY 
L 49.900 


MCDONALDLAND 
GAME BOY L. 49.900 


\a/  nickoFe 
3a NES L. 49.900 


x SUPER NES 


È 
LAN L 49.900 


ADDAMS FAMILY 


MASTER SYSTEM L. 49.900 


CORE, > 


IL 
i SUPER NES L. 79.900 

STAR WARS MEGA DRIVE L. 69.900 
ll masteR NES L. 49.900 
i Linna TERMINATOR 2: 
i Gli GEAR JUDGEMENT DAY 
I 159900 ROBOCOP GAME GEAR 
| [/"- MASTER SYSTEM L. 49.900 L. 59.900 

| ra GAME GEAR L. 59.900 MASTER SYSTEM 
Ù Î L 49.900 
DU] BART'S NIGHTMARE AGASSI TENNIS 
[ | MEGA DRIVE L. 69.900 MEGA DRIVE 

Î BART: SPACE 
Ò MUTANTS PER ORDINI ED 
Ù GAME GEAR INFORMAZIONI: 

L. 59.900 

| lai TEL. 0332/870222 
I BART: BART VS THE WORLD FAX 0332/870782 


C1TT IA en sn 


VIDEOGIOCHI - UTILITY - CD-ROM - CD 32 - CD MUSICALI - VIDEOCASSETTE 


QUESTO MESE HA SCELTO PER VOI... 
bn G! | UB_ 3 ORDINA SUBITO, IN OMAGGIO ILG | CATALOGO SUPER AGGIORNATO 


TT ORIGINALI E ti, DA GARANZIA 


eu Dl CORRISPONDENZA - P 


(i 
SUPER NES 


ADDAMS FAMILY 79.900 

CAPTAIN AMERICA 79.900 

COOL SPOT 79.900 

RATIETORO 49,900 *: CONNORS TENNIS TOUR 79.900 

MCDONALDLAND 49,900 J0E& MAC 79900 

SUPER TURRICAN 49.900 KICK OFF 49,000 

: DROP ZONE 49,900 LETHAL WEAPON 79.900 

T Zip de 49 ] è ELE 49,900 OUTTO LUNCH 79.900 
Sao PM > fe Î Y GAME BOY k ROBOCOP 3 79.900 
MORTAL KOMBAT Ì ORO SUPER CONFLICT 79.900 
“ROAD RUSH 00 i î BATTLE OF OLYMPUS 49.900. TIMESLIP 79.900 
ROBOCOP 3 HS Peri MR FIRST SAMURAI 139.900 
900. MORTAL KOMBAT 149.900 

TRIO pia BAETVSIME WORLD — 50500 JOE MAC cueuu n 139,900. NBAIAI freni 
SEGA MEGA DRIVE STAR WARS S MARBLE MADNESS 39.900. T2.THEMOVIE 179.900 
ADDAMS FAMILY 69.900 STRIDER RETURNS di da MCDONALDLAND 49.900 VIRTUAL SOCCER 169.900 
AGASSI TENNIS 69.900 TERMINATOR 2 judgement day 59.900 PAPER BOY 39.900 WINTER OLYMPICS 159.900 
BLADES OF VENGEANCE 69900. ADDAMS FAMILY 900 PAPER BOY 2 39.900. WOLFENSTEIN 30 149.900 
BART'S NIGHTMARE 69.900 FORMULA 1 894 PARASOL STARS 49.900. YOUNG MERLIN 179.900 


UNIVERSAL SOLDIER 69.900 MORTALKOMBAT } PRINCE OF PERSIA 49.900 
XENON Il 69.900 NBA JAM c SNEAKY SNAKES 39.900 
BUBSY 99.900 ROAD RUSH Li SUPER HUNCHBACK 39.900 
DAVIS CUP TENNIS 139.900 ROBOCOP3 89. MORTAL KOMBAT 89.900 
DOUBLE DRAGON 3 79.900. WINTER OLYMPICS z MUHAMMED ALI' BOXING 79.900 
DRAGON'S REVENGE 79.900. WORLD CUP SOCCER È SPIDERMAN/X - MAN 79.900 
F117 NIGHTSTORM 149,900 WINTER OLYMPICS 89.900 


SARRI SOCCER 149. su NBA SHOWDOWN 
N19. 
AS KO BOXING 16900 MEGA DRIVE L 169.900 


GUNSI 149.900 

Mu fono Il 149.900 

JUNGLE STRIKE 139.900 

Lotus? 139.900 

MORTAL KOMBAT 139.900 ALFRED CHICKEN - ITAL 
MUTANT LEAGUE HOCKEY -— 149.900 ARAGIAN NIGHTS - ITAL 
NBA JAM 149.900 OS 

NORMY'S BEACH BABE 149.900 

PGA EUROPEAN TOUR GOLF 189.900 DO TE 
PRINCE OF PERSIA 149.900 DEINS- ITAL 
ROBOCOP3 129,900 FRONTIER ( ELITE 2) 
SPIDERMAN/X - MAN 139.900 HUMANS 1 +2 


SKITCHIN 149.900 
SUPER KICK OFF 99.900) 
TERMINATOR 2: judgement doy —99.900 


JAMES POND 2 
SKITCHIN / MEGA DRIVE. saguse foorsai- AL 


CHUCK ROCK / CD 32 JURASSIC PARK 


VIRTUAL PINBALL ( FLIPPER ) 119.900 rai 
WINTER OLYMPICS 139.900 È 
WWF ROYAL RUMBLE 139.900 pesi 


OVERKILL & LUNAR C.- TAL: 
PSYCHO OVERKILLER 
SLEEPWALKER - TAL 
I KOMBAT SURF NINIAS 

THE LOTUS TRILOGY 
I PERTUTTI TOWN WITH NO NAME 


i | FORMATI Tous 


1001 129.900 


THE LOTUS TRILOGY/ CD 32 


IL LIBRO DELLA JUNGLA WINTER SUPER SPORTS 
i cs /sves /nes-Nnovita' | MURIALKUMDA! | I Dj racsione 
1 = 2: È 2001 2 - ITAL 
| _PIRATES GOLD 


PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL MESE ! 


PER portar /@\, ‘0332/870222 aa 0332/870782 


FUN CLUB srl - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO - VA 


renza dagli altri titoli 
fin'ora usciti sta nel 
fatto che questo ti- 
tolo sarà basato sul 
film, da cui sono 
state tratte delle di- 
gitalizzazioni e a cui 
sono ispirati gli 
sprite dei vari ca- 
ratteri. Che dire di 
più, se non che ri- 
mandiamo tutto al 
prossimo ECTS? 
Un titolo veramen- 
te grosso (almeno 

a mio avviso) è 
ELITE, che uscirà 
in,settembre per 
Super Nintendo 

e in novembre 


IMAGESOFT dei 


A sentire quelli della Sony il 


gioco è stato decisamente mi- 
gliorato (una buona idea, visto 
che su computer è uscito deci- 
samente un bel po' di tempo fa e 
che pochi mesi or sono ne è sta- 
ta lanciata sul mercato la secon- 
da puntata) rispetto all'originale. 
Si tratta di un gioco di esplora- 
zione e commercio spaziale, in 


WrorT45 


i 


cui partite con un'astronave 
abbastanza squallidina e un po' 
di soldi alla conquista della ga- 
lassia. E' stato bene 0 male il pri- 
mo gioco del genere per compu- 
ter, ed è diventato un mito. 
Speriamo che la versione conso- 
le regga il confronto. Ultimo titolo 
previsto sia su MD che SNES è 


le 


Mishefisn babi ne 


FUN 'N' GAMES, 

cartuccia contenente programmi 
di disegno, musicali, un paio di 
giochi abbastanza semplici e al- 
tre cose. Un titolo destinato so- 
prattutto ai giovanissimi, ma di 
interesse relativo rispetto per tut- 
ti gli altri. E inizia ora una carrel- 
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Fhas 


Mat Kbghas dai 


di assumere ben cinque forme 
diverse che, guarda caso, è an- 
che il figlio del professor Putty, 
l'inventore di una macchina che 
permette all'uomo di dominare la 
plastilina. Ok, 
il prof. è stato 
rapito (ma no!) 
e Clayton de- 
ve salvarlo. 
Continuiamo 
con JURAS- 
SIG PARK Il 
(SNES/GB 
probabilmente 
per fine anno), 
un altro tie in 
dal film multi- 
milionario film 
d i 
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TIA t 


SB EpEgeA Age 


titolo per Super Nintendo è LE- 
GEND, un beat 
medievaleggiante 
14 livelli. Non abbiamo vi- 
sto molto (non so nemme- 
no se abbiamo degli 
screenshot), per cui aspet- 
tatevi qualcosa di più detta- 
gliato prossimamente. 
Ultimo (ma imminente, pare 
debba uscire a luglio) titolo 
previsto dalla Sony per 


rimento orizzontale targato 
Tradewest, di cui abbiamo già 
recensito la versione NES. 
Seguono infine i titoli per Mega 
CD: Cliffhanger e Flashback 
(penso che nessuno dei due ab- 
bia bisogno di particolari presen- 
tazioni), per i quali però non è 
stata fornita alcuna data ufficiale. 
Ma passiamo alla maggiore affi- 
liata della Sony, ovvero la 
Psygnosis... 
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divertente. Beh, ora il libro sta 
per diventare un'avventura grafi- 
ca, la licenza è ottima e alla 
Psygnosis stanno contattando 
attori che diano voce ai 

naggi del mondo-disco, non ve- 
do l'ora. 

E la lista continua ancora. C'è in 
previsione per CD 32 e Mega 
Drive un certo BENEFACTOR, 
della Digital Illusions (quelli di 
Pinball Fantasies per CD 32), di 
cui non si sa ancora praticamen- 
te nulla (vedremo quest'estate 
quando uscirà per Amiga). SE- 
(COND SAMURAI non ha bisogno 
di presentazioni, sia perché si 


municato 
stampa si 
arecchia la roba che bolle in dovrebbe 
pentola alla Psygnosis, ve trattare di 
ne sarete già accorti già su- un gioco 
lo scorso numero con una serie della se- tratta di un gioco di una certo 
di giochini molto promettenti co- conda ge- successo su Amiga, sia perché il 
me CASTLE, FLINK, RESCUE e — nerazione r- I... 
SUPER DROPZONE: ma l'impe- rispetto a soggetti come 
gno della Psygnosis è molto più Microcosm e Rebel Assault. | 


primo Samurai è stato. 
recensito un paio di me- 
setti addietro: c'è poco 
altro da aggiungere se 
non che si tratta ancora 
di un platform-hack ‘n° 
slash con abbondanza 
di enigmi e che dovrem- 
mo vederlo tra un po' 
(niente date, mi dispia- 
ce) su Mega Drive, Mega 
CDeCD32 

E per ultimo un annun- 
cio che toccherà solo 


Oltre ai sei minuti di ani- Forse meno spinto tecnicamen- 
mazioni renderizzate te, ma altrettanto interessante 
dell’introduzione diversi (almeno per me) è DISCWORLD 
cambiamenti hanno ri- (Mega CD e 3DO). Ricordate, vi 
guardato il modo di rea- avevo già accennato all'omoni- 
lizzare il gioco stesso. mo libro di Terry Pratchett, una 
Con una fantomatica saga fantasy esilarante, una pa- 
tecnica di Z-buffering rodia sul genere davvero molto 
dei fondali do- 
vrebbe essere 
anzitutto garan- 
tita un’interazio- 
ne un poco più 
decente tra gli 
variegato: passa dalle console ai sprite e i fondali caricati 
computer con una certa prefe- da CD e verranno utiliz- 
renza per il formato CD, di cui zate tecniche di frattali 
parleremo più estesamente. per gli scenari che do- 
Dopo Microcosm, infatti, ci rpro- vrebbero risultare più 
vano con un certo SCAVENGER — che fluidi anche su CD a 
4, per Amiga CD32 e Mega CD. velocità singola come Mega Drive, Master System e 
Secondo quanto riferisce il co- quello del Mega CD. Super NES. 
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marginalmente i possessori di 
console, quello del terzo episo- 
dio della serie che ha fatto la for- 
tuna della Psygnosis: Lemming 
3! Peccato che ci vorrà ancora 
un bel pezzo prima di vederlo su 
console, noi stiamo ancora 
aspettando LEMMINGS 2 che 
dovrebbe finalmente farsi vede- 
re, questa estate, per tutti i for- 
mati: Gameboy, Game Gear, 


teggia- 
mento nei confronti dei 
videogiochi) per quanto 
riguarda la “The Sales 
Curve", rinominata 
Sales Curve Interactive. 
Tre i titoli in preparazio- 
ne per la rinnovata 
softwarehouse: LAWN- 
MOWER MAN (dato in 
licenza di distribuzione 


alla Sony), in 
arrivo a luglio per 
Game Boy e a ottobre 
per Mega CD, con 
grafica e sonoro i 

credibili (almeno per 
la versione M-CD). Un 
picchiaduro abba- 
stanza interessante 
(giudicate poi voi dalle 
schermate) è MR. 


il tie in di un film di produzio- 

ne britannica (uscirà proba- 
bilmente all'inizio del ‘95). E' 
una incrocio tra Alien e 
Robocop, in cui il cattivo 
della situazione è pratica- 
mente una macchina assas- 
sina (che ricorda tantissimo 
un alieno, come 
forma).Aspettiamo e vedre- 
mo cosa succede... 


TUFF; il signor duro in 
questione è un droide | 
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IL PLATFORM PIÙ‘ ACIDO DEL MONDO! 


issignore. Battendo di manica 
rga il mediocre Socket, questo 
iochillo per Megadrive 

senza dubbio il titolo di 

m più Acido del Mondo, 
oprattutto al sapiente 

colori e al protagonista 

rro (a dir poco) 


no scono 
glo e produttore - ma è il 

bello delle scritte in gia 

più delle volte 


Jisegnin 


WORLD HEROES 2 
Super Famicom 


Proprio così: uno dei picchiadu- 
ro più gettonati del mastodonti- 
co Neo Geo sta per arrivare an- 
che su Super Nes, che in effetti 
non è che ne abbia poi così bi- 
sogno. Potrete divertirvi a ran- 


dellare Neo 
Geegus, Dio e compagnia bella 
presto, speriamo però 
programmatori riescano a 
rendere l'azione un po' più viva: 
ce rispetto al primo episodio, 
convertito in maniera decisa 
mente mediocre e che soffriva 
in maniera abbastanza acuta di 
rallentamenti vari 


ANCORA 
PICCHIADURO... 


La sfilza dei picchiaduro medio- 

cri continua: dopo il patetico 

Golden Fighter, il simpatico "i 
Battle Master e gli altri ventimila G comincino. 
titoli finiti nel dimenticatoio ec- 


co... Beh, sapete 
una cosa? 
Sembra così me- 
diocre che il titolo 
ce lo siamo già 
scordati. Bah, 


ito fare a meno di 
o già 
vigli occhi 


Beh, un p aggiorna- 
mento, più che una vera 
news: dopo la versione 
Megadrive (uscita a Natale), 
finalmente si sono decisi a ti- 


fuori anche quella per SNES, 
migliorata per quanto riguarda la 
grafica (più colorata e più defini- 
ta). Qualcuno ne sentiva il biso- 
gno? Quand'è che passeranno 
di moda questi gio! 


MUSCLE BOMBER 
Super NES 


L'originale Drakkhen 
per ì vari Amiga e PC e 


facce più strane mentre gli tor- 
cono gli alluci e se non vi siete 
mai persi un incontro di Tiger 
Mask (il più grande buffone 
della storia), ve la spasserete 
Un casino con questo Astral 
Bout. 


Prime f 
he 


| LETHAL ENFORCERS 
Super NES 


Questa volta però, se 
non erro, viene 
dall'Italia: la conver- 
sione dell'intricato 
gioco della 


| promette davvero grandi cose. 

| Grazie al nuovo cuore RISC a 
32 bit la grafica è stata trasfor- 

| mata in qualcosa di davvero 
| notevole, anche se i livelli di co- 

| se come Virtua, Daytona e 
| Ridge Racer sono ancora di là 
da venire (e sono anche tutta un 
altra. dimensione nel prezzo). 


RIDGE RACER FULL SCALE 


La Sega propo- 
ne Daytona USA? Beh, Ridge 

Racer non è esattamente da buttare (fa letteralmente paura, ma 
non sono stato io a dirvelo), e tutto quello che serve è un po' più di 
effetto. ecco quindi la comparsa dell'ultracabinato totale, il 
Gannone a Onde Moventi dei Coin Op, la madre di tutte le macchi- 
nette a gettone, All'interno di un piccolo (si fa per dire) gabbiotto 
troviamo un maxi schermo CRT per avere una sensazione totale di 
avvolgimento e una macchina intera (fuori di testa) per alloggiare il 
giocatore. In Italia non lo vedremo MAI (non durerebbe due secon- 
di, probabilmente riuscirebbero anche a infilarsi il bolide sotto la 
giacca e a portarlo via), quindi guardiamolo bene e poi scordiamo- 
celo. 


NEBULASRAY 
Namco 


| tempi degli spara-e-i 
mali sono finiti. Se 
fondali esagerati 
nemmeno, se non ci. 
mi immani non ve 
considerazione. 

tipico prodotto di q 


conversione? 


ENTRA IN 
REDAZIONE 
LE PORTE SONO 


| Spree LA TUA RIVISTA PREFERITA HA APERTO IL SERVIZIO DI REDAZIONE PIÙ 
Pea CHE CI SIA. AL COSTO DI 635* LIRE AL MINUTO POTRAI VERAMENTE APRIRE 
LE PORTE A TUTTO QUELLO CHE HAI SEMPRE DESIDERATO. 
CHIAMANDO QUESTO SERVIZIO ATTIVO 24 ORE SU 24, 7 GIORNI SU 7, POTRAI ACCEDERE A 
TUTTE QUESTE GRANDI POSSIBILITÀ: 
CHIEDERE CONSIGLI E AVERE INFORMAZIONI SU SOFTWARE E HARDWARE. 
APPORRE IN BACHECA IL TUO ANNUNCIO, DAL CANE SMARRITO ALLA FESTA DI COM 
PLEANNO, DALLA DEDICA ALLA TUA DOLCE METÀ AL CONSIGLIO PER | TUOI AMICI. 
ASCOLTARE I TRUCCHI E | CONSIGLI RELATIVI AI TUOI GIOCHI PREFERITI. 
CONOSCERE IN ANTEPRIMA LE NOVITÀ PER IL TUO COMPUTER O PER LA TUA CONSOLE. 
LASCIARE O ASCOLTARE GLI ANNUNCI ECONOMICI PER COMPRARE E VENDERE 
IMMEDIATAMENTE TUTTO QUELLO CHE VUOI, PURCHÉ SIA LEGATO AL MONDO DEI GIOVANI. 
ESPRIMERE LA TUA OPINIONE SU UN ARGOMENTO CHE TI STA PARTICOLARMENTE A 
CUORE E ASCOLTARE L'OPINIONE DEGLI ALTRI. 
COMUNICARE | TUOI GIUDIZI ALLA TUA REDAZIONE PREFERITA. 
DARCI UN CONSIGLIO O FARE DELLE CRITICHE. 
PROPORTI COME REDATTORE O CERCARE DELLE COLLABORAZIONI. 


INSOMMA, IL NUOVO SERVIZIO XENIA 144 TI APRE DAVVERO TUTTE LE PORTE CHE VUOI, 
E DOMANI SARÀ SENZ'ALTRO UN ALTRO GIORNO! 
CHIAMA SUBITO! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION, 
CD MAGAZINE E IL TUO MONDO 
TI ASPETTANO IN OGNI MOMENTO... ANCHE ADESSO! 


" A questa cifra bisogna aggiungere l'IVA (meno di 60 lire per 
i telefoni di casa) che, comunque, viene pagata su TUTTA la 


bolletta del telefono. e non solo su questo servizio. X E N I À 
Servizi Vocali - V.le Piemonte. 21 - Cinisello Balsamo (MO - 
Tel. (02) 66.03,71.57 EDIZIONI 
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Ed eccolo! Uno — 
dei giochi che da 
nol non vedramo 
mai, ma che 
all'estero spopo- | 
lano nei luna 
park e 


nelle sale giochi — 
più grosse. In q 
dissimo gioco dovr 
sagliare con una d 
pistole a disposizio 
frarossi, credo) il 
sissimo colpe 
‘su uno dei sei sensori, 
‘sembrare stupido, ma è 
vero Uno.spasso. 


amo p 
Football 


ndo di Real Fight 
di Top Hunter. Il pri- 


indi beccatevi anche 
di Art of Fighting 2, in 


della classica carme da canno- 
ne. Che spasso! Tutto questo è 
| Batsugun della Toaplan, diretto 

| discendente dell'antichissimo 
Tatsujin. Beh? 


in po' di tempo (la re- | 


quanto prima). 


\ Es 


| n 


DENIINMBNAT 
Eumpresto 


anche la noti- 
zia della con- 
versione per 
Super NES 
Di questo 
passo, i gio- 
chi usciran- 
no in con- 
tempora- 
nea dap- 


Sembra o non sembra il seguito dell'antico Wec Le Mans, eh? E 
invece non c'entra nulla. 


LIGHTBRINGER 
Taito 


IGQLSINGAGREATSII 
Ronn 
La Sega ha stupito tutti un paio 
di anni fa con il coin-op golfisti 


co più grosso che si fosse mai 
Visto. Da allora, ben pochi si so- 


giocano 
prato. Una di queste ditte è la 
Konami, che ha “partorito” 


snore2? 


Golfing Greats Il: molto tecnico, 
con un sistema di controllo 
complessissimo e esagerata- 
‘mente potente. Ma noi Ù 

mo i picchiaduro e i giochi di 
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TIADE(IASZAII 


10 prendendo pied 
io del me 
Mani: 


NdAlex), abbiamo 
Sport, trionfo dello spasso a 

di serietà (Sulla locandina pos- 
isti agghindati nelle maniere più 
issimo). la grafica 


Nunauemon Sembra niente male e il look complessivo è più vi- 


, È picchiadu! 
= TITTTTHITITI IT) gs ti Chissa si 


fotografie, si va dalle 
semplici “prove rifles- 
si" nelle quali è possi- 
bile vincere qualche 
peluche dall'aria biz- 
zarra (quello di 
Dragonball Z è solo 
un esempio) ai gio- 
chi di corse “veri” 
tipo quel Super 
Mario Kart della 
Takara (ma ci so- 
no anche giochi 

di formula 1 

dall'aspetto 

davvero profes- 


sionale) e alle 
a provediabilitàe 
1 prontezza di ri- 
fles- 


leo geo che non a c come Mortal 
mo mai?. 


martellate il mal- 
vagio Vega che fa 
comparire la te- 
sta a un ritmo 
sempre più incal- 
zante. Insomma, 
vi assicuro che 
provarli il più del- 
le volte è un vero 
spasso (basti ve- 
dere il successo 
che riscuotono 
nell’area apposi- 
tamente allestita 
all'interno di 
Funland, la sala 
giochi londinese 
più famosa), pec- 
cato che richie- 
dano tutti una 
manutenzione che 


il più delle 
volte i ge- 
stori italiani 
non sono 
disposti a 
offrire. 
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ogni mese in cossa 
i grandi eroi del furia 


raggi mm | Ù in avventure interdszia 


Lire 9.900 


all'UScita di Starféx il poli- che la casa americana 
gonale su console sem-  avrebbé intenzione di svi- 
bra destinato a diventare 'uppare anche per Jaguar. 
uno dei generi più diffusi. Sempre per Megadrive ar- 
A parte va generazione di riverà dalla Imagineer an- 
console, unanimamente votata a Che WOLFENSTEIN: non 
poligoni & co., anche SNES e c'entra nulla con il chip 
Megadriveffanno la loro partes! SVP masi tratta purssem- 
Per SNES oltre a Stunt Race FX pre di un gioco basato 
(0.FX Trax che dir si voglia; d'ac- Sulla rappresentazione po- 
sordo, ho sbagliato) c'è Starfox ligonale d 
una serie di gioc ambien- 
preparazione dalla Elite. Per 
Megadrive:sono previsti di- 
ersì titoli SVP, tanto da 
produrre un'apposita c: 
tuccia SVP (vedi S 
City per riferimento), 
alcune voci parla- 


no addirittura di 
F1 GP della co. dei ben noti.giochi prodo 


dall'Atari ste: 
| titoli più. grossi sono indubbia- 
mente.Doom, l'ottimo successo- 
re di Wolfenstein, della ID 
Software e Retum to Zork, l'av- 
ventura targata Activision 
sta su'PC. Seguono altri tito 
bastanza anonimi (in qual 
case abbastanza anoni 
Da una certa Teleg: 
Brutal Sports Foo 
European 
Challenge e Ultimate 
Brain Games, da una tale 
Midnite Dungeon Di 
e Car Wars, dalla 
Microids Commando e 
Evidence, mentre dalla 


Microprése per 
Megadrive: si trat- 

ta del miglior si 
mulatore di guida 

mai visto su compu- 
ter (insieme a Indycar) 


censione 
SNES sul nu- perto la Anco (vedi Kick Off), la 


Pd { mero scorso Argonaut già famosa per i suoi 
pd hi per riferimen- poligoni su console, ATD, ASG, 
) to. Activision, Accolade, Beyond, 
N Aproposito Brainstorm DTMC, Epic 
| x Sura 
| DO 
| 


che do- e Virgin Games. 
vrebbero Come si vede i nomi veramente 
fare la loro grossi non sono moltissimi, ma è 


apparizio- — pur sempre un inizio... 
ne a fian- 
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Punto Vendita: Milano - Viale Lombardia, 25 - Tel. SIGO120 
A 100 MT. DA MM2 PIOLA 


seni | LN UR 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA IALIA 


con Corriere Espresso o Postacelere. 


TELEFONATE PER | VOSTRI ORDINI 
(02) 23560120 


e_N 


STAR TREK NEXT GENERATION (3DO) 


TELEFONATE PER CONOSCERE 
LE ALTRE INCREDIBILI 
NOVITÀ DI MAGGIO 


WORLD BUILDERS INC. (3DO) 


Ritiriamo in conto vendita 


il tuo usato. 
Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 


Tutti i marchi e i logotipi riportati appartengono ai legittimi proprietari. 


JUNGLE BOOK (MEGA DRIVE) 


Ehi, come mai non 
si vedono più così 
tanti picchiaduro 
er Super 

I Nintendo? Che li 
abbiano finiti? Non 
preoccupatevi, è 
solo la qui ste 
prima della 
tempesta... 


| ai sentito parlare della 
Bullfrog? Dubito molto, 
in caso contrario co- 
Imunque basterà ricor- 
darvi Populous per farvi capire di 
cosa stiamo parlando. Il program- 
ma in questione è un'altro grosso 
successo della Bullfrog, SYNDI- 
CATE, che farà la sua apparizio- 
ne su SNES. Per essere sincero 
non contavo che sarebbe stato 
convertito per console, vista 
l'ambientazione... ehm, moral- 
| mente opinabile. Invece di inter- 
pretare una divinità, questa volta 
la Bullfrog vi metterà infatti a ca- 
po di un sindacato mafioso. 
| L'ambientazione è naturalmente 
futuristica, un po' alla Blade 
| Runner, con dei cyborg come 


ne da bar. 


agenti del sindacato e l'interesse 
delle corporazioni al di sopra di 
qualsiasi etica o morale, insom- 
ma, vite umane innocenti: sacrifi- 
cabili. In perfetto stile Bullfrog il 
gioco non è arcade, ma un misto 
tra azione e strategia, il che non 
gli impedisce di essere ugualmen- 
te estremamente cattivo. 
Passeggiate per la città con i vo- 
stri agenti in missioni che com- 
prendono quasi sempre l'elimina- 
zione di agenti nemici, e se co- 
minciate con delle semplici pistole 
‘automatiche vi dico solo che il vo- 
stro reparto R&D (ricerca e svilup- 
po) ha in serbo per voi, con 
l'avanzare delle missioni, lancia- 
fiamme, laser e bazooka: il resto 
ve lo lascio immaginare. 

-Uno dei giochi di punta alla 
Nintendo tra quelli in uscita per 
SNES dovrebbe essere SUPER 


: Se aggiungete an- 
Shel DIA anunci, Moyea Moana © up cr 
manca proprio nessuno. 


Per coloro che speravano che l'era dei picchiaduro fosse finita 
ricordiamo MORTAL KOMBAT Il, la cui uscita è prevista per set- 
Ì tembre. Purtroppo è ormai certo che verranno tolte le sezioni 
più truculente dalla versione SNES (mentre, come nel primo, sa- 
ranno accessibili su Megadrive tramite codici segreti). 
Ultimo della serie è invece SUPER SF2, previsto addirittura per 
Agosto, che dovrebbe avere conservato le “stelline” della ver- 
sione Turbo e aggiunto personaggi e scenari della nuova versio- 
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METROID, Ve ne avevamo già 
parlato, e Marco non era stato ec- 
‘cessivamente tenero nei suoi con- 
fronti. In effetti la versione origina- 
le NES di Metroid era un platform- 
shoot ‘em up-adventure abba- 
stanza noiosetto anche per l'epo- 
ca della sua uscita. Super Metroid 
è invece... un platform-shoot ‘em 
Up-adventure, ma decisamente 
massiccio. Graficamente può 
contare, per esempio, su un paio 


NINTENDO INA SI 


di mostri di fine livello molto carini 
e dispone di un'area di gioco de- 
cisamente vasta. E' stata comun- 
que aggiunta una funzione di auto 
mapping per facilitare le vostre ri- 
‘cerche (l'esplorazione e la raccol- 
ta di oggetti, specialmente armi, 
costituiscono buona parte del gio- 
co), mentre un apposito rivelatore 
vi permetterà di trovare senza ec- 
cessive difficoltà | passaggi se- 
greti 


o di | 
è stato ovvia- 
mente ridotto 
(ci sono co- 


li) ma i prota- 
gonisti ci sono 
comunque tut- 
ti. Potrebbe 
essere interes- 
sante: dopo 
tutto i picchia- 
duro per Game 
Boy non sono 
certo molti. 


57 


CORRI IN 


NE "2 i = 
FA LA COSA GIUSTA ca] Ì 4 
Pass | 


A FUMETTI 


LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 


Per indicare con immediatezza il giudizio del Nel palo che vedrete a sinistra in alto în ogni re- 


gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica censione troverete un triangolo con il genere del 
particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale 


riguardanti il gioco preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 


Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
‘sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro | nemici o 
risolvere enigmi 


In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 


Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 


Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi è Tetris o 
Columns. 


In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
‘ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualità umane e 
fisiche. 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 
Sono quei giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 
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informazioni riguardanti il gioco stesso. 


Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina- 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 


In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 


Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
co in cui il pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 


PUNTEGGIO 
GLOBALE 


Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, so- 
noro e giocabilità. La grafica rap- 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprite e di tutta 
l'animazione. Il punteggio relativo 
all sonoro si basa invece sulla mu- 
sica del gioco e sugli effetti, men- 


ne conto di questi tre fattori e uni- 
‘sce a loro anche la qualità delle 
Istruzioni e della confezione, non- 
ché della presentazione che ap- 


parte all’inizio e delle opzioni. 
| punteggi vanno da un minimo di 
10 a un massimo di 100. 


Attenzione! Il gioco che segue 
è un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa della recen- 
sione vera e propria . 


GIOCATORI 
LIVELLI 15 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Astro Go! Go! è un 
gran bel gioco di 
corsa, ma 


60 


e penso alla Meldac, vedia 
mo un po”... mi viene in 
mente Super Pinball - Behind 


the Mask, uno dei loro ultimi 
prodotti; anch'esso un gioco cari 
no, principalmente dotato di at 
mosfera, ma mancante di quel 
Quid che rende un gioco una dro: 


ga per il videomaniaco, 

E' indubbio che programmare og- 
gigiorno un gioco di successo sia, 
generalmente (cioè indipendente 
mente dal supporto hardware) più 
difficile di un tempo (l'ingenuità di 
concept e di realizzazione dei vec 

chi giochi difficilmente avrebbe 
presa sullo smaliziato videomania 
co di oggi). Una difficoltà che au 
menta esponenzialmente tanto di 
più quanto più alte e migliori sono 
le caratteristiche tecniche (velo- 
cità, grafica, prestazioni musicali) 
della macchina su cui il gioco in 
questione deve essere program. 
mato, e questo perché, evidente 
mente, la concorrenza in campo 
software (riguardo a quella specifi- 
ca macchina) presenterà certa 
mente degli agguerriti esponenti, 
dato che più difficile risulterà sfrut 


tare appieno le potenzialità di una 
macchina più dotata e la sfida a 
fare uno stato dell'arte sarà più fa: 
cilmente aperta. 

Prendendo come esempio proprio 
i giochi di corse, non c'è alcun 
dubbio che, se Astro Gol Gol fos 
se uscito subito dopo F-Zero, si 
sarebbe meritato un giudizio og- 
gettivamente più favorevole (quin: 
di un voto più alto), ma dopo 
l'uscita che, in questi due anni, c'è 
stata di validi giochi di corsa che 
contemplavano benissimo l'opzio- 
ne di gioco a due in contempora: 
nea, non è più così, e Astro Gol 
Gol non arriva a soddisfare (para: 
metricamente parlando) quella so: 
glia dell'eccellenza che fa di un 
gioco un capolavoro. Questo di- 
scorso lo si potrebbe benissimo 
estendere anche ad altri generi di 


TIMO 


IL 
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video 


game, e un altro esempio, nel 
campo videoludico che, al mo 
mento, va inconfutabilmente per 
la maggiore (quello dei beat ‘em 
Up) è rappresentato da Ranma 1/2 
Il, di per sé validissimo picchiadu 
ro, messo in ombra e relegato in 
un cantuccio dal fatto d'esser 
uscito dopo Street Fighter 2. 
Torniamo, comunque, al nostro 
Astro Go! Gol. La prospettiva è 
quella dell'arcinoto F-Zero, cioè 
con 


rta pepe niet in 


cui la pista ci scorre incontro. Posso arrivare a giustificare i casi di 
visuale dall'alto con auto assolutamente immota al centro dello 
schermo e una pista che si attanna a scorrerle e ruotarle intorno. Ma 
che senso ha una visuale della pista che rimane costantemente pun- 
tata in una direzione (diciamo nord) e che se ne intischia della dire- 
zione in cui il vostro mezzo si sta muovendo? Le potenzialità del pro- 
dotto sono ottime, la grafica è allegra e l'azione divertente, ma il fat 
to che ci siano dei tratti della pista che non si possono vedere mi in- 
dispone 


e manovrabilit 


alle GP accederete 41 
st e leghe: Wonde 
on un’ang Jp, Mira 


lazione a tre Ultra Cup 
quarti dall'alto 
Il livello di diff 


oltà del giocc 


essa sarà a 
suddivisa ir 
Per a 


edere ai 


se selezionerete 
‘opzione Power le 
Rac anziché 
Normal Race, le | percorsi sono dissemi 
ose si faranno nati di varie amenità 
Jbbiamente campi di forza che vi ral 
più difficili. Le op- lentano, acceleratori gravitazionali 
zioni principali che vi velocizzano, letali burroni 
sono quelle di gara contro il tem- barriere elettrificate, salti ecc 
po (Time Trial, praticamente un Alla fine di ogni giro completato v 
modo per far pratica su tutti i cir verrà assegnato un bonus; più bc 
cuiti disponibili) e di Gran Premio  nus accumulate, più poteri extra 
(Astro GP) avrete (scudi protettivi, cariche di 
Potrete scegliere chi impersonare turbo, ecc.) 
tra i cinque piloti disponibili; essi. Astro Go! Go! si presenta grafica 


mente molto vario e coloratissime 
essendo un gioco di corsa, Il pa 
rametro fondamentale di giudizio 


in pratica, si distinguono per le ca 
ratteristiche del loro mezzo perso 
nale, che sono: accelerazione, fre- 


sare al classico clone di F-Zero (e non si arriverebbe nemmeno 
poi così lontani dalla verità), alcuni cambiamenti però lo ren- 
dono in un certo senso un gioco più originale e altrettanto divertente. 


A: Go! Go! è davvero un titolo curioso. Le foto farebbero pen- 


Più originale perché lo schermo non ruota insieme alla macchina: la 
“telecamera” guarda sempre nella stessa direzione, e il veicolo può 
procedere in qualsiasi senso, andando “verso” il giocatore o “allon- 
ana ndonti: festa crea un po’ di casini nei tracciati più etici edè 
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9072153 
90.20v25 
00.204, 
00%19"s3 
d0%16)73 K 
01°39"10, 


è indubbiamente la velocità e, nel 


‘aso di questa cartuccia è soddi. 
acente, con punte da capogiro 
quando si inserisce il turbo. La 


giocabilità è quindi elevata, mer 
tre quindici percorsi 
una longevità nella media, e chis. 
sà se, avendoli terminati tutti, non 
ne spunti qualcuno extra. 
Le musiche sono adattissime 


all'azione e la rendono ulterior 
mente frenetica, gli effetti sonor 
sono ben realizzati. 

Ribadisco: ottimo gioco, peccato 
per l'assenza di un'opzione a due 
Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


SUPER FAMICOM 


GRAFICA 


+ bona 


SONORO 
+ più che buono 


| GIOCABILITÀ" 
+ avvincente 
incasinato 


LONGEVITA” 
+ quindici parco 
pochi livelli di difficoltà 
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‘GIOCATORI 1-2 
LIVELLI ci 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 


ì 


0 meglio Bare 
Knuckle A così si 
chiama infatti la 
versione giapponese 
(qui recensita) di 
Streets of Rag 
picchiaduro “storico 
per Megadrive (il 
primo, che mi 
ricordi, con 
degl nome”) che 
dagli albori Hest 
Megadrive ha 
fra 
suonato ogni 
picchiaduro c 
volesse toglierg 
predominio nel 


SALA ra ln )| die +) 
SIRcelo UP RAVE è 


PALLI ì 
Tav». produzione di nuove 
e, lata 1) as macchine da gioco sem- 
STAR STAI bra inarrestabile: 
rieto î Mogadrive 2, Mega CD2 
L —- .Wondermega 2, isa 
per noi c'è anche poca | A 9 


M t, Mars, Jupiter, 
differenza tra SOR 2 e lega Jet, Mars, Jupiter, 


SOR 3 e chi si aspettava PLAYER Titan, Saturn e chissà 


cos'altro ancora dopo. 

che alla Sega introduces- Pi Uran? Neptune? Hanno 
sero qualcosa di nuovo LI perso il controllo, 
dada) Sabato l'escalation è innescata 
Lo e potrebbe portare a 

Ma cominciamo dai prota- SI 
gonisti: Streets of Rage 3, A6a ‘ se: macchine da gioco 
al contrario di quanto si che prendono coscien- 
za di sé e che comin- 

ciano a picchiare i gio- 
catori su monitor e poi 


possa pensare è un gioco no 
per famiglie. Ai vecchi per- IR ta 
sonaggi come Axel, Blaze 

e Sammy è stato infatti ag- 


musi 


da 


recto cgil CELL 


giunto “nonno” Zan: la fa- duna enti ; 
migliola felice adesso è al IL ’ 


completo. 

La storia, da quanto ho 
colto dal nipponico ma- 
nuale - Webster Dictionary 
alla mano, naturalmente - 
è una triste vicenda inter- 
na alla Sega Corporation. 
Qualcuno, all’interno del 
colosso giapponese è de- 


CAS 
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dal vero, sgozzandoli come agnelli 
con i loro affilatissimi CD. Altro che 
problemi di epilessia, il troppo san- 
gue sullo schermo potrebbe essere 
dalla parte sbagliata del monitor: bi- 
sogna fermarli in qualche modo. 

Su chi può ricadere l'incarico? Sui 
Fratelli Bogard? Ryu o Chun Li? 
Scorpion o Sub Zero? Nulla da fare, 
flirtano troppo con la concorrenza, 
qui è necessario un drappello di fe- 
delissimi della Sega e la scelta non 
può che ricadere sui protagonisti di 
Streets of Rage. 
Come era prevedi- 
bile i nostri incon- 
trano sulla loro 
strada quantità 
incredibili di fra- 
telli gemelli vestiti 
in maniera asso- 
lutamente identi- 
ca. Un numero 


inesauribile di famiglie di punk, im- 
probabili giocolieri, ciccioni, wrestler 
e signorine sadomaso con frusta e 
stivaloni in pelle - perfino più lascive 
della nostra Blaze - che credevamo 
di aver spazzato via nel primo e se- 
condo episodio ci si presentano di 
nuovo davanti. Fin qui nulla di parti- 
colarmente strano, non è la prima 
volta che accade, ma quando si co- 
minciano a trovare gli stessi capo- 
‘sgherri e gli stessi nemici di fine livel- 
lo del secondo episodio la faccenda 
comincia a farsi decisamente sospet- 
ta. E il mistero viene svelato 
quando i sud- 
detti cattivi, in- 
vece di sputare 
sangue cadono 
in pezzi ed 
esplodono. La 
tecnologia Sega 
ha perfino supe- 


rato quella di Blade Runner e ha co- 
minciato a inviare sulla strada dei 
nostri, come assaggino, i cloni degli 
avversari del secondo episodio. Ma 


il meglio deve ancora arrivare. Una 
Volta sistemati i “replicanti” comin- 
cieranno ad arrivare macchinari ori- 
ginali, robottoni sempre più cattivi a 
mano a mano che vi addentrerete 
n e i 


meandri della Sega Corp. 

Cominciamo subito col di- 
re che non sono partico- 
larmente soddisfatto di 
questo terzo Street of 


AXEL 60700 Pi 


F) PHENIX 


Rage. Mi sembra che i programma- 
tori ci abbiano marciato un po' trop- 
po con il fatto che la trama prevede 
di ritrovare all'inizio gli stessi avver- 
sari di SOR 2: tutto il gioco è fin trop- 
po simile al secondo episodio. Non 
penso che sarebbe stato uno sforzo 
eccessivo ripensare qualche avver- 
sario nuovo invece dei soliti punk 
oppure ri un attimo le mosse 
dei vari Axel & co: anche i personag- 
gi aggiunti come Zan o il canguro 
sono abbastanza scialbi. Molto po- 
che sono anche le variazioni sul te- 
ma del picchiaduro: per il 90% del 
gioco non si fa che avanzare e pic- 
chiare teppaglia e le varianti, come 
gli ascensori, i motociclisti e qualche 
tappeto mobile, . Tutto 
il gioco sa di già visto: sembra di 
giocare a una replica stiracchiata di 
‘SoR 2. Le uniche trovate un minimo 
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originali sono la distruzione del com- 
puter per liberare un prigioniero (in 
cui dovete esplorare diverse stanze 
su tre piani di un edificio) e l'attacco 
con una ruspa (abbastanza frustran- 
te e in cui prendete, secondo me del 
tutto gratuitamente, un bel po’ di 
mazzate). Di sezioni particolari o 
svolgimento non lineare della partita, 
di cui avevo sentito parlare, non c'è 
assolutamente traccia: il gioco pro- 
segue in maniera decisamente linea- 
re e monotona. Ha infatti dei tempi 
un po' lunghi, si rimane minuti su 
uno stesso schermo a picchiare gli 
stessi nemici, e il livello di difficoltà è 
decisamente basso: con tutta pro- 
babilità lo finirete alla pri- 


‘ultimo clone di Final Fight per Megadrive in ordine cronologico 

(per SNES c'è Peace Keepers) appartiene a una “razza” di giochi 

nobilissimi, ma per un verso o per l'altro non ne è all'altezz: 
Streets of Rage | e Il (o Bare Knuckle, che dir si voglia) hanno rappre 
‘sentato molto per il Megadrive, ma ora che bene o male tutto quanto 
è stato scoperto sulla nera console Sega i programmatori non sem- 
brano più in grado di proporre qualcosa di nuovo. Il ritmo di BK Ill è 
molto poco vivace, le innovazioni sono quasi nulle e il divertimento è 
davvero poco, se poi mettiamo anche che è eccessivamente facile... 
Tecnicamente però è davvero massiccissimo, gli sprite sono grossi 
hanno un pacco di animazioni e giocando in due si risolleva un po’. 
Ultimo elemento per trarre le debite conclusioni: il tizio che ha fatto 
le musiche è lo stesso di Actraiser per SNES (un vero capolavoro sot- 
to questo punto la), ma questa volta deve aver fatto casino con 
il sintetizzatore visto che le colonne sonore non sono esattamente al- 
lo stesso livello. Emblematico. 


az 


vane î 


con la consueta precisione dei colpi Immancabile per tutti quelli che inve- 
e la prontezza nella risposta del per- —ce non hanno il secondo episodio. 
sonaggio, ma la delusione per un 

gioco che non inventa nulla di nuovo Stefano Giorgi 
è abbastanza grossa per un appas- 

sionato della serie come me. 


ma partita. Come 
se non bastasse tutto ciò ci sì è 
messo anche il (solitamente) bravo 
Yuzo Koshiro (autore tra l'altro delle 
belle musiche di Actraiser) con una 
colonna sonora insignificante se non 
addirittura fastidiosa. 

Insomma Street of Rage è un brutto 
gioco? Non direi, tecnicamente è im- 
peccabile (notevoli particolari come 
le catene che oscillano quando si 
splatta a terra un avversario) grafica- 
mente è molto bello, la cattiveria c'è 
(del resto le mosse sono le stesse 
del secondo) ed è anche giocabile 


TEZZE; 
al 


MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+ Disegni  oimazioni ottimi tondo 
i troviamo dinanzi a un gioco che tutto sommato mi è piaciuto SONORO 0 
anche se, come era pravedibile, le mosse sono sempre le stes- Dirt soliti feti sonori 
(anche se con qualche piacevole variazione), lo schema di ves fslidisa le musi 
GIOCABILITÀ" 


+ Lo consueta precision di controllo 
Troppo lento l svolgimento del gioco 


LONGEVITÀ 
Troppo face e monotono. 
Non c'è nulla di nuevo da vedere. 
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PER SUPERNINTENDO ei a uiuaL au le Cose Piogutani GET READY 


tutet=i 
di i 


03 


R 1 


tom Boy in Italia 
1 è noto come 
Astroboy. E 

desso? Beh, 

ora che abbiamo preci- 
sato, possiamo 
anche an- 
dare 
avanti. 


GIOCATORI 
LIVELLI È 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' l 


pa- 
rechi anni dopo e facciamola 
ignorare da tutti quanti 
Intanto che ci siamo, insul- 
tiamola un po', visto che è 
stata disegnata all'alba 
dell'epoca dei cartoni ani- 
mati. Che cosa otteniamo? 
Beh, ovviamente Astro Boy 
(Atom Boy), una delle prime 
serie con un cyborg come 
protagonista. Embè? Beh 
eccovi il gioco. 
In questa fantastica e colora- 
tissima avventura dovrete gui- 
dare il giovinetto in mutande at- 


Moglie e Atombo 
dei paesi tuoi. 0 no? 


Dunque, 


prendiamo 


una serie di 


pasgeni; traverso una serie di Ivell esa 

inca geratamente compiessi © pieni 
Zeppi di nemici dall'aspetto at- 

sformia- d ppi di 


tuale quanto un'abat-jour stile 


Liberty. Il nostro può saltare, 
tirar centre e svolazzare (dopo; 
aver scaldato i suoi jet) esat- 
tamente come nei cartoni 
i. Inoltre, dopo attenti 
studi i programmatori han- 
no deciso che forse le 
azioni a disposizione del 
protagonista erano un 
po' pochine, e gli hanno 
fornito l'incredibile capa- 
cità di prendere a pugni 
alcune leve per azionare 
determinati meccanismi 
(di solito passerelle a 
scomparsa, muri mobili 

e menate varie). Chi 
l'avrebbe mai 
detto? 
Comunque, il 
motivo per il 
quale il roseo 
cyborg deve 
farsi strada 


mola in una seri 

» ke di grande succe 
Ò so in Giappor 

portiamola 

in Italia 
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tra mille e mille pericoli a noi non è 
dato saperlo, visto che la trama è 
completamente in giapponese e gli 
inserti tra un quadro e l’altro non 
chiariscono completamente CHI stia 
facendo COSA e PERCHE”. 

E sapete cosa vi dico? Beh, non è 
una grande perdita. Atom Boy è un 
gioco concettualmente vecchio, non 
molto vario e scarsamente diverten- 
te - che i programmatori si siano 
adeguati allo spirito del protagoni- 
sta? Come se non bastasse, è pro- 
grammato piuttosto male: lo scroll è 
abbastanza scattoso, il movimento 
degli sprite appare indeciso e la gra- 
fica è piattina. Insomma, chi ce lo fa 
fare? Non penso che i fan di 


Astro/Atom Boy in Italia siano poi co- 
sì tanti, quindi... 
Marco Auletta 


SUPER FAMICOM 
GRAFICA 


fondali iti. 
Sprite poco interessanti 


SONORO 


| - Sonoro? Che sonoro? 


| GIOCABILITA' 
| + Zero complessità. 
comandi rispondono male. 


LONGEVITÀ 
(5) 


ZAMUSE 


80, 


"Chi non salta 
bianco è... chi non 
salta bianco 


DI 
T 
LI 
D 
R 
s 
I 


TE 
SELECI__COMP. 


arrivate prima le co 

ni cinematografiche o 

coin op. Probabilmente, 

quando ancora le primissime mac- 
chine da gioco stavano per essere 
lanciate sul mercato, alcuni lungi 
miranti figuri avevano già adoc- 
chiato i film più interessanti, maga- 
ri accaparrandosi i diritti per i suc- 
cessivi decenni (non mancando 
poi di sfruttarli in tutti i modi possi- 
bili). Ma se i giochi su licenza ispi- 
rati al grande schermo sono ora- 
mai innumerevoli, non si può certo 
dire di meno di quelli ispirati dai 
grandi campioni dello sport. In 
realtà, l'abilità di un atleta non si 
misura più dal numero di medaglie 
vinte (particolare irrilevante), bensì 
dai videogiochi che portano il suo 
nome (unitamente alle pubblicità 
varie). Questo genere di licenze 
hanno sempre avuto un denomi- 
natore comune: la spettacolarità 
della grafica - di solito digitalizzata 
- e la scarsissima giocabilità. Beh, 
per Barkley hanno fatto un’ecce- 
zione: la grafica è piuttosto sca- 


OAKI ANDIE 
une | i 
=== 


AM_1 
UTER_TEAMMATE 


IMMALE 


SHUT UP AND JAM 


ii lo 


per sentito dire: iconograficamente 


parlando, l'immagine migliore per 
rappresentarlo è quella di una lo- 
comotiva che ha imparato a salta- 
re e si è data al basket. Da quando 
lui ha iniziato a giocare, nell'NBA è 
permesso utilizzare armi da fuoco 
‘e armature di metallo. 

Ma Barkley (incredibile rivelazione!) 
non è nato reggendo in mano un 
contratto come giocatore profes- 
‘sionista. Potrà sembrare incredibi- 
le, ma anche lui ha dovuto iniziare 
la propria carriera dai campetti di 
strada, dove i falli vengono fischiati 
solo se si verifica qualche omici- 
dio. E proprio qui si focalizza l'at- 
tenzione del gioco, sugli incontri 
da strada (street basket), i two-on- 
two (due contro due) dove si dimo- 
stra veramente la propria abilità e 
la propria durezza. 

Shut Up and Jam offre tre diverse 
possibilità di gioco: la singola par- 
tita, dove ci si può misurare da soli 
0 in coppia contro il computer, op- 
pure contro uno 0 due amici; la se- 
rie di incontri, al meglio di cinque o 
‘sette scontri, dove valgono le stes- 
se note di prima, e il tomeo; Nei 
primi due casi è anche possibile 


l'adattatore per i joy-{ pad e i joy- 


gole e nelle serie, selezionare 
catori da utilizzare. | possil 

quisti sono in tutto sedici (con po- 
se e facce davvero poco racco- 


fata nelle abilità di gioco fonda- 
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punti, tin d 
to di palla 
fa Nota positiva è che 
Sir Charles ti Vecchio Barkley) si ri- 
vela essere veramente devastante, 
una furia della natura capace di 
portare la vittoria anche ai gii 
ri più scarsi. Quando si ha un 
giocatore “umano” in squadi 
computer gestisce automal 
mente il secondo giocatore s6Goh: 
do le sue caratteristiche. 
L'ultima scelta, prima di gettafisi a 
capofitto nello scontro, è quella. 
che riguarda il playground: la scel 
ta è in realtà piuttosto limitata ( 


iti del joy-pad: 
primo non è il 
ole, mentre si 


palla e il ‘C' di 
jodate". In pra- 

‘dei quattro tempi si 
uire 6 azioni super, 
'C’ prima dî tira- 

via dicendo, In. 


Dane Da 
SmH1o00thY 


JH 


Ci sono momenti in cui le software house sembrano produrre 

solo giochi di calcio (ai ino, me lo sento che sono vicini), mo- 

‘menti in cui escono miriadi e miriadi di shoot ‘em up, periodi in 
cui escono solo platform game e periodi in cui escono talmente tanti 
giochi di Basket che non si riesce a recensirli tutti (hai dimenticato i 
picchiaduro... NdAlex). Secondo voi, in che periodo ci troviamo ades- 
so? E siccome la storia è maestra: abbiamo visto un paio di ottimi ti- 
toli nei mesi passati, e adesso arrivano i giochi di livello più basso. 
Cosa dire di questo gioco? Che è fatto benino, ma che è calibrato ma- 
lissimo: Sir Charles è veramente troppo superiore a tutti gli altri. Che 
in tutti gli aspetti è qualitativamente inferiore a NBA Jam e che odio 
le routine di gestione della palla che si comporta, nei passaggi, co- 


me un “homing missile”. 


palla o 
ître punti. 
a fe un tiro o 
una schiacciata è necessario utili 
zare alternatamente i tasti ‘A' e 
con il primo si salta, con il secon- 
do si ruba palla (e, se volete fare 
un'azione spettacolare, dovete 
usare anche il ‘C’). Naturalmente le 
‘azioni super non possono essere 
fermate da difese normali. 
La prima impressione vedendo il 
gioco, come avrete capito leggen- 
do l'introduzione, non è certo delle 
migliori. Se da un certo punto di 
Vista è deprecabile dedicare tutta 
l’attenzione - soprattutto nei giochi 
‘su licenza - al solo aspetto grafico, 
dall'altro non si può neppure pre- 
sentare un prodotto poco rifinito. 
La musica, fortunatamente, si può 
eliminare... 
Il gioco risulta, comunque, piutto- 
sto giocabile e veloce, con uno 
scrolling relativamente fluido e un 
numero di frame suffici: 


luna parte diminuisce le possibilità 
di realizzare tattiche raffinate e va- 


rie, dall'altra permette 

una maggiore velocità di 

gioco e, soprattutto, una 
partecipazione più diretta 

del giocatore. Lodevole 

anche il fatto che venga 
controllato un solo uomo, 

senza stare a spostarsi 

da uno all'altro in conti- 
nuazione (una cosa che 

ho sempre odiato). 

Ma, se da un punto di vista ogget- 
tivo il gioco risulta divertente e ve- 
loce, è necessario esaminario an- 
che alla luce di un confronto con le 
recenti simulazioni sportive di ba- 
sket: NBA Jam e Hyperdunk risul- 
‘tano indubbiamente migliori (la se- 
conda solo di poco), sia da un 
punto di vista tecnico che per la 
giocabilità e la varietà di situazioni. 
Certo, Shut Up and Jam presenta 
una situazione di gioco più parti- 
colare (quella di strada), un con- 
‘fronto due contro due (sicuramen- 
te stimolante)(e alla base di NBA 
Jam NdAlex) e la mitica figura di 
Sir Charles, ma è sufficiente per 
giustificarne l'acquisto? Questo 
‘sta a voi deciderlo! 


Andrea Fattori 
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q PHOENIX 
MIAMI 


PAG is ane 


Per essere sinceri dopo aver visto NBA Jam dell'Acclaim questo 

Shut Up And Jam, anch'esso sullo stampo del “due con- 

non mì ha entusiasmato Non è mal- 

vagio, anzi, è sufficientemente curato ed è discretamente giocabile. 

Anche la possibilità di giocare fino in quattro se sì ha l'apposita in- 

terfaccia è un tocco în più, ma se, come penso, non vi siete lasciati 

sfuggire il già menzionato NBA Jam... beh, sarebbe solo uno spreco 

di soldi. In caso contrario fateci pure un pensierino, tra i due comun- 
que consiglio il primo. 


è 


MITI 


MEGA DRIVE 


rozza è non rifinita 
+ discrete mazioni 


SONORO 
+ piocevale 
se non fosse sirdente 


GIOCABILITÀ 
+ molto immedito 
+ spttcolare 


| LONGEVITÀ 
4 giusto difficoltà 
eco ei 


ACCOLADE 


000 
[24,000 
19.000 
[29.000 
124,000 
fol. 

| RICHIESTISSIMI 
Aladdin L 109.000 
Bulls VS Blazers L 99.000 
Cuch Rock 2 L 119,000 
Cool spot L 109,000 
Dashing Desperados —L 115,000 
Ex Ranza L 89,000 
Fantastic Dizzy L 109.000 
Fatal Fury L 99.000 
Flash Back L 99,000 
Formula 1 Racing L 124.000 
Hauting Starring Poltergeist L 99.000 
Jomes Pond 3 L 109.000 
Jungle Strike L 109,000 
Jurassic Park L 109,000 
Kick Off L 109,000 
Land Stalker L 105.000 
Last Action Hero L 125.000 
Megalo Mania L 115.000 
Micro Machine L 99.000 
Mortal Kombat L 99,000 
NHLPA Hockey 94 L 115.000 
Road Rash 2 L 115.000 
Rocket Knight Adventure L 99.000 
Senna GP 2 L 69.000 
Shinobi 2 L 89.000 


I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI Al 


MORGANA 


Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Mel. (0573) 90.32.77 (3 linee radi 


Fax (0573) 90.39.55 


Sonic 2 L 
Sonic Spinballl L 
Splatter House (no mouse) 3 
Street Fighter 2 L 
Street of Rage 2 L 
Sunset Riders L 
Thunder Force IV L 
Tiny Toons L 
Turtles Hyper Stone L 
Turtles Tournament Fighter LL 
Ultimate Soccer L 
Wimbledon Tennis L 
Winter Olimpic Gomes “Lo 
Tool L 
Zombie ate my Neighbors L. 


LE OFFERTE DEL MESE 
Another World L 
Andre Agassi Tennis = L 
Batman Returns L 
Bubsy L 
Cliffanger L 
David Robinson Basketball L. 
Dracula L 
EA. Hockey L 
Golden Axe 3 L 
Gods L 
John Madden 92 L 
Kid Chmaleon L 
Mogis Soga L 
Puggsy L 
Sensible Soccer L 
Tole Spin L 
Tozmania L 
Test Drive 2 L 
Thunder Force 3 L 
Thunder Force 4 L 
World of Ilusion L 


79.000 
109.000 
99.000 omicom Sca 00 
129.000 6 0 
99.000 o 
109.000 Si 
59,000 
109.000 A 
115,000 | LENOVITÀ 
129.000 | Barbie Super Model —L 139,000 
109.000 | Bastord L 169.000 
115,000 | Beethawen L 129.000 
129,000 | Bog Bonny L 119,000 
# BollZ2 L 179.000 
125.000 | EA Soccer Loch 
115.000 | FataliFury 2 L 189.000 
Goes to Pink Hollywood L 129.000 
Young Merlyn L 129.000 
Jim Power L 145,000 
Joe e Mac 3 L 139,000 
59.000 | KingofMonster2 -—L 189,000 
69,000 | tti ro L 115,000 
4 Megonn x L 139.000 
59,000 Jom L 129.000 
79.000 | NBA Shodown Basket L 139.000 
29,000 | NMMickaid L 129.000 
6 Rushing Beat 3 L 159,000 
69.000 |iSGGntafiMane L 139.000 
89,000. [ISP L 119.000 
so 000 | SuperBombermon 2 L 19,000 
5 Tetris 2 L 169.000 
79.000. | Tae Meola S. Side Kicks L 129,000 
79.000 
seu sii L 139.000 
in I 
39.000 Aion3 L 129,000 
san briga LIA 
rt of Fightir i 
79.000 ius Brothers L 139.000 
89000 Buin, L 129.000 
65,000 Boll VS Blazers L 89.000 
; file L 129.000 
I 
59.000 poinox L 129,000 
69.000 Excusted Heat 2 L 109,000 
59,000 JoeeMac2 L 99,000 
Jurassic Park L 139.000 
75.000 Kiki Kiki Kay Kay L 149.000 
Legend of Zelda L 109.000 
Mario all Star L 129.000 
Matopo L 115,000 
Mortal Kombat L 139.000 
Nigel Mansel L 135.000 
Quit to Lunch L 89.000 
Pop Tee Bee 2 L 139.000 
Ranma 1/22 L 149.000 
Star Wi L 129.000 
Street Fighter Turbo =—L 149,000 
Striker L 129.000 
Super Mario Kort L 119,000 
Soper Volley Ball? —L 119.000 
Torles Toronoment Fighter L 139. 
Wordl Heroes L 


LE OFFERTE DEL MESE 

Amozzing Tennis L 79,000 
Asterix L 89,000 
Addoms Fomily L 79.000 
Addams Family 2 L 79,000 
Batman Returns L 59.000 
Dead Dance L 89,000 
Dracula L 89,000 
Final Fight 2 L 59,000 
Flash Back L 89,000 
Pop N Twvee Bee L 89,000 
Prince of Persia L 89,000 
Rushing Beat L 69.000 
Sensible Soccer L 99,000 
Street Fighter 2 L 99,000 
Super Bomber Man IL 89,000 
Tiny Toons L 89,000 
Usa Ice Hockey L 89,000 


MEGA CD 


Jurassic Park — 
Lethal Enforce 
Microcosm 
Prize Fighter 
Sewer Shark 
Sipheed 
Sonic CD 
Wonder Dog 


DISPONIBILI 
NEO GEO 
3D0 RGB-PAL-NTSC 
JAGUAR 
CON TUTTI | TITOLI 


TEL. 0573/903 


PPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI 


1 prezzi possono variare a causa delle fluttuazioni valutarie 


AI RIVENDITORI ; x SPONSOR 


Perla Svizzera 
ATTENZIONE! 
La vendita per 
> corrispondenza 
verrà effeltuala 
for OFFERTE Ul dalla 
ii ani 
Corporation Ltd, 


Tel, 091433832 
Fax 001436046 


i per 
[_eltron | 


CORRENZ BARZANÒ 
Via IV Novembre, 1 


O) CORTESIA. CHIAREZZA Lecco 
fr de or Via DOggimo5 


MONZA 
Via Borgazi 8/10 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


«liu ( 


SUPER NINTENDO GAME GEAR 


Bollate 


Il 


{{ Noi siamo 
OSPIATE > QUI 


DI BOLLATE 


. — Devi no 
la Suusoft Noa voglia 
smetterla di 


cimentarsi nelle 
licenze dei 
porsanaazi Looney 
Tunes; ora è la volta 
del simpaticissimo 
Bugs Bunny (era 
anche ora!). 
Comunque il 
prossimo dovrebbe 
essere un gioco sul 
mitico Superman... 


PITTATTTA 
NE ce [CS] 
e] CI LI 
ASH 
RES 
(721 


BUGS, 


BUNNY/ 


ui, però, parleremo delle 


\avventure del nostro Bugs. 
[Chi non conosce il grigio 
coniglio, protagonista e co- 


protagonista di mille, divertentissi- 
mi cartoni? Credo che sia il perso- 
maggio che vanti in assoluto più 
apparizioni nei cartoni animati del- 
la Wamer Bros. 

Bugs Bunny è un coniglio che ha 
fatto di una perenne strafottenza, 
nei confronti di tutto ciò che lo cir- 
conda, la sua principale caratteri- 
stica. Per quanto mille cattivi si 
diano da fare per impallinarlo, arro- 
stirlo in graticola, papparselo in 
generale, lui riesce sempre a ca- 
varsi fuori dalle mille insidie, dai 
mille tranelli che gli vengono tesi, e 
sempre con la massima tranquil- 
lità. 


Un personaggio inverosimile che, 
se incamato in un essere umano, 
non potrebbe non risultare antipa- 
ticissimo, ma, in un cartone, al lì- 
mite del menefreghismo e della 
faccia tosta più assoluta, 

c'è proprio 
una grande 
simpatia. 


T) 


F— DO 
” 


In questo platform in prospettiva 
laterale, a scorrimento prevalente- 
mente orizzontale, vi ritroverete 
proprio nei panni del sopracitato 
coniglio, e magari inizierà a dive- 
nirvi un tantino anti- 

patico, perché 
non risulterà 
proprio in- 
vulnerabi- 
le co- 


Ya 


nei cartoni, e faticherete un po' per 
non essere voi, questa volta, i per- 
denti di tumo, 
La grafica è davvero la caratteristi 
ca più notevole (ed encomiabile) di 
quest'ultimo prodotto Sunsoft: le 
‘animazioni sono fluide e dotate di 
numerosi frame, lo spirito del car- 
tone è fedelmente trasposto nelle 
mille espressioni dei personaggi 
del gioco (tipo lo sguardo ebete 
dei cani che incenerite nel primo 
stage), ma soprat- 
tutto gli sprite 
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diarli bellamente da quando mi sono trovato davanti diversi 
chili di titoli per Nintendo da recensire, tutti dedicati alla serle 
dei Tiny Toons. Comunque i cartoni della vecchia generazione sono 
passati indenni da quel flagello, almeno fino all'arrivo di questo 
Rabbit Rampage. Il punto di forza del gioco è chiaramente quello 
grafico. | personaggi su schermo sono di dimensioni veramente note- 
voli e le animazioni sono tutte di ottima qualità. DI livello qualitativo 
più basso, purtroppo, è il sonoro, Il quale riesce a procurarvi delle 
crisi isteriche in pochissimo tempo. Quello che non convince è la gio- 
cabilità. Per chissà quale misterioso motivo, Il gioco diventa imme- 
diatamente frustrante e, sebbene la simpatia dei personaggi vi spin- 
gerebbe a un piccolo sacrificio pur di vedere lo splendido livello suc- 
cessivo, il dito indice della vostra mano percorrerà inesorabile lo 
spazio che vi separa dall'interruttore, fino a uccidere ll gioco 


D:: ammettere che i cartoni animati della Warner ho iniziato a 


(5a GROSSI, veramente grossi, 
(così'grossi come solo (purtroppo) 
llnisala giochi se ne vedono (e non 

rendo l'idea), Ora non aspet- 

p | degli sprite alla Art ot 
Fighting per Neo Geo, ma vi assi- 
‘curo che, per la media dei platform 
presenti su Super Nintendo, 
Rabbit Rampage presenta degli 
sprite indubbiamente notevoli. 
Come pure degno di nota (sempre 
a livello grafico) è il fatto che Bugs 
possiede mille animazioni: cammi- 
na, si abbassa, salta, tira calci, tor- 


te, lascia bombe, utilizzA 

getti (tipo buchi finti et 

che si rivelano essere veri e piaj 
baratri per gli avversari, 
per i nemici, o le immaneé 
dini, ecc.), e vi fa persino 
cacce se lo tenete ferma! piotanti 
tot di tempo. 


La giocabilità è immediata e la lon- ui 


gevità (seppur minata dalla vergo- 
gnosa presenza di un unico livello 
di difficoltà) è assicurata da un 
buon numero di stage (tra cui un 
paesaggio innevato, il far west, 


(Warner Bros? Allora beccatevi questo ennesimo titolo, con pro- 


Ni siete ancora stuli dell'invasione di personaggi targati 


lagonista quell'odioso coniglio noto con il nome di Bugs 
Bunny. La grafica è davvero molto bella, soprattutto in tema con | 
cartoni animati e, ancora meglio, gli sprite (dalle dimensioni vera- 
mente abnormi) sono stati realizzati con grandissima cura! 


una fabbrica abbandonata, un 
ring) e dal concept del gioco sem- 
pre intrigante (in pratica si tratta di 
sopravvivere facendo simpatica- 
mente fuori chi aveva la stessa 
idea nei vostri confronti, proprio 
‘come nel cartone). 

Le musiche sono simpatiche, e gli 
effetti sonori nella media. 

Un platform ben riuscito, e un altro 
fiore all'occhiello (forse il più profu- 
mato) per la Sunsoft. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


SUPER NES 
GRAFICA 


ssuper 


SONORO 


Un buon gioco, dunque? Non esattamente. Al di la dell'aspetto, trala- 
sciando le terribili musiche, troviamo una giocabilità che non si di- 
stingue certo in maniera positiva. La risposta del personaggio e l’in- 
terfaccia comandi non sono di grande livello e, soprattutto, il gioco 
risulta piuttosto lento nel proprio svolgimento, a volte addirittura ri- 
petitivo e monotono. Inoltre, la difficoltà è decisamente elevata, e già 
al secondo livello si rischia di trovarsi bloccati da un inamovibile 
cattivone. 

Un bel cartone animato, che manca però di soddistare 
dal punto di vista del divertimento. 


carino all'inzio 
dopo d fastidio 


GIOCABILITÀ” 


scorcio 


LONGEVITA* 
vorrete finirlo 
jamente 


SUNSOFT 
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Il fenomeno del 
basket non accenna 

n diminuire e la 
lectronic Arts, 


‘uttando il 


successo ottenuto 


con FIF 
International Soccei 


i riprova con q 


ennesima licenza di 
Una simulazione 


jestistica inerente 


NBA. A quanto pare 
le palle fanno 


tendenza 


è 
A "A 

ALEA 
uest’ultima fatica dell'EA non mi convince affatto: la grafica è 
vera (l’unica eccezione è rappresentata dal fatto che, per 
p possibile, i giocatori assomigliano a quelli veri - alme- 
‘no mi è parso: Chris Mullin ha lo stesso odioso taglio di capelli che 
porta in realtà), con animazioni contusionarie. Ci sono un sacco di 


con sprite più piccoli. Il sonoro è ok e la giocabilità è discreta, anche 
Vi Rai nia ER] ‘La longevità è assicurata dalla 


MANUALE IN 
[TALIANO 


IMPORTATO E DISTRIBUITO IN ITALIA DA: 
GAMETIME DISTRIBUZIONE SRL - 40139 BOLOGNA - VIA FOSSOLO, 38 
Tel 051-393.070 r.a. 051-390994 r.a. FAX : 051-345.236 


'GAMETIME] 


Vendita all'ingrosso Vendita al dettaglio 
per negozianti in sede 


ASTROCOMPUTER 


Arrivi settimanali USL LI LATI ARIDO, Contattateci per 
da tutto il mondo Anteprime & Novità 


© 06/78.61.74 ::- = 06/78.34.82.25 
Vasto assortimento ciochi 3DO 


© Mega Race Pebble Beach Golf PGA Tour Golf Road Rash 
(*) Peter Pan John Madden Football Twisted S. Wing Commander ATARI 


«per informazioni sui prezzi telefona ai numeri sopra indicati 


32 sit Acquistate da noi le nuovissime 3DO Panasonic 32 bit e Atari JAGUAR 64 bit TAGUAR, 


SUPER NINTENDO GAME GEAR 
Bugs Bunny (Rabbit Rampage) 129,000 Street Fighter Il 19,000 
Mickey Ultimate Challenge 129.000 Alien Ill 15.000 
Choplifter II 119.000 Prince of Persia 45.000 
Young Merlin 109,000 erry 15,000 
Mega Men X 129.000 Park 49.000 
x Bill Walsh College Football -— 129.000 Mortal Kombat 49.000 
ADATTATORE LETHAL ENFORCERS Super Battletank Il 119.000 NBA Jam 79.000 
UNIVERSALE L. 169,000 X Caliber 209 129.000 
(per giochi protetti) Pro Sport Hockey 129.000 GAME BOY 
" L. 39.000 S. Goal Il 129.000 Felix the Cat 45.000 
NITRO ADAPTOR 2 Ringraziandovi per King of Dragon 139.000 Asterix 45.000 
(Adattatore il successo ottenuto Elinstones 129,000 Flinstones 15.000 
universale) rinnoviamo l'eccezionale Batman Il 45.000 
offerta di primavera per MEGA DRIVE ar Palace 15.000 
tergo Mickey Ultimate Challenge -—119.000 r War 45.000 
Prince of Persia ELFA International Soccer 109.000 Looney Tunes 45.000 
Sherlock Holmes Mega Turri 119.000 Bugs Bunny Il 45.000 
Wolfchild Castelvania Bloodlines 109.000 15.000 
Jaguar XJ 220 Street of Rage III 129.000 45.000 
al. 39.000 Virtua Racing 169.000 45.000 
15.000 
IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE CONSOLLE E VIDEOGAMES 45.00 
45.000 
MEGA 49.000 
TO Fr i 
ecs oruve 49.000 
ISEGA Patti =) GAME CENA $. Mario Land! —49.000 
S. Mario Land III 75.000 


Vendita per corrispondenza e Distribuzione Capillare i in tutta Italia 


M Via Veturia 68 - 00181 Roma 


ASSISTENZA QUALIFICATA - GARANZIA DEI PRODOTTI - ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOLI SEGA - | PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 


prices 
CIAK DANCE & ASTROCOMPUTER presentano do 1° Torneo di \EZUEE SENSIBLE fai I zione . Il Tofieo avrà 
luogo Martedì ti maggio 1994 presso la Di: ANCE ig, nl dica isc dine è è di LE 000 
per ogni; Per il Vididitore un ic se oro di noe 2 
Il soggie ge ite offerto! DERBY i - inte e 19À 181 Roma - na si 7011976 - Fax (06) 70302525. 
Per inf izioni [gersi a ASTROCOMPUTER - Via Veturia, 68 - 00181 Roma - Tel. (06) 786174 - Fax (06) 78348225. 
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| MARCHI ILLUSTRATI IN QUE 


GIOCATORI l 
LIVELLI 6 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 4 


“Un’intera galas. 
da ripulire dagli 
alieni? Mmhh... 

Penso che si possa 
fare, ma non prima 

di sabato prossimo. 

E vi costerà, 
arecchio; cento 

iti interstella 
al giorno, più le 
| spese...” 


mmaginate “@ 


di trovarvi all'inter- LS 
no di un affollato e ma- 
leodorante bar, sospeso 
tra le stelle - all'interno di 
un satellite artificiale -, dove 
centinaia di esseri, prove- 
nienti dagli angoli più remoti 
della galassia, si danno ap- 
puntamento per sbrigare af- 
fari più o meno loschi. Qui, 
nella zona di frontiera, dove 
finisce il dominio dell'uomo 
e cominciano i territori alieni, si 
possono incontrare i più grandi 
eroi, i leggendari piloti che han- 
no scritto la storia in più dì 
un'occasione; e, a giudicare 
dall’assemblamento di folla e dal 
continuo passaggio di bicchieri, 
nel tavolo d’angolo si deve trova- 
re proprio uno di questi eroi... 
“... ma la vita dell'eroe spaziale 
non è tutta swarkyjy e fiori: sono 
sicuro che tutti voi, quando pen- 
sate a un pilota come me, imma- 
ginate soltanto l'emozione dello 
scontro, la gloria della vittoria, le 


ricompense da favola. Beh, su 
quest'ultimo punto vi posso disit- 
ludere subito: se davvero si gua- 
dagnasse così tanto io mi sarei 
già ritirato da tempo, a coltivare 
genterkkk su qualche caldo pia- 
neta. Il fatto è che, ormai, i salva- 
tori di universi sono davvero trop- 
pi, tutti bravi - anche se nessuno 
lo è come me... - e c'è una con- 
correnza spietata. Alcuni si ven- 
dono per pochi pugni di crediti, 
soltanto per sfidare la morte e 
provare il brivido della battaglia. 

Per quanto riguarda l'emozione 


dello scontro, non possò'terto la- 
mentarmi. Sfrecciare alla velocità 
della luce attraverso le linee ne- 
miche, con uno sbarramento di 
fuoco tale da accecare anche 
uno slaghhi, dà un brivido davve- 
ro unico. La maggior parte della 
gente, però, si dimentica di pen- 
sare a quello che sta alle spalle 
dello scontro vero e proprio. Ogni 
volta mi trovo a dovere contratta- 
re con razze alieni differenti, che 
regolarmente cercano di fregar- 
mi. E, come se non bastasse, de- 
vo adattarmi a pilotare le loro 
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G- Stormer è l'archetipo dello shoot ‘em up verticale, soliti 


ower up, solito casino per lo schermo, non avrebbe nulla di 
particolare se non fosse così... cattivo! 

Il nemico vi spara addosso di tutto, frigoriferi e pianoforti a coda 
compresi, ancora di più se per caso avete fatto l'errore di raccogliere 
un paio di power up, morire in certe sezioni è all'ordine del minui 
Ma nonostante tutto non è frustrante. Anzi, finita la partita ti lascia 
con la voglia di ritentare ad andare più avanti, segno inequivocabile 
che si tratta nel complesso di un buon shoot ‘em up, discretamente 


giocabile. 


astronavi; non vorrete mica che 
graffi il mio MK III? Guardate che 
non è una cosa facile: certo, voi 
penserete che, avendone pilotata 
una, si possano pilotare tutte, ma 
Immaginate un attimo cosa suc- 
cede quando a ingaggiarvi è una 
razza di alieni alti otto metri... o 
con sette braccia, o abituati a vi- 
Vere con una temperatura di oltre 
200 gradi... a volte bisogna ri- 


HI-SCORE 
500000 


SCORE 
10S3 


CREDIT 5 


nunciare prima ancora di comin- 
ciare! 

E la gloria? Vorrei proprio vederla 
questa famosa gloria di cui tutti 
mi parlano: ogni volta che salvo 
un universo arriva qualcuno a dir- 
mi ‘congratulazioni’ e morta lì. Mi 
staccano l'assegno, al massimo 
mi pagano una bevuta, e chi si è 
visto si è visto. 

Ve lo garantisco: quella del salva- 


HI-SCORE 
500000 


SCORE 
29114 


tore di universi non è una 

bella vita!” 

Ma, se è solo per questo, non 
deve essere molto bella (o, quan- 
tomeno, molto varia) neppure la 
vita del fanatico di shoot ‘em up: 
un gioco dopo l'altro, mese dopo 
mese, le varie case sfornano 
quantità incredibili di titoli di que- 
sto genere, riuscendo spesso a 
raggiungere un livello mediocre. 
E basta. Non sempre, e sicura- 
mente non abbastanza spesso, i 
programmatori cercano di sforna- 
re qualcosa di originale e diverso. 
Al massimo vengono potenziate 
e aumentate le armi o rifiniti grafi- 
ca e sonoro, ma di idee originali 
se ne vedono poche. 

La critica di cui sopra vale anche 
per Grind Stormer: uno shoot ‘em 
up senza dubbio mediocre. La 
grafica non è brutta, ma 

non si può neanche defi- 

nire eccellente, e gli sfar- 

fallii sono notevoli; il so- 

noro e gli effetti sembrano 

presi da uno qualsiasi dei 

3.000 shoot ‘em up in ci 
colazione; la giocabilità è 
accettabile, con una buo- 

na velocità e una discreta 
manovrabilità; la difficoltà 

è leggermente elevata, e il 
numero di livelli piuttosto 
limitato. Le armi sono 
piuttosto limitate rispetto 

alla media degli altri titoli, ma co- 
munque producono un volume di 
fuoco notevole. 

L'unica “novità” pre- 


CREDIT 5 


sente in Grind 

Stormer è la possibilità di giocare 
con due sistemi differenti: armi 
che vengono raccolte lungo il 
percorso (Grind Stormer normale) 
o acquistabili raccogliendo dia- 
manti vaganti per i livelli (V-Five). 
Non mancano comunque il set- 
taggio di livello, crediti e vite, i te- 
st per musiche ed effetti e facezie 
varie. 

In definitiva, Grind Stormer non 
ha niente che lo possa distingue- 
re dalla massa, e sicuramente 
non è tecnicamente ineccepibile: 
oggettivamente non è male, ma 
ci sono così tanti titoli in gir 


Andrea Fattori 


MEGA DRIVE 
RAFI 


+ mediomente discreto 
troppi saro 


SONORO 
musico bonale 
+ soliti quintali di effetti 


GIOCABILITÀ 
+ veloce e cottivo 
4 abbastanza coinvolgente 


LONGEVITÀ 
+ difficile do finire 
pochi livelli 
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FIGHTER ' 
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‘negli sprite, ma d 
lcuni mostri di fîr 


tano di un 


MATTO 


longevità | titolo precedente a questo (del quale non ricordo assolutamente 

jttosto limi li titolo, comunque era quello nel quale ci si portava appresso co- 
degli ulti od” un altro personaggio, ambientato in una torre... Vabbè) 
prodoti mi aveva davvero entusiasmato in sala giochi e irritato per SNES. 
Stessa sorte per questo King of Dragons, tecnicamente sciatto e ab- 
bastanza piatto a livello di giocabilità. L'opzione di gioco a due lo 
rende un po' più interessante, c'è da dire però che dalla Capcom mi 
sarei aspettato ben altro che non uno schema di gioco così privo di 
fantasia. Lo amerete se siete dei fan scatenati di questo genere, co. 
munque sia lo finirete nell'arco di un paio di giornate (nel modo 
Hard, che credete?) 


stanza va: 
inti gli sfondi, 

nulla di partico- 
notevole 0 
| mostri 


si 


mo avviso 


y 
10 VE 


esta 


o stanza 


giocando 
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GRAFICA 


+ vasta area dî gioco 
Dc cri spec cn 


| SONORO 


| + nulla do copie 


cattive di quella di Lerna, e così 


via 


GIOCABILITÀ* 


+ come ol bar 


menti musicali sono gi 
avoli (in 


LONGEVITA' 


mat || + quattro vlt di difficoltà 
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“e Sporismaster 


TENNIS 


cIMULTARIINI Gemmi EVER 
n: WORLD CHAMPIONSHIP TENNIS 


re ® 


NENFAVAIRIORS ci 
[a 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Aiuto! Aiuto! l'alieno 
cattivo mi vuole 
mangiare! Ehi 
bambola, non avere 
aura ci sono qui io, 
rrican, e adesso ti 
faccio vedere come si 
laser... 


88 


inalmente! Dopo un sacco 
di tempo il nostro eroe 
Bren McGuire, per gli amici 
Turrican, torna su tutti gli 
schermi dei possessori di 
Megadrive. Fortunatamente in 
questa reincarnazione ci trovia- 
mo di fronte a un prodotto che 
rispetta le attese, infatti vorrei ri- 
cordare la delusione di Universal 
Soldier, un Turrican Il con il 
make-up che stupiva per la 
scarsa realizzazione tecnica (in- 
fatti fu lanciato sul mercato solo 
ed esclusivamente per scopi 
commerciali, tanto per sfruttare 
il fattore cinematografico). 
Questo Mega Turrican è in prati; 


trasposizione 
da Amiga del 
terzo episodio di 
Turrican, che in par- 
te riprendeva 
SuperTurrican per SuperNES, 


‘ tutto chiaro, no? Ok, lo so, non 


è proprio la cosa più naturale 
del mondo, ma cosa ci fosso fa- 
re se ‘sti programmatori si (e ci) 
complicano la vita in questa ma- 
niera? Ma andiamo avanti. 
‘Siamo ancora volta nello spazio 
e ci stiamo divertendo come 
matti con la ricompensa che 


CC ) si 
SSIS 
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cosa sta per 
accadere. 

Doom, doom, 
doom, DOOMI!!! 
La più devastan- 

te creatura aliena 

} di tutto l'universo 
non è ancora 
morta, il mostruo- 
so The Machine è 
tornato e questa volta 
distruggerà un intero pia- 
neta! Beh, forse mi sono la- 
sciato prendere la mano, in 
effetti il super, anzi il mega 
cattivone non ha ancora 
deciso il destino del piane- 
ta Katakis (ma dove lo già 
sentito?) ed è proprio qui 
che ha sbagliato, mai at- 
caniforme di “The tendere troppo tempo... 
Machine”, ma qual- una ragazza sopravvissu- 
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DR S 


“l'Esercito della 
Libertà” ci ha 
donato, dopo 
che abbiamo 
spazzato via 
dall'universo per 
l'ennesima volta 
quell'essere mec- 


i 
ROSATO ORTA Re o e DI 
ro © 


ta al massacro della sua città 
(cosa pensavate, che gli invasori 
rimanessero con le mani in ma- 
no?), lancia un disperato appello 
radio nello spazio e fortunata- 
mente il nostro protagonista rie- 
sce, seppur debolmente, a 
captarlo... subito viene colto 
dal timore che il suo arcinemico 
sia ritornato per più forte che 
mai e ben presto si rende conto 
che le sue supposizioni erano 
tragicamente esatte. 
Ma in tutto questo tempo, Brian 
aveva notevolmente migliorato 
la sua armatura d'assalto 
Turrican e adesso si sentiva 
pronto a ingaggiare lo scon- 
tro finale con La Macchina, e 
| la conseguente eliminazione 
della stessa da tutto l'univer- 
‘so conosciuto e non. 
In questo ultimo capitolo della 
saga i programmatori hanno 
‘apportato notevoli cambiamen- 
ti, tanto per cominciare la strut- 
tura dei livelli è stata modifica- 
ta, infatti a differenza degli al- 


tri episo- 
3 cr _"at di, 
È - " 
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non si tratta più di esplorare 
enormi e dispersive mappe di 
gioco, ma piuttosto si è preferi- 
to optare per un percorso abba- 
stanza lineare; se da un lato una 
simile scelta risulta positiva per- 
ché permette di avere una mag- 
giore continuità, dall'altra non 
soddisfa i più puristi che prefe- 
rivano andarsene in giro alla ri- 
cerca di vite e bonus nascosti, 
spesso e volentieri, nei luoghi 
più impossibili. Inutile sottoli- 
nearvi che io preferivo netta- 
mente il metodo di gioco dei 
primi episodi. 

Per aiutarvi nel vostro lungo 
viaggio pieno di insidie, avrete a 
disposizione una serie di armi 
veramente notevoli: inizialmente 
usufruirete di un cannone 
laser abbastanza ridicolo, 
quasi immediatamente po- 
tenziabile a tre o cinque 
vie... ma non finisce qui! 
Infatti i programmatori nella 
loro magnanimità ci hanno 
dato la possibilità di sparare 
con un laser verde (strana- 
mente rassomigliante alla fi- 
reball di Ryu) bello potente 
‘oppure con una specie di rag- 
gio “rimbalzante” discreta- 
mente efficace. 
Naturalmente non manca la 
classica smart bomb e la ca- 
pacità di tramutarci in una spe- 
cie di rotella; in questa partico 
lare forma, oltre a essere invul- 


nerabili 
potremo rilasciare bombe e mi- 
ne a sazietà (sai come si diver- 
tono gli alieni a mangiarsi i no- 
stri proiettiloni?). 

Ma la vera innovazione che ca- 
ratterizza questo MegaTurrican 
è la corda lasermagneticaparti- 
cellarenucleareradioattiva... 
questo “attrezzo” serve princi- 
palmente per arrampicarsi, anzi 
dondolarsi (tipo Tarzan), per ar- 
rivare a delle piattaforme altri- 
menti inaccessibii 
Inizialmente non sarà necessa- 
rio usare questa corda, ma se 
vorrete cercare i bonus e le vite 
più nascoste dovrete obbligato- 
riamente darvi da fare e imprati- 
chirvi con questo simpatico ag- 
geggio. 
Non 
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mancano 
una serie di mostri veramente 
grossi, alcuni dei quali prove- 
nienti direttamente dagli altri 
episodi, basti ricordare il mitico 
pugnone meccanico che si di- 
verte a farvi diventare una frit- 
tella, o al robot megafesso, a 
cui potevate saltare sul fucilone. 
Per quanto riguarda la realizza- 
zione tecnica, non c'è proprio 
nulla da eccepire, la grafica è 
decisamente migliore della ver- 
sione Amiga, infatti è stato ag- 
giunto il parallasse e i colori so- 
no decisamente sfruttati meglio, 
senza contare che lo scrolling è 
privo di imperfezioni e ogni sor- 
ta di rallentamenti. 


Il sonoro in-game è realizzato 
abbastanza bene, tenendo con- 
to delle limitazioni del chip au- 
dio del Megadrive, ma non si 
può certo paragonare ai prezio- 
sismi della versione Amiga, do- 
ve il commento musicale era 
curato da quel genio di Chris 
Huelsbeck (che tra l’altro si era 


T 


& * 06 
SILILILISIZOZZZFD, 


occupato anche di 
SuperTurrican per SNES). 
Anche l'effetto Dolby 


Surround non è stato imple- 
mentato, come era facile pre- 
vedere. 
Anche a livello di giocabilità 
sono rimasto decisamente 
soddisfatto, la difficoltà me- 
dia è stata incrementata di 
parecchi punti, ciò non fa al- 
tro che migliorare global- 
mente il gioco, che su 
Amiga era decisamente 
troppo facile. 
In definitiva il miglior 
Turrican mai uscito per 
Megadrive, se non lo com- 
prate siete proprio dei 
puzzoni!!! 
TMB 


oca generalmente eccezionale 


SONORO 
Belle le musiche durante i gioce 
deludente lo colonna sonoro iniziale 


GIOCABILITÀ 


ll foscnodi Turion  refrenbile 


LONGEVITÀ 
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Invece viene fuori un 

misto tra un arcade ad- 

venture e un puzzle ga- 

@® @ ©, ci citta dici caso è 
la High Tech Expressions. 

Questo genere di gioco (se lo pro- 

vate ve ne accòrgete) risulta piut- 

tosto atipico perconsole, e può 

essere in realtà pesato come un 

insieme di rompicapo logici. 

Giochi simili, ma non poi tanto, 

ono Mario's Time Machine (pure 


non erro) e Where in the World is 
Carmen Sandiego (e Where in 
Time e via dicendo, il tutto 
dell'Electronic Arts NdAlex)(con- 
versione di un vecchissimo gioco 
originariamente programma! 
Commodore 64). 


può che apprezzare chi batte da 
pioniere (con risultati modesti ma 
encomiabili) questo nuovo tipo di 
strade, che oggettivamente non 
possono non dare una 


(e perché non, 


tentare anche 
con le vecchie, 
ma sempre ap- 
prezzate av- 
venture grafiche?). 
Preciso fin d'ora che questo gioco 
risulta chiaramente (ancor più del 
capcomiano Goof Troop, su un 
altro soggetto Disney) indirizzato 
a un pubblico piuttosto giovane 
(entro i dodici, per intenderci), e 
questo anche pur presentandi 
ben tre livelli di difficoltà (Goof 
Troop non ne aveva): Cake (carino 
eufemismo per Beginner), 
Medium e Challenging. 
Così vi confesso dal. 
principio che io 
l'ho terminato 


che se il gioco 


del quindici - 
ma le tes- 
sere era- 
no anche 
di più - 
mi ha 
impe- 
gnato 

un po- 
chino 
più 
degli 

altri 


ra un po’ di tempo che non si vedeva un educativo così interes- 
sante. A mio parere, l’ultimo degno di nota è stato Donald 
'Duck's Playground per C64 (guarda caso sempre farina del sac- 
co Disney), che tra un sottogioco e l’altro non tentava di insegnare 
nulla se non un po' di prontezza e di spirito d'osservazione. 
Mickey eccetera eccetera è più o meno la stessa cosa, solo un po’ 
Di “avanzato”: un piccolo clone di Mastermind (Pippo) una CLI 
li memo LAO unsi Miki) in (Paperi 


rompicapo). 
La storia è quella di Topolino (o 
Minnie, se selezionate lei all’inizio 
del gioco) che si addormenta leg- 
gendo un bel libro di fiabe, e viene 
trasportato proprio nel reame di 
Beanwick, quello di cui il libro 
trattava. Qui scopre che il regno è 
preda di bizzarri quanto inspiega- 
bili terremoti, e il nostro eroe (da 
bravo eroe) si incarica di risolve- 
re il mistero. Nel suo viaggio at- 
traverso il reame di Beanwick, 
Topolino incontrerà altri perso- 
naggi Disney, qui nei ruoli più 
disparati, per esempio: Pippo 
come fabbro, Paperino come 
mago e Paperina come ca- 
stellana (ma ci saranno anche 
Qui, Quo, Qua, e altri ancora). 
Ognuno dei pe =onaggi, con 
cui il topo più famoso della 
storia dovrà interagire, pre- 
senta dei problemi da risol- 
vere sotto forma di giochi, e 
qui spetterà a noi aiutare il 
buon Topolino in vari puzz- 
le come giochi del quindici, 
giochi di memoria, imitazio- 
ni di Master Mind (quello in 
cui dovete indovinare la 
sequenza giusta di colori), 


Altimato 
Glialtenge 
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e una sorta di.... avete presente 
il vecchio Bis condotto dall'ancor 
più vecchio Mike Buongiorno? 
Beh, una specie. 
Risolti i vari sottogiochi, i perso- 
naggi Disney vi daranno degli og- 
getti, che dovrete restituire a chi 
di dovere (il libro delle magie a 
Paperino, la scarpetta a Paperina, 
ecc.), ottenendo dei fagioli che 
andranno gettati nel Pozzo dei 
Desideri (immancabile) per.... ma 
qui vi sto già raccontando fin 
troppo, e quindi mi fermo. 
Passando ai commenti tecnici, la 
grafica è carina e colorata, prati- 
camente in stile fumetto (e come 
tale, forse un po' piattina), le mu- 
sichette d'accompagnamento so- 
no semplici al limite dell'apprez- 
zabile, mentre la longevità è pro- 
porzionale all'età del videogioca- 
tore. 
Se avete quindi voglia di trascor- 
rere piacevolmente un'oretta o 
due acquistatelo (comunque do- 
vreste in ogni caso essere dei 
Paperon de' Paperoni per spen- 
dere più di cento carte per cartuc- 
ce del genere), in caso contrario 
serbate i vostri dindini per altri 
giochi. 
Insomma, Mickey's 
Ultimate Challenge è lapa- 
lissiamamente un gioco peri 
fratellini (o le sorelline) mi- 
nori, sempreché (coi tempi 
che corrono, è possibilissi- 
mo) questi ultimi non odino 
le dolci creaturine della 
Disney, preferendovi tipi 
come Kenshiro o Goldrake. 
Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


+colrato e fumettsa 


GIOCABILITÀ 


+immedito e gicobile 


LONGEVITÀ 
si iù pci on o iron pres 
gli aisi 
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Una distesa 
ghiacciata, rantoli e 
gemiti, esplosioni e 

urla, sangue 
dovunque e tanta 
cattiveria da poterci 
livellare l’Everest. 
La Battaglia di 
Hoth? No. 

Il Fronte Russo in 
Inverno? Nemmeno. 


LEAGUE 
HOCKEY 


envenuti Signore e 
« ‘Signori all'appuntamento 

che cambierà definitiva- 

mente la vostra propen- 
‘sione nei confronti dello sport! 
Questa sera trasmettiamo in diretta 
dal Mausoleum di Golgotha Il dove 
stanno per affrontarsi le prime due 
squadre che hanno ottenuto il dirit- 
to di accedere ai playoff che inco- 
roneranno vincitrice una sola com- 
pagine come campionessa della 
Mutant League di hockey. Ecco 
escono dagli spogliatoi: in armatura 
azzurra e pelle verde gli Screaming 


Mu 


ci 


Evils, mentre loro avversari saranno 
i Lizard Kingz (armatura nera, tanto 
per intenderci). Sia gli Evils che i 
Kingz sono giunti a questo incontro 
avendo lasciato lungo la strada al- 
meno metà dei loro effettivi origina- 
ri. Al momento il migliore in campo 
in assoluto è stato Robotail dei 
Kingz, la cui mannaia ha troncato, 
pensate, ben 48 gambe... Un re- 
cord davvero invidiabile. 

Abbiamo qui con noi a commentare 
l'incontro Wolfen, attac- 
cante dei Mutant Monster. 
Cosa ne pensi, Wolfen, di 


HOCKEY == 
na a 
NO BEAT THE 


#7°S MOT 
TROCILTY. NOW 


quello che c’era da settare e abbiamo iniziato a giocare. Dopo un 
Ipo' è capitata una mischia. Il mio giocatore ha steso quello di 
Christian e io ho iniziato a dubitare seriamente del fatto che fossi io 


l: @ Chris abbiamo preso in mano i joypad, abbiamo settato tutto 


a controllare la squadra di scheletri che si aggirava per il campo. Il 
problema consiste nel fatto che non ero effettivamente io a controlla- 
re la squadra in campo e me ne sono accorto dopo quasi cinque 


nuti (complimenti, mi 


icordi un filosofo che parla di calcio NdAlex). 


Il sistema di controllo è troppo poco intuitivo e accurato per garantir- 
vi una buona giocabilità. Tutto si muove poco fluidamente e con trop- 


pa approssim: 


Je. Ma non è un gioco così brutto come potrebbe 


sembrare da queste mie parole. L'idea è tremendamente divertente 


e con la pratica ci si può divertire molto, se si ha davvero voglia di 
passare del tempo con un gioco simile. 
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Robotail e della sua mannaia?» 
«Gem. 
«Mmmm... Grazie... Sì, grazie mil- 
le... Ma eccol Si sono schierati, en- 
trambi gli allenatori stanno impar- 
tendo le ultime istruzioni, e i gioca- 
torì stanno caricando le armi; 
Mortifer, l'arbitro della serata, si è 
recato al centro del campo per il 
consueto lancio della monetina... 
La moneta è in aria... Ed è Slissh 
degli Evils che l’afferra, aggiudican- 


‘ 


dosi così la scelta del campo... Ma 
sta succedendo qualcosa..Sì... Sìl 
E' Robotail che ha appena battuto il 
suo il record, ora le gambe al suo 
attivo sono ben 49, povero Slissh, 
vedrà la fine dei playoff dall'ospe- 
dale...» 

«UahuUUUUuuti 

La panchina degli Evils sta invaden- 


do il campo, è Grim, il portiere dei 
Kingz che sta organizzando una di- 
fesa lanciando molotov... Ehi! Bel 
colpo! Gente guardate quel gioca- 
tore dei Kings con la maglia nume- 
ro 17: è Wicket “Rocket” Grimm, 
famoso per il suo Lanciarazzi, lo 
stesso che sta estraendo e puntan- 
do verso di noi...» 


“Ci scusiamo con i nostri olospetta- 
tori ma la trasmissione della tele- 
cronaca dell'incontro Lizard 
Kingz/Screaming Evils è stata inter- 
rotta per motivi indipendenti dalla 
nostra volontà, trasmettiamo ora un 
documentario della serie «Virtù na- 
scoste della Cinciallegra 
Campagnola». Buona visione. 


Con un occhio al commento al ve- 
triolo di JH e uno alla console pos- 
so dire che personalmente trovo il 
gioco decisamente divertente, 
Mutant League Football (fratellino 
maggiore del qui presente) mi ha 
concesso molte soddisfazioni (e 
anche molte sonore sconfitte a 
opera del sopracitato JH) e MLH, si 


PU 


A 


è presentato da subito degno fra- 
tello della sua controparte (infatti JH 
mi ha battuto). Forse non è il massi 
mo della maneggevolezza, ma le 
risse a mezzo campo sono spetta- 
colari, l’animazione non è certa- 
mente delle migliori, ma non è nem- 
meno da buttare via... Lascia a de- 
siderare il sonoro, ok, però gli 
“Ouch!", “Krak”, “Sblam” e via di- 
scorrendo ci sono tutti, il che non 
guasta mai. Una nota ancora: mi 
sembra che la musica sia la stessa 
di MLF; o quantomeno lo sono 
gran parte delle squadre che parte- 
cipano a questa scivolosa versione. 
Come già accennato il soggetto di 
base è grande, ‘aveva già di- 
mostrato MLF, questo, in 
effetti la dom: è:"perché 
MLH?”. Risposta(?): forse per quelli 
che si sono persi MLF? Può essere. 
Per chi già lo possiede... Beh 
Mutant League Hockey è piacevo- 
le, e se non particolarmente vario, 
quantomeno interessante. Un'altra 
nota, credo proprio che il gioco 
renda il massimo quando giocato a 
due, quanto meno come antistress, 
visto che la quantità di cattiveria e 
perfidia che si scarica in questo 
modo è davvero notevole. 

Buon divertimento. 


Christian Antonini 


americano. La realizzazione tecnica mi pare leggermente in- 
leriore, ma potrei sbagliarmi. In ogni caso anche il primo 
puntava sul fatto di essere inconsueto e divertente (e piuttosto gioca- 
bile, checché ne dica JH) più che sulla grafica. Lo consiglio a tutti gli 
appassionati di hockey, come a suo tempo consigliai MLF a tutti co- 
loro che si erano stufati di John Madden 


M: per me MLH sta all'hockey come MLF stava al football 


on molto vario 
sPiocevle 


SONORO 


di sonici sono 
mo lo musica è vecchio 


GIOCABILITÀ' 
+Diretto, il gioco, e divertentissimo 
no non folio da gestire 


LONGEVITA* 
Divertente 
+ E meglio in due 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Peace Keepers? 
Coloro che 
conservano la pace? 
Uhm, ho come 
l'impressione che 
Flynn, Echo, Al e 
Prokop il Nobel non 
lo vinceranno mai 


>i 
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lanto per cambiare facciamo 
un'introduzione al gioco cano- 
nica, da manuale. L'anno è il 
2015, dalla guerra delle corpo- 
razioni è uscita vincitrice la 
Deutschland Moldavia, che ha as- 


. sunto da tempo poteri che vanno 


ben al di sopra delle singole compe- 
tenze governative. Come ogni cor- 
porazione che si deve ha natural- 
mente cominciato esperimenti a li- 
vello genetico su esseri umani per 
portare i propri lavoratori a massimi 
livelli di proficienza e sudditanza. In 
particolare quattro esemplari sono 
particolarmente ben riusciti, i già ci- 
tati Flynn, Echo, Al e Prokop: esem- 
plari umani dotati di poteri mutanti 
decisamente devastanti. Oltre a una 
forza non comune e a abilità di com- 
battimento sono stati geneticamente 
dotati di abilità speciali. Quando 
Flynn “s’attizza”, per esempio, co- 
mincia a svolazzare a mezz'aria lan- 
ciando scariche di energia in tutte le 
direzioni, mentre Echo provoca on- 
de sonore da 500 decibel (urla pa- 
recchio forte, insomma). L'unica co- 
sa in cui difettano purtroppo è un 
minimo di docilità: i quattro ragazzi, 
invece di essere eternamente grati 
alla corporazione per averli trasfor- 
mati in mezzi superman, per di più 
aggratis, per qualche strano motivo 
cercano vendetta, terribile vendetta, 
nei confronti della corporazione. Fin 
qui gli antefatti del gioco; i fatti com- 
prendono il 


| = = 
eo n=, _____——_ 


soli- 
to picchiaduro con un po' di li- 
velli pieni di mostriciattoli mutanti e 
creature della corporazione che si 
aggiungono al solito scum tipico di 
questo giochi: vi ricorda nulla? 
Magari recensito su questo stesso 
numero? Bravi, e in effetti Peace 
Keeper ha in comune con Streets of 
Rage non solo lo schema di gioco, 
ma anche la trama: se avete notato 
siamo passati dalle ragazze rapite 
da salvare alle corporazioni da di- 
struggere, nei videogiochi le trame 
vanno a stagioi 
Già che ci siamo continuiamo il con- 
fronto con il classico della Sega. 
Come mosse, per esempio, è estre- 
mamente simile. Anche qui abbia- 
mo, in generale, un colpo semplice, 
il salto e un rush (corsa) che può es- 
sere terminato con un attacco spe- 
ciale. La ragazza (Echo), per esem- 
pio termina la sua corsa con una gi- 
nocchiata multipla parecchio cattiva 
mentre Flynn si limita a una sempli- 
ce scivolata. C'è poi il colpo specia- 
le (quello che 


con- 
suma energia) 
con il suo pulsan- 

te apposito, che per 
la ragazza è un sal- 
to mortale abba- 
stanza stupido, 
mentre per Flynn è il 
solito uppercut 
multiplo. Come si 
vede, fino a ora le 
similitudini sono 
veramente parec- 
chie. | personaggi 
di Peace Keepers 
hanno in più la me- 
gamossa speciale (in 
numero limitato, 
niaturalmente, una 
paio di colpi per 
ogni vita): una 
sorta di smart 
bomb che colpi- 
sce (duramente) 
qualsiasi cosa si 
trovi sullo schermo: molto utile con 
alcuni nemici di fine livello. Una volta 
preso un adeguato numero di maz- 
zate, inoltre, i personaggi entrano in 
modalità rage per una manciata di 
secondi: sono praticamente invulne- 
rabili e picchiano molto più duro, 
‘specialmente con le prese. 

| vari personaggi di Peace Keeper 
(che ricordiamo, sono quattro, più 
l'aggiunta di un nuovo arrivato che 
si aggrega a partire dal terzo 0 quar- 
to livello, ma c'è spazio anche per 
una ulteriore aggiunta, anche se per 
ora non ne ho viste altre) sono co- 
munque abbastanza differenziati, 
non solo per quanto riguarda le ca- 
ratteristiche di potenza e velocità. 
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Mi 7 per esem- 


pio dispone 
prevalente- 
mente di prese, ne ha di diverse 
qualità per lanciare le persone dap- 
pertutto in giro per lo schermo, 
Prokov è invece di una lentezza esa- 
sperante (lasciate perdere la corsa) 
ma veramente massiccio. Inutile 
specificarvi che, anche qui, si pos- 
sono utilizzare come armi, oggetti 
contundenti (e altro) di vario tipo: 
dalle mazze chiodate alle bombe a 
mano, 

Oltre al gioco “normale”, per due 
giocatori è disponibile anche un bat- 
tle mode, una sezione picchiaduro 
alla Streetfighter uno contro l'altro. | 
risultati sono ovviamente abbastan- 


bai da. ”, Se x 


IRE LECCE 
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za deludenti visto che il tipo di mos- 
se male si adatta a una competizio- 
ne di questo tipo; precisiamo: deci- 
samente deludente se avete solo 
due joypad. Sì, perché se invece di 
joypad ne avete quattro (e disponete 
anche di un adattatore per quattro 
giocatori, quello di Bomberman per 
intenderci) le mazzate potete tirarve- 
le a quattro, qui in redazione non 
abbiamo potuto provarlo, ma, alme- 
no per un po' potrebbe essere ab- 
bastanza divertente. 

E passiamo al commento del gioco: 
Peace Keeper ha dalla sua un mini- 
mo di varietà nei livelli e nei nemici. 

Si possono scegliere diversi per- 

corsi e, entro certi limiti, passare 

attraverso livelli anche abbastanza 

diversi tra loro. II livello di difficoltà 
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genere: compratelo 
solo se siete degli ap- 
passionati. 


sd pes pn n n ef 


VF 


I 


è poi decisamente 
meglio bilanciato di È 
Streets of Rage: an- aSaorb nes la rulla pertnattàme il giocatore. La tti è buona, 
che se non è troppo La voglia di vedere cosa ci riserva ll livello successivo a quello th cul 
impegnativo difficil- A abbiamo tirato le cuofa è nulla. Casa sigalfica tutto ciò? Che'è un 
mente lo finirete ala picchiaduro di dwan tivello, ma terriblimente simile a migliata di al 
prima partita. Per Y 

contro il livello tecni- 
co del gioco mi sem- 
bra decisamente più 
basso, graficamente 
non mi piace molto e, 
in generale, mi dà l'impressione di 
essere un po' grezzo. Il gioco va poi 
troppo a prese a mio parere: funzio- 


ro pi on! del genere 


GRAFICA 
Mediocre a pote quolche ec 


SONORO 
Discreto e digiolizazoni 
4. le mosche moli giapponesi. 


nano molto meglio dei colpi normali, s a GIOCABILITÀ" 


anche perché se li colpite a pugni, I È Tecnicomente non eccelso. 


sono i nemici che spesso e volentie- Abbostonzo voro 
ri vi entrano in presa. Anche se lo la 

sviluppo delle partite non è del tutto di u ONGEVITA' 
lineare, con un minimo di possibilità inutili? Mah... solito picchiaduro 
di scegliere il percorso, il guadagno Se a sbficl bilanciata 


in varietà non è poi eccessivo e, in 
fondo, si tratta sempre del solito 
picchiaduro alla Streets of Rage che 
proprio nulla di nuovo aggiunge al 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Molti di voi si 
servono della 
metropolitana e, 
magari, 
lamentano per il 
fatto che non ci sono 
abbastanza linee 
per collegare 
efficacemente 
tutta la città. Ma 
avete idea di 
cosa bisogna 
affrontare 
durante i lavori 
di scavo? 


i, il manuale parla 
ione aliena in un 
É li galassia in cui 
Mill l'umanità si è insediata da 
‘poco, ma vi assicuro che, 
mentre erano in corso gli 
scavi per la terza linea me- 
tropolitana di Milano, di voci 
su quello che il sottosuolo 
nascondeva ne giravano tante. 
Addirittura, sono state raccolte 
alcune testimonianze di gente 
che ha visto entrare negli scavi 
dei caccia da combattimento. 
Lasciando le dicerie popolari a 
chi di competenza, entriamo nel 
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rito di questo 
Subterrania, uno dei 
giochi migliori che ab- 
bia avuto modo di vi 

sionare in questo pe- 

riodo. Innanzitutto, 

sappiate che siete ai 

comandi di un'astro- 

nave che ha l'ingrato 
compito di ripulire il 
sottosuolo di Un asteroi- 
de, piuttosto ampio (quasi 

un pianeta), dalle unità da 
combattimento inviate da una 

razza aliena intenzionata a con- 
quistare il conquistabile. 
Siccome il planetoide in que- 
stione è un'importante base di 
estrazione mineraria, la confe- 
derazione terrestre ci tiene a 
mantenerne il possesso. Per 
sapere quello che il gioco vi ri- 
serva, fate pure riferimento ai 
box che trovate qui in giro. Per 
quello che, invece, riguarda 
l'aspetto ludico del gioco (quel- 


per poppanti. Come in pre- 

cedenza James Pond 3, anche 

questo gioco conta su di un li- 

vello di difficoltà a dir poco im- 
pegnativo. | vari livelli sono 

A strutturati in maniera geniale e 
y riescono sempre a coinvolgere 


ì = lo che ne penso, insomma) 
1 vi dico subito che non è 


il giocatore. Inoltre il 


mat. eve! < -satscan v2.® 


a 
ance nas_ ceppr te 
ab alato Their 


a satesiite dar. De 


di aser che | SERA 


pod del colore corrisponde 


uso (un classico). — 


Ma i laser non saranno i vostro unico mezzo di ditesa/o sa In que- î dd A > 2a 
sto gioco. In giro per i vari livelli, troverete diversi pod, conti il i bi 
una svariata gamma di armi particolari. Queste serviranno, il più del- I -_S di 


le volte, a neutralizzare dei particolari congegni difensivi tipici del li- Lai Viadad 

vello în cuì vi trovate (un esempio per tutti: il mirror laser dell'ottavo Y 

livello), ma ce n'è una in particolare che ha come scopo quello di ar- 

ricchire il vostro arsenale. Il pod in questione contiene al proprio in- 

terno il disegno di un missil ‘ una ra rà vi e dl disposi- 4 
zione ben 10 missili a ricerca (che andranno ad aggiungersi a quelli 

eventualmente în vostro possesso). ei Pausea. ne 
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suddetto vede i suoi sforzi co- 
stantemente ricompensati da un 
avanzamento, lento ma inesora- 
bile, della propria astronave nel 
gioco, partita dopo partita. In al- 
tre parole, chi ha fatto questo ti- 
tolo sa cosa significa far diverti- 
re un videogiocatore. D'altro 
canto, chi ha programmato il 
gioco sa sicura- 


mente come si usa un 
Megadrive. La grafica è a dir 
poco incredibile, fluidissima e 
curata sotto tutti gli aspetti (stu- 
pendo l'effetto di formazione 
delle gocce di acido dalle sta- 
lattiti). Anche il sonoro riesce a 
stupire per la sua nitidezza (co- 
sa piutto- 


sto ra- 
ra su 
MD) e per 
la qualità 
delle co- 
lonne sono- 
re. L'unico 
difetto ri- 
scontrabile 
nel gioco 
è la sua 
relativa 
brevità: 
in tutto 
sono in- 
fatti pre- 
senti no- 
ve livelli. 
Gli ultimi 
vi faranno 
penare 
non poco, 
ma la du- 
rata di ogni 
partita è 
quantomeno 
breve (iniziando dal primo li- 
vello, e sapendo bene cosa 
fare, in poco tempo si arriva 
al nono livello) e questo signifi- 
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gioco è il modo in cui sono strutturati i vari livelli. In x 

‘ognuno, infatti, non dovrete limitarvi ad andarvene in gi- 
ro come degli idioti a sparare a tutto quello che si muove, 
ma avrete da portare a termine una serie di compiti ben pre- 
cisa. In particolare, il gioco è diviso in due sezioni principali. 
Queste vengono identificate con i livelli che vanno dal primo 
al sesto (compreso), per la prima, e dal settimo all'ultimo 
(che dovrebbe essere il nono) per la seconda. Questa 
suddivisione contraddistingue una essenziale differenza 
nelle missioni da portare a termine: i primi sei livel 
ti, hanno in comune il dovere di recuperare gli uomi 
dell'agenzia per la quale lavorate che sono rimasti in- 
trappolati, sorpresi dall'improvvisa invasione aliena, nel- 
le strutture sotterranee. Contemporaneamente, vi dovre- 
te dedicare al recupero dei sei moduli integrativi, ne è 
presente uno in ogni livello, che vi permetteranno, alla 
fine, di accedere alle zone sommerse che caratterizza- 
no la seconda sezione del gioco. Questi due compiti 
fissi sono accompagnati, giusto per complicarvi ancora 
di più la vita, da una missione che cambia di livello in 
livello. In particolare, mentre nel primo livello questa 
fatica extra vi verrà risparmiata, nel secondo dovrete 
affrontare un enorme alieno dal triplo volto, che custo- 
disce la prigione degli agenti da recuperare; nel terzo 
livello avrete una grossa gatta da pelare: riuscire a di- 
struggere il laser minerario che protegge l'entrata alla 
grotta che custodisce prigionieri e modulo aggiunti- 
VO; il quarto livello vi vedrà invece nuovamente alle 
prese con un alieno più cattivo e grosso del solito, 
per il quale è caldamente raccomandato un bel trat- 
tamento a base di missili a ricerca. Nello stesso livello sarete 


U: dei particolari che più mi ha spinto ad amare questo 


costretti a fare a pezzi un gran numero di installazioni mine- ca che chi sa teno- 
tario per riuscire a recuperare il modulo e, se avete l'occhio re in mano un joy- 
abbastanza acuto, una vita extra, Nel quinto livello,una cen- pad (i veterani) avrà 
trale nucleare è vicina alla fusione. A voi l’ingrato compito di Sicuramente di che 
disabilitare le difese, distruggere le strutture e prelevame divertirsi, ma se 
il nucleo radioattivo, prima che ll tutto salti in aria. A guardia siete un novellino 
del modulo aggiuntivo si trova un alieno che avrete la bontà del genere l'unica 
di eliminare, elargendogli, tra le ganasce, il nucleo appena sensazione che 
recuperato. Il sesto livello, l'ultimo di una stirpe, non nascon- proverete di fronte 
de nulla di troppo elaborato, ma il robottone con tanto di su- ‘a questo gioco sarà 
per cannone che vi attende al varco (giusto prima della grot- di profonda frustra- 
ta che ospita il modulo) è quantomai impegnativo. A compli- zione. 

care le cose ci pensano gli agenti in ostaggio, che si trovano 

proprio nella zona di operazioni del robot di cui sopra. Giancarlo “JH" 
Terminato questo livello si giunge nella seconda sezione del Calzetta 


gioco. Da qui in poi non potrete più contare sull'utilissimo 
“briefing” via satellite, a causa delle 
interferenze provocate dall'acqua 


FUEL 
che riempie molte caverne. In parti- | MEGA: a 
colare; quelle di questi ultimi tre li- z ere o viso Meg vo ci bre 
velli fanno parte di un complesso a: ve con uno fluidità incredibi 
che (non era ancora sfruttato SONORO 
dall'agenzia terrestre e, di conse- DRAMA bri da pedi 
guenza; non avrete agenti da recu- È + finalmente fi sonori veramente olevl 


perare o altro da fare, se non aprirvi 
la strada fino al capo degli alieni che 
si nasconde in fondo al nono livello 
(un incubo subacqueo, în cui dovrete N 
affrontare un ammasso di caverne 4 LONGEVITÀ 

veramente enormi; occasionalmente Lapponia 

bloccate da cancelli energetici, che Mieli 

toccherà a voi disabilitare). 9% 


GIOCABILITÀ 


tema di controllo dell'astronave 


è migliore tr quelli ieri 
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"Lo specialista. 
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IN CALABRIA 


fin italia în 48 ore 


« Novita in anteprima dal 
Giappone eusa. 
- Prezzi imbattibili 


Rucalaa desidera 
effettuare una 
denuncia? Come? 
Hanno rubato il 
colore dal pianeta? 
Mmh, aspetti che 


controllo... un 
attimo... ecco, sì, 
proprio come 
pensavo: il codice 
penale non lo 
considera come un 


i ladri, soprattutto in questi 
uitimi tempi, ne abbiamo vi- 
sti davvero molti, ma quelli 
che infestano i videogiochi 

sono senza dubbio i più originali 

Mai che si dedichino a qualcosa di 

semplice, come una rapina o un 

normale furtarello: quando rubano 
lo fanno in maniera assolutamente 
incredibile e sensazionale! 

Così, una volta ti ritrovi senza sogni, 

un'altra senza gravità, un'altra an- 

cora senza amici. E, questa volta, è 

il tumo dei colori. O meglio, è nuo- 

vamente il tumo dei colori, dato che 

simili episodi si sono già verificati 
più volte di quanto sarebbe imma- 
ginabile. Ma, al di là della perfidia 
che si cela dietro a una simile mac- 
chinazione, pensate per un attimo 
al genio di colui che ha messo in at- 
to un simile piano: provate voi, se 
riuscite, a rubare il colore da una 
singola porzione di paesaggio. Un 
albero, anche se gli togli la cortec- 
cia, resta comunque colorato, e lo 
stesso vale per la maggior parte 
degli oggetti. Bisognerebbe infilare 
il mondo dentro a un'enorme lava- 


trice, sbagliare la temperatura, 
riempira di candeggina Aiace e la- 
sciare macerare per qualche gior. 
no... Non è proprio un lavoro sem- 
plice! 
In ogni caso, non è il come si possa 
togliere colore al mondo intero che 
ci preoccupa: al momento, il pro- 
blema principale è quello di rimet- 
terlo. E non si tratta soltanto di una 
questione estetica. Immaginate un 
mondo senza colori: incidenti ai se- 
mafori (‘Ma io sono passato con il 
grigio”. “Anch'io avevo il grigio! 
“Sì, ma il mio era più chiaro...”), 
cuole di chimica nel panico 
«ora aggiungete il composto ver- 
de nella boccetta... fate attenzione 
che se sbagliate colore esplode 
l'emisfero settentrionale del piane- 
ta...’), cibarie imriconoscibili, un ca- 
sino terribile per ritrovare la propria 
automobile in mezzo alle altre e via 
discorrendo. Ma, non c'è bisogno 
che ve lo dica io, ridare colore a 
ogni cosa è tutt'altro che facile. 


difficilmente si possono risv 
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+ interessante llinzio 
ripetitivo 
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Avreste moi 
immaginato che il 
necessario per 
trasformare il 
mondo in poltiglia 
verdèlo.potete 
comprare in un 
qualsiasi hegozio di 
giocattoli? 


112 


n realtà, il liquido verde 

che è alla base del piano del 

pazzo dottor Brown (che per 

la cronaca significa, letteral- 
mente, dottor Marrone) non è lo 
Slime che si può comprare nei 
nostri negozi di giocattoli, ma ci 
somiglia così tanto... 
Comunque sia, stavamo dicendo 
che il perfido dottor Brown ha 
sviluppato, grazie all'aiuto di uno 
scienziato pazzo più o meno 
quanto lui, un possente prodotto 
liquido, dall'aspetto verdeggiante 
e nausea- 


bondo, che ha il potere di trasfor- fusione di tale ritrovato per tutta 
mare un qualsiasi essere vivente la città di Sterlington, in modo da 


in un ammasso lurido e putre- trasformarne gli abitanti negli 
scente dall'animo oscuro aberranti esseri di cui sopra, e 
(cattivo, insomma). assicurarsene l’as- 
Ovviamente tutto -—___NTD soluto controllo 
il disturbo di cui < vi \ / Fatalità volle che 
il'dottore.si )/ un ragazzo venis- 
è fatto p. se al cor- 
carico / rente dei 
non 7 ‘ piani di 

è 4 \ conquista 
dovuto a e che, 
provviso per caso, 
impulso a SÌ trovas- 
anti-uma- se nei 
nitario, o pressi del 
almeno luogo in cui 
non solo gli uomini del 
suo piano Dr. Brown sta- 
prevede vano river- 

la dif- a sando il 


,” 
_ 

) pri- 

mo 


ca- 
rico 
di sb- 
stanza 

nelle fogne 
cittadine. Un 
po' di questo 

\) liquido, dagli 
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(vuol dire 06 en magico 
NdAlex) è che si mise al servizio 
del primo essere senziente che lo 
incontrò: il nostro Marko. Questi, 
conscio del potere acquisito e del 
pericolo corso dalla popolazione 
della cittadina, decide di iniziare 
la propria crociata per salvare il 
suo piccolo mondo e per diventa- 
re un eroe. Questa crociata, dalle 
premesse disperate, avrebbe do- 
vuto portarlo, almeno nelle sue 
originali intenzioni, direttamente 
alla fabbrica di giocattoli della 
Sterling dove si avrebbe costretto 
il malvagio dottore a tornare sui 


sua opera in un tempo minore di 
quello pre la Marko, e ades- 
so lui si ritrova nella città, bracca- 
to.da. una quantità enorme di es- 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 
È ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE I 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 5 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI Gioco PER una RN 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONFINI 


COMPONI LA TUA SQUADRA E SCEGLI e 


I mondiali di calcio sul Pen» 


MONDIALI 


tuo Super Nintendo! SG 


INIZIATI! 


© 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE 
INDIVIDUALI DI GIOCO 


® PASSWORD PER CONTINUARE 
UN CAMPIONATO 
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INDOOR 6 CONTRO 6 
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elli da attraversare, e di 
vare, teleportandosi magica- 
nente, davanti al proprio padro- 
‘ne a ogni suo comando. Marko, 
tra l’altro, può contare su di un 
passato di discreto calciatore 
nella squadra scolastica, e que- 
sto gli permette di utilizzare la 
palla magica con una certa peri- 
Riesce a palleggiare sulla te- 

sta maestria, a correre con 
la palla al piede, cambiare dire- 


8e+18+9 
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zione di scatto senza lasciare il 
possesso di palla, può scagliarla 
in qualsiasi direzione egli voglia e 
sa addirittura compiere delle 
spettacolari rovesciate. In giro 
per i livelli, inoltre, Marko potrà 
incontrare una fotografa sfuggita 
al destino della maggior parte 
della popolazione di Sterlington, 
disposta ad aiutarlo. Ogni volta 
‘che Marko perderà un vita, infat- 
ti, ricomincerà dal luogo relativo 
all'ultimo incontro avuto con la 

fotografa. Per qualche 
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misterioso motivo, poi, di tanto 
in tanto si potranno raccattare 
oggetti che sortiranno sul no: 
stro eroe, 0 sull'area circosi 
te, molteplici effetti: 
all'acquisizione 


ssimi, passando pe s 
à di utilizzare cannoni laser o 
altro. 
Tecnicamente è molto ben realiz- 
zato. Tutto il gioco scorre in ma- 
niera fluida e le uniche riserve 
sull'aspetto tecnico del gioco si 


possono localizzare nella curiosa 
gestione della parte bassa del 
secondo livello di parallasse 
(stranamente blocchettoso) e 
nella velocità complessiva del 

gioco che risulta piuttosto 


bassa. Il so- 

noro è a livelli piuttosto alti e la 
giocabilità guadagna molto 
dall’innovazione costituita dalla 
necessità di utilizzare un pallone 
da calcio come arma. In definiti- 
va un gioco piuttosto carino, che 
offre un minimo di resistenza a 
lasciarsi giocare per i primi mo- 
menti e che si rivela piuttosto im- 
pegnativo, ma mai impossibile, 
con il susseguirsi dei livelli. 
Particolare, ma bello. 
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| + Ottima per animazione 


a è Varie di stvzioniopprezoie. 


SONORO 
‘Nn api spesso che sonoro di n Megodive. 
+... vengo sfruttato decentemente. 


GIOCABILITÀ* 
Poca peculiare all'inizio. 
+ Ma boston pochi minuti er podroneggirio 


LONGEVITÀ” 
+ Pe essre lungo, è lungo. 
+ Ela voglia di andare avant on vi mancherò. 


iamo di fronte al nuovo, ulti- 
mo gioco della Crystal 
Dynamics per 3DO. Debbo 
‘ammettere che questa ditta 
è stata, finora, l'unica a regalarci 
del software di una certa qualità 
per la console targata 
Panasonic, almeno in confronto 
al resto al momento disponibile 
(a me Stellar Seven e le conver- 
sioni di Mad Dog Me@ree - trop- 
po lento l'aggiornamento delle 
immagini - e Dragon's Lair - infe- 
riore alla versione Laser Disk 
Pioneer - non erano piaciute per 
i 


Questo he È Horde è il pilo (e 


essere brani CE anche ro SO hl 
fe la sua struttura e il suo c 
ì 


vista tecni co, GIO 
fel een le scene 


te, il perfido 
Kronus, il cui uni 


= 
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vario tipo, ecc.), il tutto entro un 
certo tempo limite. 

Nella seconda fase del gioco vi 
scontrerete con i mostri dell'or- 
da; qui la situazione si fa abba- 
stanza arcade: vagherete per lo 
schermo, tentando di affettare i 
mostriciattoli e usando i trucchi a 
vostra disposizione acquistati 


Il buon A Winthrop non 

resta sordo o indifferente 

al gesto di Chauncey e, 

con grande disappunto 

del perfi ido Kronus, deci- 
lo feudati 

argli. la sua 


Vecchia sj era ire- 
È vil i 
‘Ei Bee 


nella prima parte del 
gioco. E' inutile sottoli- 
neare che raccogliere- 
te i frutti della vostra 
precedente strategia di 

ne al villag- 


fase del gio- 
co, dopo un certo nu- 


% Nella prima dovrete, sfruttan- 
do con furbizia il capitale a vo- 


stra disposizione, equipaggiare il 
vostro villaggio con migliorie va- 

(alberi, mucche, recinti, e 

uti d'acqua ecc.) e fortificarlo contro 


A questo punto 
comincia il gioco, 


mero di sta- 
gioni, che 
vedranno il 


vostro villag- 
gio, dovrete 


nuale 

Cancelliere 
(grazie ai 
soldi Aso 


si ti 
affrontare 
ti mostri 


E i i to d tt am azione e ricch (dopo 
n ero di Spesa 
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) micidiali giochi do Ea 


CONDURRE LA VOSTRA SQUADRIGLIA DI 
MECHA DENTRO INCREDIBILI BATTAGLIE 


TRIDIMENSIONALI, PER SCONFIGGERE | 
RINNEGATI DELL'ALA NERA. 
® VIDEATE IN ITALIANO 


® SIMULATORE DI VOLO 3D CON ROTAZIONI 
DI BITMAP E MODE 7 


n Super Nintendo | ba 
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SCONTRI GALATTICI “ALL'ULTIMO LASER" IN UNA 
MICIDIALE BATTAGLIA COMBATTUTA NEL 22° SECOLO 
CONTRO | MALEFICI MUTANTI. 
® 6 LIVELLI DI GIOCO SENZA UN SECONDO DI TREGUA 
® UNA MITICA COLONNA SONORA TECHNO 
® 6 SUPER-ARMI INTERCAMBIABILI 


FR NINTENDO LA SFIDA DELLA BIT GENERATION” 


/ 


606, 


IL NUMERO UNO NEL MONDO 


to dal dl pts un 
nuovo Vi llaggio in un 
nuovo (€ più difficile) 


ogni anno, passerete 
‘tradizionale. negc 


scenario. Alla fine « = 


vi 
Hi infiamma t 


quello che gli capita a_ 


a tiro). 


pen 


i 


poi, ai 
fan rd 
mati di dove po 
vi di tutto, dai fatti posi 
;ospensione del 


Le | di e fasi po 


nell'anno in. N) a 

quelli | negativi ( (tipo il furto del vo- 
ro denaro). 

The Horde presenta una buona 

grafica, unai sceglie e im 


mediata giocabi 

una buona longe» 
anche se alla lunga 
Sn rieuizio un 


10 concept o gii, 
SÌ, 1a forse Un po' | 


sa 


GRAFICA 
+ alcune chicche 
+ ok perl esto 


sonoro 


I Elio difetto fonda: ri 

‘men la al nche. i Lee f 

‘Suo pregio, se voglia: — 

mo) peso op e GIOCABILITÀ 
| 4 prnde be 


LONGEVITA 
+ non foclssimo 
ma dopo averlo fino. 


Crystal 

Dynamics, 
co Mn 
quest'ultimo, 
prodotto ci 
faccia defini- 
tivamente. 
ben sperare. 
per i suoi 
prossimi Star 
Control Il e | 
Orion _ Off 
Road. Passo |. 
e chiudo. 


Piermarco 
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COMPUTERS AMIGA 
Nuova versione di ami; 
68020 a 32 bit e ci 
dispone già di 2 Mb di 
a supportare l'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 
superiori. 


Amiga 1200 Dynamite Dsktop L. 749.000 
Amiga 600 LL. 449.000 
AMIGA-CD 32 con giochi L..629.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 


Espansione 512k Telefonare 
one IMb p L. 119,000 
one 2Mb L. 299.000 


INARE 
130,000 


sione 1MB per 1200 
sione 2Mb per 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Drive esterno per amiga con interruttore —L. 159.000 
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 149,000 
Drive interno per amiga 2000 L. 149.000 
Drive esterno con Apocalypse L. 179.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 


L. 29.000 

L. 29.000 

Mouse con microswitches L. 49.000 
Midi L. 49.000 

ore Audio-stereo L. 99.000 
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 


RIPARAZIONI CONSOLE 
‘TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!! 


CONSOLE 


SUPEROFFERTA | 
SUPERNES EUROPEO CON 


ERTA PC _386/DX/40| 
1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 


4Mb di Memoria 


E na SUPERMARIO ALL STAR 

Cona? L. 1.990.000 1JOYPAD 
ALIMENTATORE PAL + 

SCART 

: Nine, 3 Porte Seriali — Telefonare 

1 Porta Game 1. 2.390.000 

SUPEROFFERTA PC 486/DX/40 COME SOPRA MA CON 

4 Midi Memoria _ 1 Drive31/2 1-4 Mb STREET FIGHTER II 

1 Porta Parla 3 Porte Sert SVGA Telefonare 

1 Mouse 1 Tastiera Estesa 

1 Porta Game 1. 2.749.000 MEGADRIVE PAL/SCART 

SUPER OFFERTA PC 486/DX2/66 Telefonare 

Teor GAME GEAR 


6 S0Mb 2 porte ser. 1 porta 
1 tastiera estesa, 1 mouse 
L. 3.349.000 


con 4 giochi Telefonare 


jone per il collegamento di 


CD-Rom. L.279.000 


CD-ROM 
Lettore CD multisse: 


SUPERMAGIC GAME CONVERTER 


one Mitsumi in- 


Permette ‘are le cartucce 
terno con contro foto- SuperNes americane,giapponesi, 
CD Kodak ed europee su ogni modello di 

Telefonare SuperNes. L.45.000. 


[ DISCHETTI BULK 3 1/2 DD 


10 Pz L. 1.000 cad. 
50 Pz L 850cad 


TELEFONARE 
Sa HD SUPER NOVITA! EROE 
10 Pr. L. 1.500 cad. Drive esterno per amiga con doppia capacita' | COMMODORE 10645 
50 Pz L. 1400 cad. 
100 Pz L. 1.300 cad. 880 Kb - 1.640 Mb L. 159,000 L. 399.000 
[BOX PORTA DISCHI 3 2 SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA T START 13 
; Scheda con — microprocessore e SURON 
10 PostiBlueBox —L. 2500 coprocessore 68881 con clock di 25 Mnhz,|| SIROM 
100; Posti conchieve A (1-13 000 che ti permetterà di velocizzare tutti î tuoi||PerA500 L.59.000) 
ti con chiave programmi mantenendo la compatibilità. ||pgry 
È ca È ’erA600 L.65.000 
pie REA Telefonare Telefonare || 
TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI = 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 


HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 |[ 
Disponibili Hard disk interni da 40 Mb, 80 Mb, 120 per {| MONITOR 
amiga 600-1200. Si eseguono anche installazioni. 


COMMODORE 1942 


Per informazioni 
e ordini telefonare 


I giorni 
(escluso Il lunedi'mattina ) 
dalle 9,30 - 13 alle 15-19 


Importazione 
diretta 


By ComputerHouse V.le Tripoli 193/d Tel.&Fax. 0541/391362 Rimini 


SUPER NINTENDO MEGA DRIVE GAME GEAR 
DESERT STRIKE USA 78.000 
AR oro Pi HOME ALONE 2 USA 74.000 
BOB tag i0o MENIMEURO O © Soto 
BATTLE BLAZE USA 116.000 SENSIBLE SOCCER EURO 69.000 
CAPTAIN AMERICA USA 129. SPIDERMAN USA 79.000 
CLIFFHANGER EURO 134. SUPER SMASH TV USA ——145.000 
FLASHBACK EURO 125) MICRO MACHINE EURO 179.000 
GP-AUSA 159. CJ ELEPHANT EURO 79.000 
INC.CRASH DUMMIES USA 122 ALADDIN 76.000 
INSPECTOR GADGET USA 127. BATTLETOADS 76.000 
LETHAL ENFORCERS PISTOLA USA Pa 
+ ] 
LETHAL WEAPON USA 129 GAME BOY 
NBAJAMEUI 120. ASTERIX 
ROGKNROLL RACING USA 1251 BATMAN RETURN OF JOKER 
SHADOW RUN USA 129. BATTLESHIP 
SUPER BATTLE TANK 2 USA | [29.000 BUBBLE BOBI 
VIRTUAL SOCCER 129.000 DARKWING 
YOUNG MERLIN El 139.000 DR.FRANKEN 
È 129.000 
EQUINOX EURO 129.000 T BUSTER THE REAL 
SKYBLAZE EURO 116.000 | ì 
GLAY FIGHTERS EURO 426.000 Bic 
136.000 
MEGA MAN "X" USA 142.000 EE 
MACROSS USA TEL POSI 
SPORT ILL. USA 172.000 RUSH 
CHOPLIFTER Ill USA 107 | GOLF 
SECRET MANA USA 142. JARTERBACK 
BUGS BUNNY USA 140.000) 
Fi Pole POSIMONIÉURO 120000 
120.000) 
WOLFSTEIN 3D EBRO 126.000) PANASONIC 
LEGEND OF MISTICAL NINJA EURO _ 115.000) 
CHESTER CHEETHA Il USA 124.000 DI ‘S LAIR 126.000 
MAGA MAN SOCCER USA 142.000 LEMMINGS 126.000 
FLINSTONE USA 124.000 PRAGONS MAD DOC MCCREE 126.000 
KING OF DRAGON USA 142000 SILPHEEDUSA NIGHT TRAP 132.000 
eo = GE 
x sl ME) visa FOOTBALL USA » 
JAGUAR 6ABit. i " THE HORDE TEL 
LETALE Eitoncens USA DEMOLITION MAN TEL. 
RLENNE, PREDATOR 150.000 vive AGE PEBBLE BEACH GOLF 125.000 
A , ] 
TANITOONS 112.000 MANSION OF MIBDEN SOULS SUPER WING COMMANDER 130.000 
112.000 RIGLOLOME DRAGONI 4 LIFE STAGE 129.000 
SAECKERED FLAG TR0.000 THIRD WORLD WAR 106.000 TWISTED 132.000 
BINOIDUDEE 112.000 — REVENGE OF NINJA 107.000 STELLAR7 129.000 
Noleggio Videogiochi Servizio vendita CONSOLES 
e all'ingrosso ARGUAR .CONBOLE 64Bit. SCART p pRe00o 
i i Î (CON CONVERTITORE PAL) . A 
console per rivenditori 350 PANASONIC TEL. 
SUPER NES SCART CORE SYSTEM 259.000 
MEGADRIVE SCART CORE SYSTEM 259.000 
MEGADRIVE PAL + SONIC 2 + 2 JOY 259.000 


Riti di fo] ERSR ie sà 
itiro e vendita usato| | &sé&t:stn= e 
PER | TITOLI NON IN ELENCO TELEFONARE SI CERCANO RAPPRESENTANTI PER ZONE LIBERE 


Tutti i nostri prezzi sono IVA compresa e sono realmente quelli di vendita!!!(Salvo fluttuazioni valutarie) 


I 
2 ra red È segnato, facile pr 
le tigre Shere tanti predatori che si na 
1? Oi 


| cast propria bruschi © severi nasco! 
‘emozionante cuore d'oro. 


| ha gettato nel terrore tutti gli ani. ‘nat 0 a riacquistare il tigre odia profondamente gli uo- 
mali, imponendo la propria vo- or di comando. Ma, mini, poiché ne teme l'abilità co- 
lontà. a | colpi i di morsi e artigli, è q che è p la possente me cacciatori, e per Mowgli inizia 
una vera e propria ordalia, nel 

tentativo di sfuggire alle grinfie 

del feroce. predatore. | lupi, ben- 

ché numerosi e forti, non posso- 

to opporsi allo | spietato po- 

lere Khan, così viene 

il FE riac- 


naturalmente quelle di portare a 


termine il proprio incarico nel mi- 
gliore modo possibile, ma il gio- 
vane cucciolo d'uomo non sem- 
bra essere d'accordo: approfit- 
tando di una distrazione della 
pantera, Mowgli fugge e cerca di 
nascondersi nella giungla. Si trat- 
ta però ‘di un mondo terribilmente 

, dove Shere Khan non è 


Mowgli il segreto del fuoco (che il 
ragazzo chiaramente non cono- 
sce, non essendo mai stato a 
contatto con gli uomini) e Kaa, il 
temibile serpente, nutre un di- 
screto interesse nei. 
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5.0.S. 
Equinox Kombat 
Excollber Toe Oisnne iena du nei] \Fanasonic.sDo, 
TIERRA, Troll Ss Goofys History Tour |; Pv; GY) 
‘Godi Tum N° Bum: No Fly ba pied Luc | VERSIONE EUROREA: 
Joe & Mac Il Tone | | sanDiegoZoo regia INN600/0001 
Ken Griffey: Major Undercover cop aa Mickeys Ultimate 
Sgproliini Well Dix Shadow Of The Beast NBAJAM Re ala 
Lema ie resti violar Eine Det) Prince Of Persia Nesconie Tom” 
Mickeys ultimate. Wizardry 5 Who Shot Johnny Rainbow Island Jhn Madden 
Challenge Wolfnstein Roe Romance Of 3 Football 
Mighty Max Young merlin Kingdoms Ill Twisted 
Lib: MvP Football NFL A Zool Powermonger + Shanghai Sewer Shark 
VENDITA PER] | NONE UNO SGHEzo I 
| CORRISPONDENZA VUOI AVIERERIU,NI 
MECADRIWE, 
| CONSEGNA) | ;1),:;)}}553 / 5U2:3\MICOM 
SUPERNES/FRAMISOM | 5 IN 24 ORE È E 
IMIESA Diva [i a RONA an 
SS {1° e0 UNICI nei [BLEFONA PER 
Neo Gs0 NOLEGGIO VIDEOGIOCHI | | SAPERNE DI PIÙ AL N. 
MacA CD 1° AD AVERE PIU” DI 2000 
“DO TITOLI NOLEGGIABILI | 02/ 29402806 
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MAEIAND Via Pecchio, 2 (Mi) - ® 02/ 29402806 - Fax 02/ 29525146 - M.M. Loreto 


mici, primo tra tutti il 
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A metà strada tra il gioco di 
strategia e i più classici board- 
game, Billo trae palesemente 
ispirazione da quell'antico e co- 
nosciutissimo passatempo che 
è la dama. Il manuale di istruzio- 
ne apre, scherzosamente, con 
una nota sulle origini del gioco, 
di cui si ipotizza il ritrovamento 
all'interno della piramide di 
Giza, e la cui creazione viene ri- 
mandata al popolo babilonese 
(Babilonia - Bhbilion - Billo). In 
realtà il tutto nasce dalla mente 
di un'unica persona, un appas- 
sionato di giochi che ha dimo- 
strato che non è sempre essen- 
ziale il supporto delle grandi ca- 
se per potere proporre qualcosa 
di interessante. 

Il gioco si svolge al di sopra di 
un tabellone quadrato, con ogni 
lato suddiviso in otto caselle 
(come nella dama e negli scac- 
chi). All'interno della scatola si 
trovano anche una serie di pedi- 
ne, divise in quattro colori 
Queste possono essere rotonde 


\ AGGIUNGI UN POSTO 


3AL TAVOLO 


Lo rp pese di questo mese lo dedichiamo a 
ioco che, pur non essendo supportato 


a nessuna grande casa editrice, si 


comunque dimostrato valido e divertente. 


© Quadrate (con un foro rotondo 
nel centro). Nella versione base 
del gioco, ciascuno dei giocato- 
ri dispone i propri pezzi lungo il 
lato del tabellone che ha davan- 
ti, costituendo una fila di pezzi 
quadrati e rotondi, incastrati tra 
loro. Il movimento delle pedine 
può avvenire in diagonale o in 
verticale, ma sempre con uno 
spostamento in avanti: movi- 
menti laterali e arretramenti so- 
no vietati. In ciascun turno, un 
giocatore può muovere uno dei 
pezzi (o rotondo 0 quadrato) di 
una casella, spostandosi in dire- 
zione del campo avversario. La 
vera innovazione, comunque, è 
data dall'interazione tra le pedi- 


ne di forma diversa: il giocatore 
può infatti spostarsi di più di 
una casella sfruttando altri pezzi 
di forma diversa, o sottrarne 
all'avversario. In pratica, un 
quadrato può utilizzare i cerchi 
del proprio colore per muoversi 
in avanti, o eliminare i cerchi av- 
versari arrivandoci sopra, e lo 
stesso vale in senso inverso. 
Naturalmente, così come nella 
dama classica, un pezzo che 
riesce a raggiungere il lato op- 
posto, rispetto a quello di par- 
tenza, viene raddoppiato, e ot- 
tiene la capacità di muoversi in 
qualunque direzione. 

L'elemento che rende Billo un 
gioco particolare è la presenza 


di due tipi di pezzi e il modo in 
cui questi possono interagire tra 
loro, aprendo tutta una serie di 
nuove strategie e tattiche. 

Oltre alla versione base, il rego- 
lamento offre comunque una 
nutrita serie di suggerimenti per 
rendere più emozionanti e varie 
le partite (ed è a questo che mi 
riferivo parlando di elementi da 
boardgame): dal semplice au- 
mento di pezzi in gioco, fino alla 
possibilità di sfidarsi in tre o 
quattro contemporaneamente, 
sia a squadre che in un tutti 
contro tutti. Inutile dire che, con 
un minimo di adattamento, Billo 
diviene utilizzabile anche per 
classiche sfide a dama e scac- 
chi. 

Se volete un gioco con un di- 
screto elemento strategico e 
siete stufi dei grandi classici, 
vale la pena dare un'occhiata a 
questo. 


Andrea Fattori 


Piccola pausa di 
riflessione o 
momentanea fase 
pi callita? 
“Quale che sia il 
motivo dietro 
all’assenza di 
materiale, sembra 
che ciò abbia anche 
generato un’interes- 
sante ondata di 


n effetti sembra che il panora- 
ma del Gioco di Ruolo Italiano 
e dei suoi fratelli (Giochi di 
Simulazione, Wargames e 
Boardgames) stia andando 
espandendosi sempre più, nuovi 
moduli.enuove espansioni, cer- 
to, ma anche nuovi giochi. 
Diamo un'occhiata a ciò che ci 
offre il prossimo futuro. 


DAS PRODUCTION 


Da un po' di tempo è disponibile 
un'edizione particolare del primo 
gioco di ruolo.di-questa-casa--Si 


Dog che vede l'uscita della sca- 
tola racchiudente i manuali e lo 
schermo in un'ottima e pratica 
confezione. Dylan Dog vede il 
suo parco moduli (già cospicuo 
con titoli come Alta Società, 
Richiamo dall'inferno, Attraverso 
le Linee, e Labirinti di Paura) ar- 
ricchirsi di un ultimo nato, dal 
piacevole nome di “Mia è la 
Vendetta”. AI momento non sap- 
piamo nulla dei contenuti del mo- 
dulo, ma daremo un'occhiata al 
prodotto e ne parleremo abbon- 
dantemente non appena se ne 
presenterà l'occasione. 

Dopo il gioco della White Wolf 
Vampiri, la DAS 
sembra essere in- 
tenzionata ad ab- 
bracciare le am- 
bientazioni 
Storytelling sempre 
di più. E' stata an- 
nunciata la prossi- 
ma uscita di quello 
che potrebbe es- 
sere definito il fra- 
tello di Vampiri: La 
Masqueradex.Si 


tratta dj. un giocàì 
È arsione! 
i0rGINAle aveva il 


nome Sdi 
Werewolves: ife 
Apocalypse: Il 
nome è tuti 
programihtà.® 
Anche pl que 
Stoyron abbiamo) 
iche da attendra 
ne l'useîta. 


Si 
tratta di Watisimmer Fanta 


Roleplay, che dovrà assumere le” 


nome di Martelli di sità. 
Abbiamo già aVitorftiadi r- 
lare dell’ambientaziohe di que4 
sto gioco più che-abbondanti 
mente.nei. numeri passati, atti 
dereîfio quindi "tt termine 
traduzione per dedicarci a'una 
doverosa recensione. 

E' invece uscita, proprio nel me- 
se di marzo, un'attesissima 
‘espansione per il giocofmultià 
‘nere Simulacri?-Ken ij 
Attendetené. mag gita 


zioni sempre su&si 
queste pagine. 
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7 FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Per accedere al Sound tes i 
premete simuli T 

A, start. Grazie lE 
Gabriele Berna 
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GAME GEAR DI iii 


Sao MATA 


SUPER FAMICOM 
BUSTERS 


Eccovi i codici per accedere ai 
‘sei livelli del gioco in questione: 
1) QUESTION 2) MASTERED 


3) MOTORWAY _ 4) CABINETS 
5) SQUIRREL 


6) OVERGAME 


Tante grazie a Massimiliano 
Paggi di Biella 


Se vi interessa un vita in più è 
Sufficiente arrivare nella stessa 
posizione (ovviamente fra i primi 
quattro) per tre volte di seguito. 
Non è di certo facile ma può es- 
sere molto utile... Grazie a un 
anonimo lettore... 


Questo non lo aveva ancora 
detto nessuno: per ritornare nei 
castelli dopo averli già comple- 
tati è sufficiente posizionarsi so- 
pra di essi e premere contem- 
poraneamente i pulsanti L e R. 


Ecco a voi la password per l'ul- 
timo livello: 7632. Bene, ora rin- 
graziamo tutti Andrea 
Cavagna... 


FATAL FURY 2 


Appena appare il logo della 
Takara premete in successione 
B, A, X, Y, su, sinistra, giù, de- 
stra, L, R, se il tutto ha funzio- 
nato si dovrebbe udire una voce 
digitalizzata. Ora iniziate a gio- 
care e potrete scegliere i cinque 


giocatori che prima non erano 
selezionabili. 


ROCKY RODENT 


Per eseguire questo trucco bi- 
sogna essere molto veloci: 
Appena appare lo schermo dei 
titoli premete start, e, mentre 


Rocky comincia a correre per lo 
schermo, Y, A, R, A, B, A. Lo 
‘schermo scomparirà e ne appa- 
rirà un altro con le opzioni. 
Piazzate il Cursore su “conti- 
nue" e selezionate il punto di 
domanda. Ora giocate, potrete 
avere continue infiniti. 


BUBSY 


Password per l’ultimo livello: 
STCJDH. Grazie di nuovo e ri- 


petutamente a Andrea Cavagna. 


ALIEN VS PREDATOR 


Per selezionare il livello di par- 
tenza andate nello schermo del- 


HALL € WEEN 


Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 


le opzioni e premete L, R, X, A 
sul secondo pad e start sul pri- 
mo. 


SUPER STRIKE EAGLE 


Codice per la missione segreta: 
66CH4228. 


BRAWL BROTHERS 


(solo cartuccia giapponese) 

Per avere più opzioni è suffi- 
ciente premere in successione i 
pulsanti B, A, X, Y appena ap- 
pare il logo Jaleco. 


WING COMMANDER 
THE SECRET MISSION 


Quando appare lo schermo dei 
titoli premere insieme, sul se- 
condo pad, L, R, select, start. 
Sentirete una musi- 


ca e appa- 
rirà uno schermo di selezione, 
che vi permetterà di selezionare 
livello, musica eccetera... Grazie 
‘ad Andrea Cavagna. 


SEGA SEGA CD GAMEBOY 
Caesar's Palace Bubba N Stix Blue Bros 

Champ Pool Fate of Antlantis —Daffy Duck 
Double Dribble Heimdall Jeopardy Sports 
Family Fued Jeopardy Lamborigini Chige 
Fido Dido Mega Race Lemmings 
Jeopardy Deluxe —Outof World Il —Mickey’s Chklge 
Jeopardy Sports Shadow of Beast Il  Prehistorik Man 
Magical Quest Star Wars - 3D Road Rash 
Rainbow Island Wheel of Fortune Stop That Roach 
Rbi 94 Who Shot Johnny Tip Off 

Tecmo Mibpa Bascball 

We're Back 


GAME GEAR 
Andre Agassi 
Choplifter 3 
Jeopardy Sports 
Mickey's Chige 


Bebe”s Kids 


Chavez Boxing 


SUPER NINTENDO Knights of round 
Andre Aggasi 
Barkley Basketball 


Legend 
Liberty or Death 
Lord of Rings 
Magic Boy 


Pinball Dreams Eek The Cat Super Meteroid 
Spiderman and ximen Eye of Beholder MVP football 
Weel of fortune Fatal Fury 2 Pinball Dreams 
Zool Flint Stones Rex Ronan 
Generation 2 Socks the cat 
Goal 2 5.0.8. 
Hyper Volleyball —Star Trek 
Jaguar Ultima false pro- 
Jeopardy Deluxe phecy 


Jeopardy Sports 
Joe and Mac 2 


Untouchables 
Wheel of fortune 


- Anonimo: E' vero che a giugno arri- 
verà "Super Street Fighter Il per 
SNES? 

E' una voce non confermata: tutti be- 
ne 0 male lo danno per scontato, ma 
non v'è nulla di certo, visto che la 
Capcom non ne ha ancora annunciato 
l'uscita. 


- Dennis: Trucco per Il gioco “Jim 
Power” su MD: premete pausa e A 
per saltare | livelli 

Grazie. 


- Contino Massimo: Cerco un trucco 
per Final Fight Il per SNES. 
Per ora non ne abbiamo... Stay tuned. 


- Marco: “Sensible World of Soccer", 
quando uscirà? 

Dovrebbe uscire tra un paio di mesi 
per Amiga, ma per console non è sta- 
ta fornita nessuna data ufficiale. 


- Anonimo: Cerco un aluto per il gioco 
“Sonic ll” per MD; come si supera il 
“Sonoc Robot"? 

Sei fortunato... Prova a guardare 
Control Your Console di questo mese, 
dovresti trovare la risposta che cerchi. 


- TEX: Cerco un trucco per Jewel 
Master. 

Niente trucchi, per te ho soltanto una 
bottiglia di energia: dopo Il deserto e 
dopo aver sconfitto lo scheletro, an- 
date sempre avanti. Entrate nella pri- 
ma stanza che incontrate e andate 
verso Il muro di destra. Se qui saltate 
troverete un passaggio segreto e la 
conseguente bottiglia di energia. 


- Mancusi Daniele: Nel gioco “La fa- 
miglia Addams” per Gameboy dove si 
trova la pozione restringente? 

ll signore ha chiamato? Per riportare 
l'energia ai massimi livelli il signore 
dovrebbe premere A, B e select con- 
temporaneamente. 


- Anonimo: Per la console GB è me- 
glio Asterix o Mortal Kombat? 

Sono giochi completamente diversi, 
dipende da quello che stai cercando, 
picchiaduro o platform, Per quanto ri- 
guarda la qualità dei due giochi ne ho 
visto solo le versioni SNES: Asterix è il 
solito platform, abbastanza scarso, e 
Mortal Kombat l'ho sempre odiato ma 
‘a quanto pare piace... 


- Anonimo: E' meglio il Neo Geo 0 il 
‘Super Nintendo? 

Sono due macchine differenti, con 
due “scopi” differenti e appartenenti a 
due fasce di prezzo differenti 
Tecnicamente è molto meglio il Neo 
Geo, è ovvio, però ha molti meno gio- 
chi, di generi più limitati ed è più co- 
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stoso. in poche parole, sono DUE CO- 
SE DIFFERENTI (e questo vale bene 0 
male per tutte le console, vi prego, 
non chiedeteci più confronti). 


- Carlo Greco di Lecce: Cerco un 
trucco per Land Stalker per MD, mi 
sono bloccato verso l'inizio dove non 
riesco ad aprire la porta dietro cui è 
rinchiusa la principessa del villaggio. 
Anche qui nulla, vedremo di farci rida- 
re la cartuccia e di sfomare una!solu* 
zione. 


- Fabio: Cerco le fatality di Sonya e 
Liu Kang del gioco Mortal Kombat'per 
Master System. 

Basta, non avete letto lo speciale 
Mortal Kombat che abbiamo pubbli- 
cato qualche numero addietro? C'era- 
no tutte le mosse per tutte le versioni, 
in particolare veniva specificato che 
per Sonya e Liu Kang'nella versione 
MS non c'erano fatality. 


- Giuliano: Cerco.qualche notizia @ 
trucco su “Super Mega Man li". Il vo- 
stro giornale è bellissimo, 

Super Mega Man Il non esiste, è uScla 
to (molto tempo fa) Mega Man ll'per 
NES, era un gran bel gioco ma di tried 
chi non ce ne erano. Megaman X in- 
vece (la versione per.SNES) è più.re» 
cente, è stato recensito un paio di nus 
meri fa e... beh, non abbiamo trucchi 
nemmeno per quello. 


- Lord Thunderforce: Che fine ha fatto 
Gabriele Pasquali? 

E' stato rapito dagli alienilmentre sta- 
va per rivelare al mondo un metodo, 
sicuro per raggiungere la fusion& 
dell'atomo. Insomma, che! credevi? 
Ha cambiato lavoro, tutto qui, 


- Fabio Cardinali: Per MD saranno di- 
sponibili giochi a 92 BIT? 

No, per un semplice motivo: il 
Megadrive è a sedici bit, e le istruzioni 
dei giochi non possono essere che a 
sedici bit (otto, sedici, trentadue e. 
‘sic! - sessantaquattro stanno a indica» 
re la lunghezza delle istruzioni che 
possono essere impartite alla macchi- 
na: maggiore il numero di bit, più 
complessa l'istruzione. Se una mac- 
china capisce solo istruzioni a sedici 
come fa a lavorare con quelle a trem- 
tadue? La spiegazione è molto ap- 
prossimata, ma dovrebbe rendere 
l'idea). La Sega comunque ha di re- 
cente annunciato l'intenzione di uscire 
con una sorta di espansione per 
Megadrive che utilizzi un hardware si- 
mile a quello del futuro Satum, in par- 
ticolare il processore a 32 bit Sega- 
Hitachi SH2: il Mega 32. Se la cosa 
‘dovesse andare in porto le cartucce di 
questo nuovo sistema saranno “a 32 


bit”, se vuoi sapeme dispiù vai a dare 
un'occhiata alle News, ma comunque 
puoi scordarti che escano giochi a 32! 
bit per il solo Megadrive. 


Anthionyidi Pisa: come si finisce Îl'seta 
timo livello di Princefot Persia per 
Mega CD? 

Sil più preciso: déVe non rleséi ad an- 
dare avanti (non ricafdiamolmemmeno 
qual'è, il settimo lidello. 


- Davideî S&iyolete trasformare gfMDI 
Italiano in NTSClaprite il UP2 e f(iPSE 
chiudete.il JP4: 

Suppong@ ti,riferisca al JumpafazA Ne 
va un beligraZie per l'informazionel 
agli altri lettori invece le seguefitiliava 
vertenze: se non sapete cos'è UfiUMme 
Pera ron avete bisogno di sapetlane 
quindi lasciate perdere. Inoltre, laSGiaà 
ta perdere perché rischiate di mettere 
llimAni dove non dovreste. Terza co- 
sanlasciate perdere perché invalidere- 
ste la garanzia (se ce l'avete). Quarta 
cosa se proprio lo volete fare, fatelo 
Tori dalla vasca da bagno. Quinta co- 
sa, se proprio lo volete fare e qualco- 
saa storto NON DATE LA COLPA A 
NQ). Grazie. 


- Massimo: Il Mega CD viene trattato 
abbastanza male. Sonic Cd non è an- 
Cota stato recensito? Togliete la parte 
dei Giochi di Ruolo e quello spazio 
dedlicatelo al Coin-op. 

Getto che il Mega CD viene trattato 
male. Viene trattato male dai produt- 
torì di software, che solo ultimamente 
Skistapno svegliando. La recensione di 
SONIGICO è saltata all'ultimo momegg 
to”Comunque non ti sei perso gii 
Nistolche bene o male è seriali 
stesSagstoria (vi parlo con CRGNIZiONE! 
di causa Visto che - come molti 
fîfio finitain una manciata di paliite) 
Riù'chelUn “togliete quello e mettete 
questo” Magari potresti provare con 
un “perchélfah) provate a togliere 
questolila mettere quello?”, | Giochi 
di Ruolo|penil momento rimangono, e 
‘come puoi Vedere questo mese par- 
liamo anche di coin-op. Visto? 


- Federico Formio&i: Cerdafftlchi per 
“Last Battle” per MegaDrive! qu@lbè il 
miglior #Aladdin” fra ilMD*e il SN? 

Per Last Battle esiste Un solo truccof 
quello per continuare: se hai passito 
primo quadro, quando Ken séhiatta 
tieni premuti i tre tasti del pad e premi 
un po' di volte start finché non si re° 
setta e appare la scritta “Chapter 1". 
Muovendo il pad'su e giù potrai sce- 
gliere il livello di partenza. Per quanto. 
riguarda Aladdin: la versione per MD è 
radicalmente differente dal quella per 
SNES, a mio avviso (MA) quella per 
MD è più difficile ma più interessante, 


più attinefite alfilm é graficamente Giù 
bellino. Augh. 


- Mister Nintendo; Cerco trucchi per 
‘Robocop Vs Terminator” 

E troppo presto, non ne abbiamo an- 
cora trovati. 


- Paolo; Bastard @ibello?, 

Cos'è, una affermazione lipo "Grasso 
è bello"? Se ti riferisci al gioco, beh 
più che bello direi carino. la recensio- 
Nalla travilSLI numerdi@@afso, comun- 
que, 


‘Alessio: Neligioco "nidiStalker” per 
il MD come si distruggono gli albarivdi 
colore più scuro per'arrivare alla 
Montagna”? 

*Stessa risposta che abbisiaigatt 
‘all'altro lettore: sfornergui@MiMaRsort* 
zione al più presto GARGANO solo 
due mani) 


- GiannigfiieeRieerAPungeons and 
Dragohis® peri MD. 
NofiMefabBianianaiati, ma se hfl 
l'ABMANIRERIANMGGGGlA sapere, che | 
tomiamo i codici, 


-NegronatRoMa tar prima ver- 
slone del MD. non riescota trovare 
una scart, Îì sistema è In. commersio 

Dovresti poter risolvere il tuo. proble 
ma chiedendo a un qualsiasi nega 
Ziante del campo... Prova: magari cor 
qualcuno che fa vendita per corri- 
spondenza, comunque è davvero un 
acgessariazzzolio comune. Se non er- 
{ONEnCHANAGIOChI Preziosi dovrebbe 
Vama MESSO vendita uno. 


MMaurasGereainotizie su “Hokutofifal 
Ken 7° per SNES 
GIAmecensito) un po' di ryÉSi0@ 
Abbastanza Mediocre, grafig@ibnitina 
(la ‘scelta dellcalori era dayfera disau” 
tibile) e poco giocabile. On Vero pecx 
cato. 


Denis: Avete Un trucco pètiscegliere 
ilfWallain#Soni: 1" per MD? 
AfigateMmeliaiSchermata delle opzioni: 
selezionate*M"sequenza le musiche 
19, 65, 09 e 17. Dovreste sentire un 
breve suono metallico: il trucco è atti- 
vato. Premete start e nella schermata 
di titoli premete insieme A+Start, ac- 
‘Gederete al menu segreto In cui sele- 
zionareta piacimento il livello (grazie, 
Fabio) 


- Marcò: Scheda tecnica del Sega 
Satum quali giochi demenzialilci sono 
per MD e Mega!Cd; quali séno lumi” 
gliori giochi di Ruolo? 

Lefspecifiche tecniche del Saturn 
“sembranolessere finalmente assestate 
e quasi ufficiali. MiXVF)iseryo di farne 
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Un articololtomipleto quando si sarà 
Vista anché qualche demo di un gioca? 
(o almeno qUandoy/dellSatum, ci safà 
in giro qualcosa di più'delisemplicitdl= 
segni di come dovrebbe essere 
l'aspetto della macchina), comunale 
qualche notizia te la posso dare lo 
stesso, îiel frattempo. 

‘CPU? Due processoriRISC a 32 bit 
SH2 della Hitachi che lavorano in pa- 
rallelo, la velocità di clock non è anco- 
ra definita ma si dovrebbe aggirare in- 
torno ai @0|MAa. 

SONOfIGRNAI! sonoro cl pensalun 
68ECQQOldelia Yamaha (eda rtutto die 
re) chéfgestiste 8 canaliliai sintesilFMI 
emben 32 canali inf Pulse Code 
Modulation POM, insafmma digital) 
GOPROCESSORI: || Satumigispone 
ANChEigi un processore DSP (Digital 
elgnaliFfdpessor) a 24 bit che, sup- 
pond@@WeN@@utilizzato per elabora- 
zioni graffeMfinit@po reale, visto che 
i 24 bit de|faMtaBUSieàti corrispondo- 
no proprio EiANdiMenSioNB)gi un pixel 
gestito in Trigeglar 

GRAFICA: | elariali saremmo ddyreb- 
bero aggirarSiiatamiataNiozANe 2048 
tratti dalla s@litafipalettetaiaietmilioni. 
Tra gli etfeifiialiaifaiaaratuna gagtio- 
Rena cwére degli sprite, con scalino. 
rotazione e deformazione. Il Saturn 
dovrebbe essere poi in grado di gesti. 
16:900,000 poligoni al secondo, su cui 
saranno realizzabili Texture Mapping e 
ombreggiature di Gouraud. 

Tra le altre cose ci sono da segnalare 
un totale di 40 Mbit di memoria, 16 di 
Avi destinati alla memoria diglauoras 
Aid RAM alla memoria yieBRAiat 
RAM ai sonoro, 4 di RAM dEfa Buffer 
Peri] CD, 4 di RoM IPL(RGnTEhtedere 
Miffdosa sia). C'è poffiina gestione 
afdware dello scf@liinarae! back 
ground, che, se goftiNo capito male; 
MOUfebbe arrivdilia Un massimotdli 
Cingte strati affparallasse, ma glstrati 
dovrebbero camblare.a seconda 
dell'effetto desiderato: per esempio 
per uno scrl! libero sul due assi X e Y 
gli strati di parallasse dovrebbero es- 
Sere 4, mentre per una rotazibnela 
Unofscaling solo due, ma queste 
me Notizie prendile con le pinzè per 
ché non ne sono molto sicuro nean- 
che io. 

La console supporterà sia le cartucce 
che il CD ROM - è prevista natural. 
mente anche una cartuccia aggiufilfva 
MPEG per il Full Motion Vidéo e Ìì 
prezzo della console $jflovrebbe ag- 
girare intorno ai 50000 Wen (ultima 
ente ni è sfuggitolil’cambio ma do- 
Vfemmo essere sulle 800000. lire), ma 
per ord non sono state'fornite date uf- 
ficiali per la sua uscita. Sufficiente? 
Pèt quanto riguarda i giochi diriolo 
ce ne sono a bizzeffe.(ariche se si 
tratta di unageniere più diffuso su 


'SNES), e di svariati generi, solo che la 
maggior parte nori viene importata uf- 
ficialmente, ed esiste solo.iniVersione 
giapponese. Personalmente ti consi- 
glio, tra gli ultimi, Landstalker, che ha 
Un'impostazione abbastanza arcade 
(anche Lufiaxò.carino, dacci Un'oc- 
chiata NdAlex]i Se cerchi qualcosa di 
più complésso' è appena uscita llultia 
ma punf@la/di Phantasy Star: The End 
of Millenitim, agi@otalMgorosamente in 
Îbiapponese ma elìsafio concrete spe- 
fanze di vederlo presto în inglese. 
Denienziale? Ma/To6Jam,& Earl 2 
(Ghe!diamine! Il demenfiale non èicerto 
lin Genere raro per i videogiochi, non 
UoVigsti faticare moltala trovarne 
QUalcun'altro.. 


AiSalvatore: Cerco informazioni 
sull'adattatore universale per Super 
Nintendo Italiano. Fatal Fury Il ballo? 
Togliete i giochi da tavolo. 

Che informazioni cerchi? Comunale” 
non esistono adattatori “universaliz; 
visto che alcuni giochi si rifiutandlca® 
tegoricamente di andare sui Sùper, 
NES “non previsti”. Alcuni esertipi? 
Wolfenstein 3D, Goof Troop... Fatal, 
Fury Il è molto bello, e | giochi dalla? 
volo rimangono dove sono perché $0f 
no parecchio divertenti 


- Riuga: Come si fa apparire “Reptile 
sul SNES? 

Devi fare le fatality in tutti i primi quat 
tro quadri e non devi MAI farti toccare! 
dal computer, nemmeno usando la 
parata. 


AI: E' prevista una conversione dij 
The Manager" per SNES? 
Pilrtroppo no... Non avrebbe ‘Tin'grani 
Mefcato. 


Marco: Cerco un trucedlbert*Zelda 
SRSU SN: non riesco ad andare @Vanti 
nella.fortezza del medaglioné rosso, 
Cercheremo di riuscire d'piechiare MA 
quelltanto che bastéalfargli confessa- 
fe come ha fatto ad andare'avanti. 


= Marco: esiste “Snow Bros" per GG? 
No; mi disiace; 


- Andnlmo? Uscirà “Fifa International 
Socter" per Game Gear ? 

La Ocean lo farà uscire inl'estate per 
Sùper NES. ma per Game Gear non si 
è pfaprio pronunciatò nessuno... Ho 
dome la sensazione che ti convenga 
abbandonare.oQni speranza. 


-Lorenizo: A voi alcuni codici per 
“Chip Challenge” su Atari Lynx: 49 - 
PPXI 56 © FGJE 86 - FLHH 144 - 
Evxa 
Grazie. 
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- Fabio Ferri: Come si prende il battel- 
lo nel gioco “Shadow Run" per 
SNES? 


Non lo sappiamo. 


- Claudio: Che differenza c'è fra NT- 
SC, PAL e SCART? 

Ho-hum: NTSC e PAL sono i due 
standard televisivi principali (il primo 
diffuso in America e in Giappone e il 
secondo nel resto del mondo - Italia 
compresa - tranne Francia e parti 
dell'Africa, dove usano il Secam) 
L'NTSG ha un aggiornamento mag- 
giore. del PAL perché Il quadro è più 
piccolo, ed'è per:questa ragione che 
le console americane o giapponesi 
non “adattate” girano più veloci di 
quelle PAL. La sigla SCART sta a indi- 
care un particolare tipo di connessio- 
ne estremamente diffuso e abbastan- 
za universale, hai presente quel cavet- 
to con l'estremità simil-trapezoidale? 
Bravo. 


= Bruno: Nel gioco “Shining in the 
Darkness” non riesco a costruire le ar- 
ini 

Gabriele Pasquali purtroppo ha cam- 
Biato lavoro, e frainoi è l'unico che ci 
abbia giocato a fondo. 


- Becco: Cerco Un trucco per Sonic Il. 
Per. diventare Supersonic andate nella 
schermata della selezione delle musi- 
ghe. Seleziona le musiche 04, 01, 02, 
06’ Adessa giocate normalmente e 
appena avrete raccolto 50 anelli pre- 
mete B e G assieme e... tah - dah, 
questo è uni lavoro per Super Sonic. 


- Nicola: {Gerco un aiuto per “Street 
Fighter Il Champion Edition" per MD. 
AssumilMA per farlo giocare al tuo 
postofl Sinceramente altri consigli 
non teli sappiamo dare. 


- Afionimo: Cerco un trucco per le 
scene sanguinolente in Mortal 
Kombat su Master System, e non mi 
riescono le fatality. 

Vedi la risposta data a Fabio sopra. 
‘Alcune fatality non sono state incluse 
su MS. Non ci sono le mosse di 
Scorpion, Kano, Sonya e Liu Kang. 
Per Johnny Cage dovete andare 
avanti per tre volte e premere 1, per 
Sub Zero avanti, basso, avanti e 1 
Non ce nulla da fare per il sangue, se 
non vado errato. 


- Vincenzo: Trucco per “Art of 
Fighting" per MD. 

Nessuno (telegrafico lui, telegrafici 
noi. 


- Andrea di Roma: “Megaman X" per 
SSN, la versione americana, non fun- 
ziona; serve l'adattatore speciale? 


Non ne abbiamo la minima idea: ab- 
biamo usato la cartuccia americana 
sulla macchina americana, è anche 
possibile che sia una delle cartucce 
“ostiche” tipo Wolfenstein 3D. 


- Daniele di Rimini 
“Dragon Ball Z Il" 
Ugh, la memoria comincia a fare ci- 
lecca anche a distanza di un paio di 
mesi: mi sembra che ci fosse qualche 
risultato tenendo premuti contempo- 
raneamente L ed R all'accensione ma 
non ci giurerei, temo che ti dovrai ac- 
contentare... 


Trucchi per 


- The Boa: per SN cerco trucchi per 
“Street Fighter Il" (?), siete i migliori! 
Allora, il solito: su, right, giù, left, y, a, 
x, b durante la comparsa della scritta 
Capcom. Right e left sono Ì tasti, non 
le direzioni. Se invece hai la Turbo 
Edition lo stesso trucco fatto col pad 
1 toglie le mosse speciali in più rispet- 
to al primo SF II (contenute quindi so- 
lo nella Turbo), mentre fatto col pad 2 
dà la possibilità di aumentare il turbo 
e farlo arrivare fino a velocità 10. 


- Marco: Trucchi per “Terminator Il” 
per MD. 

Quando trovate una maxi bomba fer- 
matevi qualche secondo. Ne dovreb- 
be apparire un'altra. La cosa funziona 
purtroppo solo due volte. 


- Gigi: Trucchi per “Mortal Kombat"; 
come si accede al menu segreto? 
Quale versione. Penso che tu ti riferi- 
sca alla solita schermata “Code" in 
cui bisogna schiacciare ABACABB 
nella versione Megadrive e giù-su-si- 
nistra, sinistra A, destra, giù per Game 
Gear (dovrebbe fungere anche su 
Master System, non ne sono sicuro). 
A questo punto dovrebbe essere ap- 
parsa una scritta con “Cheat Mode 
Enabled” o qualcosa del genere: sele- 
zionate l'opzione e accederal a un 
menu segreto in cui potrai fare prati- 
camente di tutto. 


- Anonimo: Trucchi “per Aladino” e 
per “Fatal Labirynth" per MD. 
Nessuno in particolare, ti faremo sa- 
pere se ne troviamo nel frattempo. 


- Anonimo: Cerco la soluzione di 
“Zelda” per SN 

Vieni a darci una mano a picchiare MA 
(la dovrebbe scrivere lui) e forse 
l'avrai. 


- Emiliano: per MD cerco un trucco 
per far comparire i personaggi di 
Mortal Kombat in NBA Jam, 

E cercherai a lungo... 

- Anonimo: Consolemania siete | mi- 
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MORTAL KOMBAT 


ALADDIN 
SensiBLE SOCCER 
WinTER OLymPics 
RonD RASH 


MICROMACHINES ITA 
TopoLINO ITA 
STREET OF RAGE ITA 
Sonic ITA 
ASTERIX ITA 
GLOBAL GLADIATOR ITA 
PAPERINO TA 
MOONWALKER ITA 
Tom & JERRY ITA 
SHADOW DANCER ITA 
TAZMANIA ITA 
Chiamimons 0F EUROPE ITA 
Sonic 2 rta 
ADDAMS FAMILY ita 
RTYPE ITA 
ALTERED BEAST ITA 
AFTER BURNER TA 
ALIEN 3 ITA 
8DO 

MoNSTER MANOR usa 
Jorn MADDEN USA 
Tre HORDE USA 
PeunLe BEACH GOLF usa 
WING COMMANDER usa 
IncreDiBLE MACHINES usa 

usa 

USA 

usa 

usa 
NIGHT TRAP USA 
DRAGONS LAIR USA 
ControL Pap USA 

JAGUAR 

TREvOR Mc FUR USA 
RAIDEN USA 
TEMPEST 2000 USA 
ChgckerED FLAG Il USA 


Ali 
CLus DRIVE 


s VS. PREDATOR 


ConTROL PAD 


MASTER SYSTEM 


99.000 
80.000 
85.000 
85.000 
80.000 
80.000 
59.000 
49.000 
49.000 

9.000 
49.000 
59.000 
49,000 
59.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 


9.000 
49.000 
49.000 
49.000 


125.000 
130.000 
130.000 
125.000 
130.000 
130.000 
New 
NEW 
130.000 
125.000 
125.000 
130.000 
95.000 


Ninia WARRIOR AGAIN 
METROID 
BASTARD 


KinG 0F DRAGON 


BOMBERMAN ITA 
ASHBACK TÀ 
ANOTHER WoRLD mA 
NBA Jam ITA 
WIzARDRY 5 usa 
KEN GRIFFIT BASEBALL usa 
F Zero tà 
S. MARIO WoRLD ITA 
STAR Win ITA 
KRUSTY FUN HOUSE ma 
SECRET OF MANA usa 
EQUINOX tà 
NHL ‘94 Hockey ITA 
BLAZER TN 
KigHts oe Rouo TABLE USA 
RTPE3 sap 
FntaL Fury 2 usa 
Mega MAN X usa 
ADDAMS FamiLy 2 mA 
MEGADRIVE 

SENSIBLE SOCCER ITA 
NBA Jam ITÀ 
FLASHBACK ITA 
Srmreet OF Rac JAP 
NiGEL MANSELL USA 
ADDAMS FAMILY ITA 
VirtuAL RACING JAP 
STAR TREK usa 
Nonmws BEACH VOLLEY usa 
Zoo ITA 
PIRATES USA 
ART OF FIGHTING Jap 
ALADDIN ITA 
NBA Snowpown ITA 
DRAGON BALL Z sAP 
CASTELVANIA usa 
SKITCHEN ITA 
FIFA INTERNATIONAL TA 


MEGA TURRICAN 
MONSTER WORLD 4 
SHapow RUN 

PGA EuroPEAN TOUR 


WORLD SERIES BASEBALL 


SUPER NINTENDO 


140.000 
210.000 
180.000 
140.000 
99.000 
99.000 
99.000 
135.000 
140.000 
110.000 
79.000 
79.000 
79.000 
59.000 
145.000 
130.000 
120.000 
120.000 
New 
150.000 
New 
140.000 
99,000 


99.000 
125.000 
120,000 
135.000 


99.000 
79.000 
170.000 
120.000 
105.000 
110.000 
99.000 
140.000 
120.000 
130.000 
135.000 
99.000 
NI 
120.000 
110.000 
NEW 
120.000 
110.000 
120.000 


fi 


Via Cassia, 6c 
ROMA 
tel. 
06/33.33.486 


PREZZI IVA 
COMPRESA 


SPEDIZIONI 
IN TUTTA 
ITALIA 


li n 


gliori, fate più recensioni per le con- 
‘sole portatili 
Volentieri, ma le uscite sono quelle 
che sono. Comunque faremo del no 
‘stro meglio per accontentarti. 


- Cerco il trucco per NBA Jam per 
giocare con i 4 personaggi dir Mortal 
Kombat 

E cercherai a lungo 2. 


- Anonimo: QUantorcosta l'abbona- 
mento a Consolemania? 
‘Cinquantamila lire; 


- Katia: Ecco a voi ol'eodilciftvi 
“Speedy Gonzales” 500999349003, 
830637, 812171, 522472/Ben GE; de- 
dicate più spazio al GB; 

Grazie» Katia. 


2 Gladio: Aluti per Lemmings sul GG. 
‘Se giochi su G@itticonviene avere un 
trasformatore alpomtata di mano... Per 
gliraluti veri e pr@pri sii più preciso 
(come sì chiamati livello in cui non 
avahzi e via dicerid@) 


ILuca Cesare: Cerco Informazioni su 
Zelda Ill'BERIGB} come si supera il 
‘mostro del Ififivelto. 

Zelda Ill per Gameboy? Spero che ti 
riferisca askinikistAWakening anche se 
Mon ho capito Ul’quale terzo livello 
patli. Spero, chessigtratti del mostro fi- 
riale, in questo Cas posso dirti diver- 
se cosucce. La strada per arrivarci la 
sai,(sinistra, sinistra, giù, destra, de- 
sta, su, sinisteafiSU), per quanto ri- 
‘guarda le sualtraSfofmazioni: 
Trasformazione *Colpiscilo con le! 
maglie powder. 

TrasformazionelBi respingetegli ad- 
dosso, palle di fidESleon la spada. 
Trasformazione 3: la codafliòn la spa- 


Trasformaziofiet5: colpitelo subita, 
con la bacthetta spara fireball 
Trasformazione 6: mettetevi in basolal 
centro: saltate Î tentacoli e colpltelo 
all'occhio aperto con piuma ed arco, 
‘cì metterete un po' maldowfebbe fi- 
‘nalmente schiattare. 


- Ettore: E' meglio un SNES o un 
MD? 


ro le bombe sotto la redazione al mi- 
nimo segno di schieramento, non si 
‘può scegliere una console o l'altra! Si 
può andare a “simpatia” (per delle 
‘macchine?), ma non pretendere altro. 


- Matteo di Mestre: Convertiranno per 
SNES “Samural!” e, “Mortal Kombat 
i 

Per quanto riglarda Mortal Kombat Il 
è ‘ormai sicuro, ci penseràgila 
Sculptured Software e dovrebbellisti 
re verso setteffbre. Purtroppdiperii 
‘SNESsisti èlformal cane” che la lore 
yefSione verrà c@Nsurata come il pri- 
mo, MK. Quel “Samurai” spero che sì 
liferisca a Samurai Shodown del Neo 
G@oPin questo caso lagisposta.èsizà 
abbastanza sicusarsimaMVIstalche 
stanno convéftenda praticamente tut 
ti i pidChiaduro Neo Geo su SNES: 
pGtizia più dettagtiate tin Nintendo” 
News. 


‘Anonimo: Stalper uSElraiMonkey 
IslandiIll per Amiga! 
SINCERONdAVVero, accic@RMMNGRI 
UnPESSE d'Aprile un po' vasi 


- Anonimo: Cerco utili’ per “Fita 
International SogÉBREBRBIMD. 

Tipo “gol in sifiitaff@Retafàri un truccg 
per fermaf@iiERiRAMANE 7 Daaaai 


- EnricoliiiMENezianBeRaft sy Star, n? 
tutto quiaeRaMNISERN@Ana non rie- 
‘sco a fifif@RareNaMaGMeSto a usare 
il cristal PERARAVARaMi MGM bc 
Cerchéramo di recupdrare il bUoR 
vecchio Gaba. di seucirgli i Sogrtt 

Stay tuned 


- Lucag@iStaiAiiai che cos'è I'MSX% 
Sjgfi@MAMErA tin Pausa “Stregli 
FIaNERIIPSAMD? Esiste un condi 
MMOFENIPERANIindo e Sf 
Nintendo? 

PMSX BIGRONIONTE om puter fait 
prodott@ifafpafatchie caSSfalaRPo. 
nesi (e (dallatighiNps) che Sieranonal 
leate p@@rearalifio standRiGanaGe 
di contfastarel@6&, Spectnifi a inte” 
sto de[iG@MIBUNGR in circolazione in 
quei telfip Per mettere in pausa SFII 
gti serve un pad a sei tasti, e il conver- 
Itoce da te nominato esiste ma non è 
pradbtio dalla Nintendo. 


 DaVi@lad EMaîtai Kombat II" uscirà 
pef MD? 

Of Colrse, dall'a Probe, leggetevizle, 
News ogni tanto. 


= AnonimomEsiste una scheda per il 
'PC Engine per Usare. la tv? 

In che senso? Il GT lo puoîlusare:co- 
me televisore (se è questo che înten- 
di), ma solo in Giappone: le frequenze 
sulle quali vengono trasmessi i pro- 
grammi variano da paese a paese. 
Con il Turboexpress invece puoi 
guardarti i programmi americani e 
francesi, per farlo però dovrai starte 
ne o in America o in Francia. Il PC 
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Engine) normale invece si può attac- 
care alla TV con un qualsiasi cavo; 
‘SCART (il segnale RF - quello del.ca- 
vo antenna - fa notoriamente 
schifo)... In definitiva, nol abbiamo 
ben{eapitola tua domanda. 


- Afiafitmo: Si puòxcompSfare da voi 
«Fatallculiyili"? 

No! Non vendiamo Gioghlksolo ridiste 
(e non provate a chiedercl'@uali) 


fiiaxio=di.Verona: Password per 
Aadinoper SNÒYAPSR per Mega-CD 
“QOFWUYHS: 
Grazie, 


Gabriele] giocateRafMartal 
Kombat ll fifiSAle giochi Sfalinticanto! 
punto nallffàr cestailappanvanni 
fprimelpianò Una persoda e poi scom 
panvafenabos è? 

MininESEE G;aprile? A parte gli scheref 
non lo Saiano, 


- Anonimo: CARBMMNIacco per leva- 
Mia censura cMGRBNEGR a. 

RM) cgaciriv&RIAMIBIGIATÀ i tasti 
RIEN A 35 nell SERBRANIANORA paria 
MAE ocici, per SNESNAVEGEMNIER:o da 
fartna.si pl 


- Angaiti NARA IAGUaR VONEiSape- 
fesse usciranno *FIGP* e “Stunt Car 
Racino! 

Bravo, bravo, girano voci al riguardo 
ela Microprose sembra aver dimo- 
uieaiaiUni certo interesse neflaicon 
GREVE: mo. 


ANGSIO! Ecco alcugfitfterHi parti 
SNEISOR er Soccafipass\ ata esu 
BASSORSI stra suflESttariestratalO 
Testratsu su” ‘ d@Stra Sin|stra-diù sini 
Stra sinistra gu‘destra su-sinistra giù 
giù»destra". Password per FIGP per 
GB FIRDFGYYWDFDY@UKS 
IBMDYIGKYLBCDFGKKS" 

Grazie. 


- Nicola: Cerco un trucco per “Heroes. 
‘of the Lance" per Master System, 
Non ce ne sono. 


- Mauro: Perché in MortallKombat per 
MD Lilffkang, Kandfe"Scorpion non 
(passonallottare control Reptile? 

Non ci fisulta. Tutti possono combaté 
‘tere contro Reptile, basta, seglire | 
metodo giusto. 


- Emanuele: Cerco notizie sull'adatta- 
tore che aumenterebbe i colori su 
schermo per il MD fatto dalla 
Psygnosis. 

Non ne abbiamo proprio sentito par- 
lare. E poi, perché “adattatore”? Cosa 
‘dovrebbe “adattare”? 


- William: Tra i giochi per il 3DO, 
qual'è il migliore? Quando recensirete 
“Ambermoon"? Fate più recensioni 
peril 3DO. 

Per 3DO continua a essere divertente 
Crasha!nî Bum, per il resto non ti sa- 
prei dire. Ambermoon non lo recensi- 
remo mal su CMania, e questo mese 
per 3DO trovi The Horde 
Soddisfatto?, 


- Davide: Esiste NBA Jam per il GB? 
No..Però.c'è per Game Gear. 


- Nîcola: Pubblicate la recensione di 
“WondefB6y/5% per MD. 
Già fatto, millenni fa. 


È Simone: Peflil'EGTè meglio “Mortal 
Kombat" o “Siféet Fighter ll"? Mortal 
Kombat, visto'Ohe Street Fighter Il 
UFFICIALE non esiste. 


- Elencate i titoli Wihplechiaduro più 
belli. 
Street Fighter Il TÙibo, Fatal Fury. 


- Marco: Cerco trucchi) per Mortal 
Kombat , MicroMachinés, "Streets of 
Per il primo riguardati lo speciale, per 
Îl secondo, il terzo e il quartolhon che; 
ne sono, che ci risulti 


- Giorgio: Non riescogà giocare 
“Megaman” per SNfaV&te dei trucchi. 
No, nessuno. MA l'ha finito’ senza ak 


Tonino: Cèrcer truccof per 
fnternational $9&cer” su MD. 
STipo “gol irtfinitit!?© magari un trucco 
‘Pe? fermare Îl'etonometro? Daaaai. 
2 


«MesSaggio amoroso! Zanna ti voglio 
starito Bene by Defunito 
Dio ta © poi li accoppia. 


“ Riccardo di Bologna: Cerco i Codici 
per FlashBack per SN. 


a, VIDEO >; 1°NEGOZIO A CORSICO (MILANO) ( 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) è, VIDEO 
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sere un gioco ambi 
dentro. A questo punt to 


una vasta ambientazi 
ranea e chiedetevi pi 


prese così 
Comunque, ban 


tetto? Questi r EST ©) 
passaggi a cui | si può acced 
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ma dei suddetti 
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Nel vostro caso, un passero di quattrocento 
chili su di un albero non aspetta altro che 

di massacrarvi; ma si sà che i passeri 

non brillano per pericolosità (al 

contrario delle rondini). In ci- 

ma all'albero dallo sguardo 

stanco, vive (ancora 

per poco) un simpati- 

co passero gigante 

che, se riuscite a di- 


struggere, vi reg: 
lerà un'utilissimo 
cuore extra di 
energia vitale (in 
altre parole, se 
lo ammazzate, il 
numero di cuo- 


ri che stanno 
costante- 
mente 
alla 


sfta 


| N E è < A Dos 

: TRAE 

| Ai SA 
n L | || | | 


sinistra dello schermo passerà da due a tre). | suoi schemi d'attacc 
non sono esageratamente letali. Si solleva in volo poco prima del vo: 
stro arrivo in cima all'albero e si limiterà a compiere 
delle traettorie semicircolari alternatamente 
verso sinistra e verso destra, alternan: 
do anche un movimento ascen: 
dente a uno discendente 
avete un attimo d 
pazienza e un mini 
mo di perizia v 
deoludica, durer 
neno d 
ondi (€ 
struggerlo bast 
saltargli sulla testa 
tonda). Una volta fat 
to fuori il malnato vo 
latile, segnatevi il codice 
121D, tenetevelo r 
aro perché è l'unico 
avrete per ques! 
dirigetevi alla bocca dell''albi 
he ha ospitato lo scont 
Entrateci come se sì trattassi 
una porta e seguite quello 
he vi indica la mappa. 


Jedete dove ci sono quei tre cuori rossi in alto a sinistra? Se venite 
dall'albero, apparirete li. Cosa c'è da fare in questa sezione è piuttosto 
evidente. | due passaggi in fondo a sinistra e in fondo a destra lasciateli 


perdere per il momento. Limitatevi ad andare a prendere il cappello volan- 
te, in mezzo a tutti quei dollari da recuperare, e recatevi a recuperare le tre 
Vite extra che si trovano in alto a destra della mappa. Una volta fatto ciò, 
fate una scorpacciata di punti svolazzando in verticale dove vedete 
quell'ammasso di scritte da mille punti e tornate indietro (sì, avete capito) 
fino all'albero. Tornate all'interno della HALL OF STAIRS e uscite în giardi- 
no. La vostra prossima destinazione sono i CAMINI. 


riguard itatevi ad entrare e a oltrepassare i 
i nel livello “nasci 


nto p > volta giu 


It r sto livello non riserva altre sorpi 
P alle bombe che esplodono subi 


o ente per fronteggiarvi con il seco 
intro rosso che spiccano nel qua 
[ ensi appaiono quando vi ci ponete 


ippro ite extra poste in fondo a questa scarpi 
l re 0 delle vite dovrebbe essere piuttosto in alto, 


» 
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FIGLIOLO, QUANDO PENSI 
DI ESSERE ARRIVATO IN FONDO 

I NON POTER AFFONDARE OLTRE. 
SCOPRI CHE E” POSSIBILE SCAVARE. 
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IMPORTAZIONE DIRETTA DI 


TUTTE LE NOVITA 
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\MIDEOGAMES, 
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chiamate registrandole; potrai poi ascoltarle da qualunque luogo. Potrai 
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Bic: 


quarantamila caratteri più 
gni...” “Facciamo così, invece, 


cinque pagine: trentamila 
| caratteri e i disegni 
| Capito, adesso, perché 


preferiamo non pubblicar 
ne? Questa intro voleva 
È essere una risposta a 
| tutti coloro che ci 
EL no espressamente chi 
| ! sto di pubblicare qual 
| fa che “opera” grafica 
4 nelle pagine de 
BHC. Beh, direm- 
mo che non sono 


TN 
a 


f, Go0000000d morning Bovas; 

fini come va? Sinceramente non me 
È "ne frega un'acca, ma ve.l'ho 
chiesto per. buona educazione) 
(potrebbe andare meglio, po- 
trebbe andare meglio... NdP) Vi 
invio questa missiva per farvi sa- 
pere la mia opinione su certe co 
se. La vostra rivista è STUPEN> 
DA! Tranne in qualche punto, 
quindi non esaltatevi troppo. 
Innanzitutto il BHC e' sempre 
meno coerente con la rivista a 
cui appartiene. Mi spiego, da al- 
cuni mesi mi sono accorto che.il 
contenuto delle lettere che com- 
pofigono la suddetta rubrica, 
mon ha niente a che fare con il 
mando delle console e/o dei vi- 
deogames. Quindi se persone 
come Manila, Sasha, Parrino (si 
può essere più pessimisti di lui?) 
& Co. hanno bisogno di sfogarsi 
con qualcuno, che lo facciano 
con persone che sappiano risol- 
vere i loro problemi, e special- 
mente dovrebbero scrivere a rivi- 
ste di tutt'altro genere. Dico que- 
sto perché non è bellissimo leg- 
gere le disgrazie di qualche ado- 
lescente su una rivista come CMI 
E voi Bovas avete fatto degli er- 
rori ancor più grossi!!! Secondo 
me avete trattato ingiustamente 
proprio uno dei lettori che ho ci-, 
tato prima, Stefano Parrino. Non 
è ASSOLUTAMENTE ammissibi- 
le che voi abbiate assunto.un to- 
no così autoritario é/per nulla 
comprensivoréon Ili,Siete"vera- 
mente /caduti n-basso; Grititan- 
do in/modo èosìeccessivo le 
opinioni di un quindicenne 


di sp: 


T5910 @ DISEGNI 


Je una cosuccia da proporti 
b) x \]e ne diresti di mettere qual. 
che disegno nella Posta?” “Mah, lo fanno 


già altri. E poi c'è un problema 
come fanno a starci in cinque pagine qua: 
rantamila caratteri e due o tre disegni? LI < 
‘Appunto, ci dai sei pagine di posta: 

dise 


lecessar 


Interventi del tipo “davvero al- 
truista, non c'è che dire”, “Chi 
l'ha. scritta deve essere molto 
egocentrico”, ve li potevate pro- 
prio risparmiare. E' TROPPO FA- 
CILE APPROFITTARE DELL'UL- 
TIMA PAROLA! E poi perché non 
avete trattato allo stesso modo 
Sasha, Manila, ecc? Così non va 
proprio... Hey, non dico che do- 
vete trattare tutti bene, ma non 
dovete trattare male chi non la 
pensa come voil Inoltre, l'idea di 
far imbestialire tutti i lettori in- 
ventando il losco figuro di Lord 
ISNK è stata piuttosto sadica. 
Per quanto riguarda le recensio- 
ni, sarebbe meglio trattare mag- 
giormente gli aspetti tecnici del 
gioco, e tagliarne la trama (la 
quale è il più delle volte inutile e 
poco interessante). Inoltre tempo 
fa mi pare di aver letto che man- 
dando una lettera su dischetto, 
avremmo avuto più possibilità di 
essere pubblicati. Ma vi ha dato 
di volta il cervello? Così discrimi- 
nereste chi non ha un PC: spero 
Che l'avervi inviato la mia lettera 
su carta non abbia diminuito le 
mie possibilità di vederla pubbli* 
cata. 

Non voglio scrivervi solo i difetti, 
ma':se iniziassi a elencare pure i 
pregi non finirei.mai questa lette- 
ra... 


Alex Anolfi 


Che il BHC non sia la Posta che 
tutti si aspetterebbero di trovare 
su una rivista che tratta/di video- 
giochi, lo sappiamo benissimo: 
l'abbiamo voluto noi così. 
Provate un po' a dare un'occhia- 


ulterior 
della Posta non hanno mai ospitato disegni, e an: 
che noi preferiamo diecimila caratteri di testo inte: 
ressante in più, al posto di due disegnini magari 

fatti male. Tuttavia, abbiamo deciso di abbelli 

‘e un po' anche il box introduttivo alla rubrica, 
inserendovi 
5 una foto ogni volta: 
che sbizzarrirvi. La caricatura pubbli 
cata è opera di Davide Manzi, plurì 
decorato e multiosannato disegna: 
tore 


commenti. In fondo le pagine 


una caricatura, un disegno, 


non vi resta 


ufficiale nell'"Angolo di 


BovaByte" su The Games Machine. 


Noi Bovas 


PS: un particolare ringrazia 
mento, come al solito, a 
Jack. Che sta assumendo 

un ruolo sempre più de- 
-. terminante in questa ru 
2,000 brica. 


ta alla concorrenza (dove la 
Posta si limita ad uno squallido 
domanda/risposta), e poi ditemi 
cosa trovate, più interessante, se 
è meglio un BHC dove cerchia- 
mo di dare una mano al nostro 
pubblico (altro che manie di pro- 
tagonismo, vero sig. Battistella?), 
che sta attraversando un periodo 
della propria esistenza tutt'altro 
che facile (e che pure noi abbia- 
mo attraversato), oppure una po- 
sta per lo più anonima dove a 
farla da padrone sono le ormai 
solite domande cretine tipo “Ma i 
CD del CD32 funzionano sul 
Mega CD?" “Uscirà Street 
Fighter Il Champion Edition su 
Master System?" E via dicendo, 
alle quali pure noi abbiamo ri- 
sposto, e delle quali non osiamo 
neppure più fare menzione: Tu 
consigli ai “desperados” di orien- 
tarsi verso un altro genere di ri 
sta. Ok, QUALE? Tutte le rubri 
che di psicologia e risposte ai: 
dubbi dell'adolescenza che si 
trovano a iosa sui settimanali più 
in voga, non sono certo rivolte a 
un pubblico adolescente,/ma di 
genitori del medesimo. Cosa tì 
credi: guarda che anche per noi 
non è affatto facile dare sempre 
una risposta adeguata, sappiamo 
meglio di te che dall'altra parte 
c'è un essere umano e non una 
console, e non sempre ci azzec- 
chiamo. Tuttavia l'esperienza di 
questi due anni è stata del tutto 
positiva, Sasha ha superato il 
suo stato. di-depressione e la 
stessa cosa Vale per Manilax(la 
quale è persino riuscita a creare 
dei problemi a me... NdP), e spe- 
ro.anche per»Stefano Parrino, 
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con il quale Dave ha preferito 
usare la piuttosto che la 
parolina.dolce?:non sempre si de- 
ve essere gentili, sai? A volte un 
rimprovero funge.da catalizzatore 
meglio di mille discorsi. Bene, fi- 
ne dell'argomento posta. 

‘Per ciò che conceme le recensio- 
ni, noi rimaniamo incollati al re- 
sponso dato a “Ve lo do io il vo- 
to” circa un anno fa, dove risulta- 
va chiaro e tondo che al 90 e 
‘passa per cento dei lettori vanno 
‘bene così come sono. E poi, scu- 
‘sami, che parte tecnica intendi? 
Cosa avrà mai un platform, oggi, 
\ di così innovativo da essere men- 
zionato? Se ti dico “un platform 
alla Mario" o “alla Sonic", piutto- 
sto che “alla Bubble Bobble” hai 
già capito benissimo cosa inten. 
do. O vuoi anche sapere che per 
‘proseguire nel gioco devi correre 
verso destra e, all'occorrenza, 
saltare? Spero di essere stato 


Bollitissimi Bovas, sono il figlio 
dei miei genitori, posseggo un 
Sega (elettrica, ovviamente) e mi 
piace da impazzire la pizza al 
miele fritta, farcita con acciughe, 
liquerizia, peperoni e con bava di 
leopardo in amore (perché vomi- 
tate?) (Perché ti abbiamo guar- 
dato in faccia! NdD). 

Non, crediate che io sia pazzo, 
perché sono molto peggio, ma vi 
scrivo per, un motivo serio e 
drammatico: non.so usare la se- 
dia elettrica, la camera a gas, 
l'impiccagione, la fucilazione per 
una formica rompiballe che te- 
lefona continuamente al 144;-an- 
che se sinceramente non ho mai 
avuto nessuna linea telefonica. 
Scusate, ma sono appena arriva- 
ti gli amici del manicomio, con la 
mia camicia di forza e quindi mi 
devo sbrigare a scrivere qualche 
domanda: 

+81) Essere'o non essere? 

35%) Epiù bella la Laurito o 
Alex? 

Sqr(360)) Devo ridere o piange- 
re? 


0,8) Posso fumare o vi do fasti 

Siete i migliori i migliori, partendo 
ultimi. 

Fine, the end... 

Davide Rimondi 

Caro figlio... dei tuoi-genitori, gra- 


Zie innanzitutto per'însingolari 
Complimenti, beati gli ultimi, per- 
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ché saranno i primi nel regno dei 
cieli... Non mi voglio pronunciare 
sul contenuto della tua lettera, 
spero solamente che tu possa 
trovarti a-tuo agio nel manicomio, 
e soprattutto, ‘tl sia impedito di 
digitare l'144. Ora però, data la 
mia grande e infinita bontà; vo- 
glio rispondere alle tue fonda- 
mentali: domande, anche se.non 
sono dell'idea che meritino-una 
risposta... 

+81) In genere è.Mmeglio essere, 
‘ne tuo caso però ti consiglio viva- 
mente di non essere... 

35%) Alex, anche se non di mol- 
10... 

Sqr(360)) Vedi un po' te. Fossi In 
te piangerei disperatamente per 


«\come il destino sia stato crudele, 


ma, nella vita, c'è anche chi la 
‘prende con filosofia... ® 

(0,8) Posso ammazzarti 0 "i da fa 
stidio? 

Stammi bene e divertiti in mani- 
comio... 


(ALLEGHIAMO /A-CM IL MANUALE 
DEL GIOVANE VIDEOGIOCATORE... 


‘Garì Bovas, Sono Sir Pegasùs, un 
Vostro lettore. molto affezionato, 
ho:114 anni & mi piace il vostro 
modo di trattare il mondo dei vi- 
deogiochi. L'unica cosa che vi 
Voglio fare notare, e che spero 
Voi migliorerete successivamen- 
te, è la pagella; che amplierei con 
i comandi del gioco, facendo ve- 
dere il joypad e la sua funzione. 
Spero di essere ascoltato, co- 
munque non voglio certo smi- 
nuitvi, anzi vi trovo molto bravi e 


— quindi vorrei domandarvi.qualche 


cosuccia: 

1) Che giochi belli ci.sono per 
Game Boy? 

2) Conoscete qualche. truèco per 
Mario 2 e Mortal Kombat per 
Game Boy? 

3) Tra Mega Drivellè Super 
Famicom, qual'è la console con il 
migliore rapporto qualità/prezzo? 
‘Salutoni e andate avanti così... 


Sir Pegasus 


Dunque, non credo,che lo sche- 
ma delle funzioni del pàdsia-una 
cosa molto utile, solitamente il 
controllo non è mai complicato e 
lo isi può dedurre dal gioco istes- 
so, in più, se si hanno.dei dubbi, i 
libretti di istruzioni possono sod- 


1) Ce ne sono ‘parecchi degni di 
considerazione, ma io gioco 


sempre ai classici: Zelda, Mario 
Land 2, Castlevania 2, Tetris... 
2) Non'è questo lo spazio appro- 
‘priato per parlare di trucchi'per 
‘console, se qualcuno ci ha man- 
dato qualcosa in , è sta- 
to sicuramente pubblicato. (Su 
Mortal Kombat è stato comun- 
que dedicato: parecchio spazio 
qualche mese fa...). 

3) Pressappoco la bilancia resta 
alla pari, ognuna ha pregi e difet- 
ti, ho-sempre ribadito che, per 
scegliere la console giusta, sia 
necessario adocchiare prima i ti- 
toli disponibil... 

Saluti anche a te... 


All'attenzione del Bovas' Hard 
Café: 

prendo in mano oggi per la prima 
volta la penna per comunicarvi le 
mie considerazioni sulla rivista. 
Trovo interessante l'idea di inse- 
rire più di un commento per re- 
censione quando è breve, 
sintetico e non si limita a ribadire 
quanto'il gioco in esame sia bel- 
lo. L'utilità del pluralismo dei giu- 
dizi, per così dire, consiste 
nell'offrire l'opportunità di legge- 
re i pareri di più redattori, che 
abbiano opinioni discordi da chi 
ha scritto la recensione. Per ri- 
chiamare l'attenzione a un esem- 
pio concreto, i due box aggiunti 
al commento di Super Empire 
Strikes Back, sul numero venti- 
cinque di dicembre, sono super- 
flui. E' parimenti superfluo il box 
di Raf per la recensione di 
Aladdin, sempre sullo stesso nu- 
mero: si riduce a dUalche frase 
demenziale e senza senso. A 
questo punto sarà bene che ri- 
chiami l’attenzione del lettore su 
una caratteristica della rivista che 
ne compromette gravemente la 
qualità: il tono delle recerisioni. Il 
redattore deve riempire tre o 
quattro pagine con quel determi- 
mato gioco, e ricorre all'espe- 
diente di scrivere una storiella in- 
Ssulsa come introduzione al com- 
mento vero e proprio. E' vero, ul- 
timamente queste starielle sono 
diventate più rare ‘sùlie pagine 
degli.ultimi numeri di Console 
Mania, ma continuano. a ripre- 
sentarsi ogni tanito.-Se-il.redatto- 
re non riesce a riempire lo spazio 
‘assegnatogli non importa, la- 
scerà posto a un'altra recensio> 
ne, e:se al momento non c'è nes- 
sun altro gioco da prendere in 
esame, vorrà dire che si dovrà ri- 


durre il numero di pagine della ri-. 
vista (ma chi ci avrebbe mai‘pen= 
‘sato! Signori, abbiamo di fronte a 
noi un genio. Penso di-aver:tro- 
vato la persona a cui lasciare lo 
scettro di caporedattore di | 
ConsoleMania... NdAlex): è un 
ben misero inganno lasciare in- 
tendere all'acquirente che si tro- 
Verà tra le mani centosessanta- 
‘quattro pagine o più di “mania”. 
Escludendo le pagine dedicate 
alla pubblicità (territorio su cui 
non mi voglio inoltrare) si rimane 
con più di novantacinque pagine 
dedicate ai videogiochi; ma se si 
aumenta lo spazio da dedicare a 
ogni recensione, proporzional- 
mente diminuisce il numero di 
cartucce recensite e quindi ci si 
ritrova con non più di dieci re- 
Gensioni per il proprio sistema. 
Spesso si assegnano tre o quat 
tro pagine a un gioco adducendo; 
come pretesto l'intenzione di 
mostrare al lettore molte fotogra- 
fie; in verità a me non interessa 
particolarmente osservare molte 
fotografie, un paio di queste per 
ogni pagina sarebbe più che suf- 
ficiente, per non menzionare la 
possibilità di ridurre di dimensio- 
ni le medesime. Inoltre è utile 
mostrare al lettore.più immagini 
quando si tratta di un Videogioco. 
articolato con sezioni molto di- 
verse fra loro, mentre NBA Jam, 
per. esempio, recensito sul nume- 
ro 27, è il solito gioco di pallaca- 
nestro: sono sufficienti poche fo- 
tografie per mostrare la definizio- 
ne delle immagini e le animazioni 
dei personaggi, mentre le diciot- 
to fotografie presenti nulla ag- 
giungono alla solita visuale del 
campo con i giocatori. Mi si po- 
trebbe obiettare che questa è 
una rivista che deve intrattenere 
il lettore, quindi anche l'occhio 
vuole la sua parte, come si suol 
dire, e la storiella insulsa serve 
anch'essavallo scopo di intratte- 
nere il lettore “piacevolmente”, e 
rendere il tutto più “freddo” e di- 
staccato potrebbe risultare noio- 
so: ma ciò facendo si trascure- 
rebbe un aspetto importante del- 
la questione: la molla, che spinge 
l'appassionato di videogiochi a 
leggere la vostra rivista, è proprio 
la sua passione per questa forma 
di divertimento, è superfluo atti- 
rarlo con espedienti e anche una 
veste grafica più spartana po- 
trebbe rendergli noiosa la lettura 
di qualche cosa che gli piace e 
gli interessa. E qui vorrei. aprire 
una parentesi sull'aspetto della 
rivista. Prima di tutto devo am- 
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mettere che ho apprezzato la so- 
luzione, adottata dal numero 23 
in poi, di impaginare la rivista 
senza più utilizzare le graffette, 
ora i numeri di Console Mania 
sono più robusti e resistenti. Per 
quel che riguarda l'aspetto grafi- 
co, devo notare che l’accosta- 
mento cromatico non è dei mi- 
gliori e spesso i colori del fondi- 
no rendono difficile, se non im- 
possibile, la lettura degli articoli; 
inoltre, quando ciò non si verifi- 
ca, è cioè quando l'articolo non 
è completamente illeggibile, 
spesso i colori della pagina “di- 
sturbano”, in ogni caso, l'occhio, 
come il fondo giallo nelle pagine 
| della posta, Desidererei anche 
che non venisse più scelta la 
carta patinata per la stampa del- 
la rivista: le pagine lucide rifletto- 
no la luce artificiale delle lampa- 
dine e diventa una vera tortura 
leggere in queste condizioni. 
Infine, vorrei che le fotografie e 
le illustrazioni fossero disposte in 
maniera più regolare: queste 
spesso sono inserite diagonal- 
mente nella pagina e non è raro 
che si vengano a trovare in mez- 
zo alle colonne dell'articolo, 
spezzando la lettura e costrin- 
gendo chi legge a raccogliere e 
mettere insieme le lettere che 
formano le parole, cercandole 
dappertutto nella pagina. Le pa- 
rentesi, che contengono i com- 
menti e le battute di un redatto- 
re, inserite all'interno degli arti- 
coli sortiscono lo stesso effetto 
(quale? NdAlex): interrompono 
(cosa? NdAlex) il ritmo della let- 
tura (ah, ma potevi dirlo prima 
NdAlex). Può anche essere di- 
vertente leggerle, ma dopo un 
po’ questa abitudine (quella di 
leggerle? NdAlex) diventa insop- 
portabile. Un'ultima considera- 
zione riguardo alle anteprime: 
senza dubbio è interessante, per 
un appassionato, informarsi sulle 
novità del mercato mondiale, sa- 
pere quale software house ha 
‘acquistato i diritti per la conver- 
sione del tal gioco, quando que- 
sto sarà motivato, cosa proget- 
tano i programmatori delle case 
più importanti. Tuttavia a me non 
interessa molto se tra quattro. 
mesi potrò giocare al tal gioco e 
se è, 0 non è, un bel gioco. A me 
interessa soltanto cosa è ‘dispo- 
nibile sul mercato adesso, per 
giocare e divertirmi adesso, e 
mon mi entusiasma poi moltissi- 
mo l’idea che in futuro potrò gio- 
| care con quel determinato gioco, 
forse perché non sono un ap- 
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BOVAS'HARDCAFE' — 


passionato di videogiochi, uno di 
quelli che non dorme la notte 
pensando a come superare quel 
livello, e si tiene costantemente 
informato-.sulle novità del setto- 
re. La mia è più una passione a 
livello amatoriale, se.così si può 
dire, e.si dovrebbe dire; perciò, 
di nuovo lo stesso consiglio, mi 
farebbe piacere veder ridotto lo 
spazio dedicato alle anteprime a 
favore di quello dedicato alle re- 
censioni vere e proprie. Così, an- 
che per ciò che conceme la ru- 
brica sui giochi da tavolo e di 
ruolo, non dubito che ci siano 


mi sembrerebbe più logico 

i di ottenere, da una ri- 
vista di videogiochi, informazioni 
sui videogiochi: a me piace col- 
lezionare francobolli, allora potrei 
esclamare “perché non inserite 
nella rubrica una rubrica che 
soddisfi anche questa mia 
sione?”, ma sarebbe illiberale 
voler imporre ad altri qualche co- 
sa (come per esempio una rivista 
con poche foto, meno pagine, 
meno colore e più seria, o vado 
errato? NdAlex) che a me procu- 
ra piacere, ma che potrebbe non 
fare altrettanto ad altre persone. 
Terminata la “pars destruens", vi 
rimando al più presto ad altre 
Mie lettere (pars costruens). 


AP. 


P:S..Non prendetela come una 
critica radicale al vostro lavoro, 
fa rivista mi piace. Ho soltanto 
espresso il mio parere su alcune 
questioni per aiutarvi a rendere 
migliore “Console Mania”. Vi ho 
comunicato le mie impressioni 
così che voi ‘adeguarvi 
ai gusti del pubblico (ai gusti 
miei e anche di altri). 


Bene, visto che tu sei venuto su- 
bito al dunque lo faccio anche io. 
Dunque, in primo luogo non mi 
trovo d'accordo con quanto hai 
scritto sui commenti, io non cre- 
do che il “pluralismo dei giudizi”, 
come lo chiami tu, sia utile solo 
se le opinioni espresse siano di- 
scordi: il fatto che due 0 più re- 
dattori dicano che il gioco in 


dizio finale è quindi meno sog= 
gettivo e/anche più attendibile. 
Ovvio che se i commenti/sono 
discordi significa.che il gioco 


può piacere o meno; leggendo 
appunto i commenti il lettore si 
può rendere conto dei pro e dei 
contro e decidere se è interessa- 
to o meno:xNon credo di aver 
scritto delle cavolate... Sulla que- 
stione del tono delle recensioni 
l'argomento è stato trattato una 
miriade di volte e le considera- 

zioni raccolte sono che alla mag- 
‘gior parte dei lettori le recensioni 
vanno bene così. In più trovo che 
ultimamente la demenzialità pre- 
sente tra le pagine della rivista 
sia; drasticamente diminuita, al- 
meno rispetto a qualche anno fa. 
Comunque, se ci tieni a cono- 
scere la mia opinione personale, 
reputo che un po' di demenzia- 

lità intelligente stia anche bene 
all'interno della rivista, può aiuta- 
re anche a creare un rapporto 
più diretto con i lettori, che non 
sono più i deus ex machina ma 
persone qualunque. In più la let- 
tura risulta più scorrevole e di- 
vertente, senza togliere nulla al 


del settore e, finora, nessuno si 
era mai lamentato. Non credo. 
che due o tre foto, ridotte di di- 
mensioni per giunta, possano 
rendere bene l'i del gioco in 
questione. Lo spazio mi sembra 
ben distribuito: ogni mese fac- 
ciamo una selezione del materia- 
le disponibile e cerchiamo di 
‘scegliere il migliore (a volte qual- 
cosa non Viene recensito, ma è 
molto raro), lo spazio è propor- 
un titolo si dimostra particolar- 
mente , come Virtua 
Racna. sullo scorso numero, mi 

“sembra doveroso i mol- 


te pagine e molte foto, in modo 
da offrire al lettore una docu- 
mentazione il più dettagliata pos- 
sibile. Comunque, noi non abbia- 
mo.mai affermato che il nostro 
‘compito è quello di intrattenere il 
lettore, il nostro compito è ben 
diverso e consiste nel con: 

il lettore riguardo al materiale 
uscito per evitare brutte sorpre- 
se; non lo attiriamo di certo con 
colori 1 


poi sono solo le recensioni. A 
parte qualche volta, in cui i colori 
dei caratteri e del fondino non 
“andavano d'accordo” (ti ricordo 
che questo può verificarsi, dal 
momento che noi dobbiamo cor- 
reggere delle bozze monocroma- 


tiche), non ho mai avuto proble- 
mi di lettura. La carta patinata è 
una delle migliori (© anche costo- 
se) e rende molto più della carta 
opaca; forse, se ti allontani un 
po' dalla lampada, riesci pure a 
leggere la rivista... Concordo in- 
vece con te. nel dire che, a volte, 
non si sa proprio dove continua 
la colonna e bisogna controllare 
tutte per andare avanti nella let- 
tura, questi però, più che essere 
problemi legati a noi, sono pro- 
blemi del grafico, che sintrova 
con una quantità di caratteri a 
volte superiore al previsto e deve 
“farli stare” nella pagina asse- 
gnata. ‘comunque cosa 
si può fare. Ora Ja questione del- 
le anteprime: tu parli in funzione. 
di quello che interessa a te (e, ti 
ricordo, ti sei definito solo uno 


videogiochi. Già da tempo 
saggiamo l'interesse dei lettori 
che telefonano per sapere se 
queste e altre rubriche sono gra- 
dite, alla fine del sondaggione 
vedremo cosa fare... Non te la 
«prendere anche tu se ho conte- 
stato, quando mi sembrava il ca- 
so le tue opinioni, ma queste so- 
no le mie considerazioni... 


‘prossima... 


Mi aggrego alla risposta del 
Paolone per due motivi: primo, 
perché “er Besser” è un tipo de- 
mocratico e pacato e ogni tanto 
una voce radicale e estremista 
può essere interessante, inoltre 
perché mi occupo di un paio di 
cosette nella rivista e, pur non 
avendomi toccato direttamente, 
sei riuscito a catturare tutta la 


mia attenzione. Mr. Postaiolo ha | 


risposto punto per punto alla tua 
lettera, ma bene o male sento 
che ha lasciato fuori qualche co- 
sa, ed eccomi qui. Fine. del 
«preambolo. 


Dunque: siamo contenti che i 
commenti ti piacciano... L'utilità 
di questi, appunto, è quella di 
dare l'idea del pluralismo, ma 
non vedo cosa ci sia di male in 
due o tre box concordanti. In 
ogni caso servono a fornire 
un'idea più precisa di quello che 
‘pensa la redazione, e se tutti so-. 
no concordi, beh, vuol dire che il 
gioco è davvero-bello. Il Box da 
te citato (Raf per.Aladdin) era 
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composto da frasi demenziali e 
senza senso? Beh, sfido io, l'ha 
scritto Raf. Checché tu ne dica, 
Consolemania non è semplice- 
mente un cataloghino (di video- 
giochi. Il compito che ci siamo 
scelti è quelli di informare e in- 
trattenere allo stesso tempo 
(informare e basta non. funziona 
mai, basta vedere l'audience dei 
DSE e la fine che fanno i libri di 
scuola pallosi) - va bene, non 
siamo né i Monty Python, né 
Dana Carvey né tantomeno no- 
velli Benni, Gnocchi o che so io, 
ma qualche risata (0 semplice- 
mente qualche sorriso) stai sicu- 
ro che lo lamo, non fosse 
altro per le molteplici figure da 
mentecatti che facciamo, Il tuo: 
“le storielle inutili stanno sparen- 
do ma di tanto in tanto si fanno 
rivedere” sa un po’ di totalitario: 
innanzitutto, le storielle servono 
appunto a rendere più interes- 
sante una recensione che altri- 
menti sarebbe composta da una 


lare nei cunicoli e blastare gli 
alieni" 0 “ci sono dodici avversari 
e altrettante ambientazioni”. 
Bene o male all'interno di una 
recensione si finisce SEMPRE 
per parlare del gioco, con un to- 
no o con l'altro. La diminuzione 
delle pagine da te ventilata poi è 
‘assolutamente delirante, saltia- 
mola a piè pari che è meglio. 
Mettiamo bene in chiaro un'altra 
cosa: le recensioni di quattro pa- 
gine non; tolgono proprio nulla a 
nessuno: all'inizio del mese pi- 
gliamo i titoli e decidiamo cosa 
vale la pena recensire e cosa no 
(la serie degli educativi di Mario, 
per esempio, la lasciamo volen- 
tieri lì dov'è), e POI decidiamo lo 
spazio da dare ai vari giochi; La 
questione NBA Jam: le diciotto 
foto da te citate forse sono un 
po' ripetitive, va bene, ma sono: 
per due macchine diverse (e non 
dire che avremmo potuto pubbli- 
care solo le foto per MD o per 
SNES). Tieni inoltre presente che 
NBA Jam ha venduto un casino 
di copie ed è reputato uno dei 
migliori titoli sportivi mai visti: a 
un gioco del genere, quante pa- 
gine avremmo dovuto dare? 
Una? Mezza? Massì, tanto le fo- 
to sono sempre uguali... E i let- 
tori ci avrebbero ucciso. La carta 
patinata, come ha detto il 
Paolone, è di gran qualità, tiene 
bene il colore, non spande, non 
crea ombre sulle-pagine adia- 
centi ed è resistente. Riflette la 
luce? Beh, non lo sai che legge- 
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sfilza di “l'astronave si deve infi-'. 


re con la luce artificiale diretta fa 
male alla vista? Dovresti essere 
contento, CMania ti impedisce di 
Spappolarti la retina impedendoti 
la lettura. Ma che cavolate vai di- 
cendo? Com'è che i lettori di 
Panorama, TV Sorrisi e Canzoni, 
Riza Psicosomatica, Cavallo 
Magazine e che so io non si la- 
mentano? E le anteprime? A te 
non interessano, va bene, ma ti 
assicuro che ai lettori NORMALI 
non bastano mal, visto che con- 
tinuano a tempestarci di telefo- 
nate per sapere quando usciran- 
no Super Street Fighter Il, Mortal 
Kombat Il e Batman VS Godzilla. 
Intanto che ci siamo; perché non 
leviamo i trailer dalla TV? Perché 
non spariamo nella schiena ai re- 
dattori di Ciak? Perché non bru- 
ciamo le pagine delle anteprime 
di Gente Motori? Uff... Le rubri- 
che “supplementari”: il discorso 
dei francobolli non regge, visto 
che gli appassionati della filatelia 
che leggono CMania sono dav- 
vero pochi, la stessa cosa però 
non si può dire però per i board 
game e peri giochi di ruolo. 

Riassumendo poi diversi brani 


| della tua lettera, si deduce che 


tu desideri À)(meno foto, B) re- 
censioni più serie e sintetiche, C) 
meno colari, D) un’impaginazio- 
ne spartana, E) solo ed eselusi- 
vamente recensioni. E poi la rivi- 
sta chi la compra? Insomma, fai 
prima ad andare dal tuo nego- 
ziante una. volta al mese e guar- 
darti ben bene tutte le vetrine. 
Faresti molto prima, non avresti 
la noia della carta patinata e 
nemmeno delle cinquemila lire. 
E io non dovrei più leggere lette- 
re di persone che credono che 
una rivista di videogiochi debba 
essere la cosa più pallosa, rego- 
lare e inquadrata del mondo. - 
Marco Auletta 


SIMONE Il VIVO TERRORIZZA | 
MORTI VIVENTI... 


Egregia redazione di Console 
Mania, complimenti per la vostra 
testata, secondo me molto cura- 
ta, peccato per l'angolo dei gio- 
chi da tavolo, che secondo me 
andrebbe abolito (leggiti un po' 
la lettera precedente per saper- 
ne di più in proposito, NdD). 

Il motivo principale.che mi ha 
spinto a scrivere è rispondere al- 
la posta del numero 27, e più 
precisamente alla lettera di Luca 
il morto. Egli insultava alcuni tipi 
di ragazzi considerati da lui “bra- 
vi ragazzi”, i quali sono gli aman- 


— BOVAS'HARDCAFE' 


ti di Beverly Hills 90210, 883, 
Fiorello, Laura Pausini, discote- 
‘che, musica Techno e scuola. La 
maggior parte di queste non mi 


tocca te, infatti odio 
Beverly Hills, Fiorello e Laura 
Pausini e, tra l’altro, ho finito tre 
anni fa di andare a scuola (ho 17 
anni). 

Però, ci sono due cose che sono 
entrate nella mia vita, e cioè la 
musica dance e gli 883. La mu- 
sica è una scelta personale, a te 
che fastidio dà sapere che ad al- 
cuni piace questo genere? 
Anch'io onestamente odio i me- 
tallari, però non gli rompo come 
tu fai con noi, inoltre c'è una co- 
‘sa da precisare: i metallari spes- 
so sono violenti, ubriachi, droga- 
ti, cosa che sicuramente accade 
meno spesso con gli amanti del- 
la dance (che, tra l’altro, si fanno 
tante piste e si sparano giù per il 
gargarozzo tante belle pilloline, 
non tutti, comunque NdD) (vero 
vero, io mi\limito a sniffare i ba- 
rattoli di coccoina NdP) (era an- 
che la mia colla preferita, NdD). 
Ti voglio inoltre dire che ciò che 
dico.è abbastanza fondato, dato 
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che conosco sufficienternente;| 
bene il mondo della musica (ci 
lavorano mio padre e mio zio da I 
circa 20 anni), e ne ho visti molti | 
di ragazzi sporchi con T-Shirt 
dei Guns'n'Roses o degli Iron 
Maiden ubriachi e con facce sla- 
vate (e che vor dì con facce sla- 
vate?!). Sì, forse ci sono deejay 
con il codino o orecchini ma non 
arrivano all'eccesso. Dunque, 
“caro” Luca, prima di parlare 
pensa; chi ti parla o meglio scri- 
ve è un ragazzo abbastanza nor- 
male come gusti; amo gli sport, 
in particolare baseball, calcio, 
pallavolo, mi piacciono i video- 
giochi e i motori, moto soprat- | 
tutto, ma non rompo a chi non 
ha i miei stessi gusti come fai tu 
(questo lo hai già detto! NAD). 
Gli 883 sono un grande gruppo 
italiano, pulito (beh, non sono 
metallari) e compongono musica 
semplice (diciamo pure “banale” 
NdP), allora per caso siete invi- 
diosi? (compresi redattori). 

Per la dance è la stessa cosa, in 
particolare la tendenza mi porta 
alla techno e alla musica com- 
merciale, so che questo genere 
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è un po’ freddo, dato che è lavo- 
ro di sintetizzatori, computer, 
mixer, ma d'altronde cosa vuoi 
ballare, la musica delle chitarre 
stridule? 

Allora metallaro pazzo vai in un 
negozio di dischi e chiedi qual- 
che cosa di commerciale e poi 
giudica (è quello che io ho fatto 
con il metal). 

Il mio pensiero finisce qui, spe- 
rando di zittire tutti | metallari e 
sperando nella pubblicazione, 
dal momento che questo è l'uni- 
‘co modo per rispondere a Luca e 
a tutti i metallari. 


Simone il vivo GR original, of 
‘course... 


Allora, cari mostriciattoli, non mi 
sembra che abbiate inquadrato il 
| problema molto bene: forse, in- 
vece di categorizzare le persone 

come “fauna da disco" e ie 
ri sarebbe più opportuno “droga- 

ti” e “non drogati”, il tutto sareb- 
be molto più funzionale. A me 
non piace la techno, tutti lo san- 
no, ma non me ne frega niente se 
altre persone la adorano e si am- 
mazzano in autostrada, basta che 
non mi vengano addosso con la 
macchina. La stessa cosa do- 
vrebbe valere 


ogni persona è diversa e ha le 
proprie peculiarità. Per 

i lettori hic Console Mania, presi 
nella loro globalità, potrebbero 
‘anche essere dei perfetti imbecil- 
li, indipendentemente da ciò che 
scrivono... 


Breve (ma seconda NdAlex) in- 
tromissione da parte mia: ascolto 
sia il rock sia la dance, su qual- 
siasi livello, e trovo che tu abbia 

‘perso il senso della 
PI Ja: i metallari sono tutti 
cattivi e i discotecari tutti buoni? 
lo penso che dipenda dal singolo 
individuo, che può essere più o 
meno stupido e può scegliere la 
musica che più gli pare. Dalla tua 
missiva si deduce che i discote- 
cari sono tutti bravi liceali e i me- 
tallari un branco di ubriaconi sre- 
golati. Beh, sai cosa ti dico? Che 
quelli che si accoltellano ogni 
| week-end per la maggior parte 
provengono da qualche discote- 
ca, che i raver (i “cultisti” della 
dance estrema) non sono violenti 
ma vivono impasticcandosi e 
quindi fuori dalla realtà, senza 
contare che ecstasy, popper e 
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acidi vari viaggiano con un’incre- 
dibile facilità in tutte le discote- 
che (come gli “spinelloni” ai con- 
certi rock, del resto). Un nostro 
redattore invece (MAO) suona il 
basso, ha una collezione infinita 
di magliette di. Metallica, 
Megadeth e via dicendo, Luke 
suona la batteria in cantina con 
lui ed è altrettanto fissato, Dave 
invece suona la chitarra (per i fatti 
Suoi): strano ma vero, nessuno 
dei tre è un drogato ubriacone e 
violento (Dave però è peggio). 
Infine, odiare Beverly Hills, Laura 
Pausini e Fiorello non ti qualifica 
in nessun modo, può solo sugge- 
rire una certa tua intolleranza e 
niente più (hai mai ascoltato 


Signori, come ogni appuntamen- 
to col BHC che si rispetti, eccoci 
giunti alla Microposta, che si di- 
stingue per due ragioni. La prima 
è l'intro idiota che non serve, a 
niente, ma fa chic, la seconda è 
più semplicemente il fatto che 
pubblica in sintesi tutto ciò che 
merita una risposta, ma non era il 
caso di pubblicare per intero. 
Bene, detto ciò, non ci resta che 
iniziare con Giuliano Battistella, 
che non sa se è il caso di spen- 
dere soldi per comprare il Super 
Famicom al figlio, attualmente 
possessore di un Nes. 
Purtroppo, te ne sei reso conto 
da solo, il Nes si sta avvicinando 
lentamente al capolinea, letteral- 
mente schiacciato dalle nuove 
tecnologie. Ci chiedi anche delu- 
cidazioni sul Neo Geo, ma que- 
sta macchina la scarterei a priori 
proprio perché è troppo costosa 
(almeno per te), e poi è soggetta 
come le altre all'obsolescenza in- 
combente: le macchine su CD 
sono attualmente le più econo- 
miche (una cartuccia per SF co- 
sta in media come tre o quattro 
(CD per Amiga CD32), anche se 
devono essere ancora sfruttate a 
dovere, mentre il Super Famicom 
gode di una popolarità davvero 
elevata e ha ancora qualche an- 
no di vita davanti a sé (nonché 
un parco giochi decisamente va- 
sto e di buona qualità). Detto 
questo, fai tu. Per quanto invece 
riguarda la posta e le recensioni, 
ti invito a leggere.quanto' detto 
nelle’ lettera che precedono. 
Grazie, infine, per-i-complimenti. 
Passiamo così a\Un nostro vec- 
chio lettore (ormai un'amico), ov- 


vero Giorgio Guerra da Voghera 
(complimenti per Quantum, dav- 
vero stupendo lo speciale 
Demon Hunter!), che ci scrive per 
scusarsi con Sim per i vecchi 
“rancori” (la tua lettera di scuse 
ci era arrivata con un ritardo pari 
a sei mesi. A quel punto non 
avevamo ritenuto necessario, 
pubblicarla, grazie comunque 
per. la puntualizzazione 
NdBovas). Bene, pace fatta e 
amici come prima. Simone Floris 
ci ha inviato la sua recensione di 
Wrestleball per Megadrive, dav- 
vero bellina. Scordati però il po- 
sto in Redaz: siamo già talmente 
tanti, che presto dovremo affitta- 
re l'Empire State Building per 
starci tutti. Massimo “The Islam” 
di Gorizia ci ha inviato qualche 
quesito sul CD32. Onestamente 
non crediamo che questa mac- 
china possa entrare in competi- 
zione con l'Amiga 1200, questo 
perché sono virtualmente la stes- 
‘sa cosa. Il software continuerà a 
uscire anche su dischetto e in 
due versioni, e si vocifera sem- 
pre più insistentemente di un let- 
tore CD da affiancare al 1200 


(nonché di una scheda, prodotta 
da terzi, per collegare al CD32 
una tastiera) per riavvicinare 
sempre di più i due marchinge- 
gni... Marco Sassu implora 
chiunque possa procurargli il 
gioco SHINING FORCE di met- 
tersi in contatto, con lui: Via 
Besta 16, 07100 Sassari - 
T(079)276622. Scusami, ma per 
queste. cose non c'è già 
Consoliamoci? Vabbè, per.sta- | 
volta passi! Concludiamo infine 
con NEO GOKURAKU, ovvero 
l'ultrademenziale fanzine ufficiale 
del Gokuraku Club (Jack vi salu- 
ta, e dice che siete grandi!), che 
si occupa di anime e manga e 
che vede tra i suoi soci niente- | 
meno che Gianluca Betti (e il sot- 
toscritto, che ha già aderito per- 
ché riteneva ne valesse la pena 
NdP). Se vi interessano ulteriori 
informazioni, l'indirizzo è NEO 
GOKURAKU - C/O Matteo 
Spinelli - Via G. Sercambi 43 - 
50133 Firenze. Bene, l'appunta- 
mento con il BHC è terminato, 
non ci resta che lasciarvi alle pu- 
tride mani ingessate della 
Teotochi Albrizzi... 


APERTO SINO 
ALLE 20.30 
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DA NOI CONFRONTARE | PREZZI VUOL DIRE RISPARMIO 


o A 4,00 - 20,30/ si 


9,30 - 13,00/15,00 - 19,30 


SUPER NINTENDO | 
Aereo Acrobat L 149.000 
Aster 4 UL 129.000 | 
Alien Vs Predator (USA) —L. 119.000 
Alien Vs Predator (JAP) —L. 119.000 


Artof fighting (USA) -—L159.000|. 


Aladdin * telefonare 
An other world L 135.000 
Adventure Island (JAP) —L 79.000 
Axelay L 149.000 
Addams Family 2 L 119.000, 
Allen rebels L. 89.000 
Alien 3. L 90.000 
Addams Family (USA) L. 89.000 
Aetralser (USA) —— L. 79.000 
Battletoads in Battelmania  L. 139.000 
Battle Clash L 119.000 
Blanco World Class Rugby L 149. 000 
Bulls Vs Blazers L 145.000 
Bubsy L. 99.000 
Battle Gran Prix (USA) L 89.000 
Brawl Brothers L. 119.000 


Bestof the best Karate (USA) L_89.000 
Battletoads vs double dragon L 149,000 


Biometal L 149.000 
Bazooka L. 65.000 
Battle Cars telefonare 
Brett Hull Hockey telefonare 


Championship pool (biliardo) L. ta 000 
Castelvania IV L 129.000 

Cacoma Knight (JAP) L. 79.000 
Castelvania IV (USA) L 79.000 
Micromachine (USA) L 149.000 


Contra Ill (USA) L 79.000 
Congo's Caper L 109.000 
Choplifter III telefonare 
Drakkhen (USA) L. 89.000 
Daffy Duck (USA) L 149,000 
Darlus Twin (USA) L 79.000 
Dennis the Menace L 149.000 
Dracula (USA) L 134.900 
Earth defense force (USA) L 79.000 
Exchaust Heat F1 L 89.000 
Equinox telefonare 
Flashback L 125.000 
FI Roc (USA) L 79.000 
Fero L 89.000 
Fatal Fury (USA) L. 149.000 
Final Fight (USA) L 79.000 
FI Pole Position LL 144.000 
Final Fight 2 L 119.000 
FI super circus limited (JAP) ni va, .000 
First Samurai 000 
Fighting Spirit Lite: .000 
Fighting Maniacs telefonare 
Gradius Ill (USA) 

Gods 

GSX Il (JAP) 

Goof Troop 

GPI (JAP) 

GPI 

Harleys (USA) 

Hyperzone (USA) 

Inspettor Gadget (USA) 

International Tennis Tour 

Island (USA) 

Joe e Mac (USA) 

durassio Park 

Krusty's fun house 


Krustys fun house (USA) L' 149.000 
King-otthe Monster (USA) L. 79.000 


Lost vikings L, 125.000 
Lethal enforcers (USA) L 179.000 
Last action hero L 119.000 


Lester the unfikely (USA) -L 149.000 


Lemmings 


| Metal Marines (USA) 


Mario World 

Mechwarrior 

Magical Quest 

Mistic quest legend — 
Moov USA 

—| Mosya (USA) — 

Miao (JAP) 

Mario all stars 

Monkey (JAP) 

Mortal kombat 

Nigel Manseli Racing 

NBA. Jam 

06 (JAP) 

Plok (USA) 

Pocky e Rocky (USA) 

Power Athiete (JAP) 

Robocop 3 

Ren e Stimpy (USA) 

RPM Racing (USA) 

Rival Turt (USA) 

Raldian (USA) 

R-Type 

R-Type (USA) 

Road Runners (USA) 

Rock and Roll Racing 

‘Super Battletank 

‘Smart Ball (USA) 

| Super Swiv (JAP) 

Super Double Dragon 

‘Super Gnouls (USA) 

Super James Pond 

Streetfighter 2 

Strike Gunner 

Super Putty 

Shanghal 2 

Streetfighter Turbo 

Super Aleste 

Super Widget 

Starwing 

Striker 


Super Off Road 
Super Tennis 


Super R-Type (USA) 
Super Soccer 
Smash TV 

Star Wars 


Speedy Gonzales © 


The Rocketeer IAP) 
Tennis te MAP) 


Super Off Road (USA) 


Super Aquatic Games: 


| Super Adventure Istand( I( 


9.000 
L 149.000 


_L 79.000 


L 79.000 
_L' 149.000 


telefonare 


1 105.000 | — 


a 
È 0000 
Leo 
L' 119.000 
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ob Ù 
Blades of vengeance | 


| Gum force 


gote mania (AP) 
Buek Rogers 
Bare Knuckle (JAP) 
Batman - Genesis 


‘Dave cp won tour tennis) 
‘Dr. Robot Ns 


* 
li % 

(Dance. i 

Ecco the dl 

firma campo 


Eden fields! fo 


| Greondog 
General caos 


Bavntlet IV 
Global Gladiator 
G-Loc 


| Gran Siam en) 


“Ghouls n ghest's 
Soi i Genesis 


| Gotti oro omni 
o Saas Fine - Ge 


L 
CE Rio 


ni ritmo 
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Ia: 000. 


Tao È 


Ja pla 
tra Komtat 


Had Wars 

Muhammad Ali 

MI Abrams Bate Tank 
Michael Jackson 
Mystic defender 
Monster Lear 

Nigel Maoal'- Gnenis 


Pirates - Genesis 
Popolus 

olè 
Phells (JAP) 
Phantasi Star IV 
Quackshot (Donald Duck) 
Rolling Thunder 3 
Rocket Knight Adventures 
Robocop Terminator 
Rings ole Power 
Rambo Il 
RAI. Basebal ‘93 
Streets of rage 3 
Sonic 3 
Streets of rage Il 
Spiattr house 3 - Genesis 
Sonic Spinbali 
Shinobi Il 


Sonic 
Street Fighter Il 
Super Wydide 


Sonic 2 
pupi Monaco GP Il 
Spider-man 
Shadow of the beast 
Snake Ratte n Roll 
Sunsetriders 

Super-man 
Strider 
| Side pocket 
[Sword semibon TAO 


— | Supor real baskettai 


Shining in the darkness-Gen 

Super under Be AP) 
Star Control 

Shadow Dancer 

Super Hang on 

Shining in the darkness 
| The lost vikings - Genesis 
Turtles Tournament igor 
| The Ottifants: 

| Turbo Qutrun x 
| The Faery Tale 
| The Terminator 
The Flintstones 
Talespin 
Two crude dudes 
Toe Jam & Earl 


| Tures de 


| Thlinder Force lì 


Tetris (JAP) | de 
E nd Story (JAP) — 
1 


e Super Shinobi 
| Tunder Force - Genesis 
ro 


ona] 
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i al ME 
0, CIumenti dl Un SLIMNGGlo di Fuoco sl 


cu 
Una famiglia di matti, d'accordo! Ma la 


Lo sai ite battaglie ho vinti 
rd a 8h st nonna nel forno ce l'ho messa io! 


con il mio rospo guerriero? 
Anche i miei amici lo sanno che 
non ce n'é per nessuno! 


La racchetta non ce l'ho ancora, ma con il 
mio Sssupernes Jimmy me lo bevo con un 
bicchiere d'acqua... 


Con gli dei meglio non scherzare, e 
con me ancora meno ... 


Per giocare in due, Gauntlet 2 é d'obbligo. 
Ma quante amicizie sono andate a farsi 
friggere! 


Robocop... ciack, si gira! 


Quante follie per una 
pallina; e intanto mi = 
sgranocchio un intero 
pacchetto di M&M. 


Sogno un bel cheese-burger... intanto 


i lo con MCDONALDLAND. i si ci 
I}PANPA Numero TEST mi consolo con n Game boy mi si é attaccato alle 
167 1177 dita. P.S. mi prende un casino. 
CIDITISITRIBIUZIO GINE] 


Con la gobba per di 
piùùù! 


Mi ributto a capofitto, e cosa mi ritfOVo? 
Un pesce - detective. Meno male che é 


ecologico. 


RUE SITA 


e WR 


Agassi? Ma non hai 
visto come ho ridotto 
Jimmy dieci giorni 


fa? 


Guerre stellari...contate su di 
me fino all'ultimo livello! 


Bart contro tutti, tutti contro 
Bart! 


I 


SHTMARE 


Bart, ancora 
tu...non ti aspettavo, 
lo sai... 


Lame di vendetta... i miei 
pollicioni cominciano a 
fumare... 


P. \ XENON II, Un bel 
pAcEMU TS di spara - a - tutto - 

MI quello che si muove 
> è per rilassarmi un pò. 


Universal Soldier... 


Batman Returns... 


E io li ho provati tutti e due, e tu? 
a non sarai tu, 


quel r...che tiene sempre 
occupata la linea verde? 


Ciao a tutti, Terminator qui e vado a vedere se 
mi lasciano uscire dall'ufficio, noo0!!!! Suona 
il telefono!!! 


l'inesponsabile della linea 
uorde Leader! 


ma 


Strider, anche questa 
volta sono arrivato 
fino in fondo. 

Alla prossima... 


Se volete saperne dî più, telefonatemi il pomeriggi 
siate brevi, vorrei rispondere a tutti, CIAO! 1.C. 


IN REGOLA 


PER GUADAGNARSI 
IL TITOLO DI GIOCO 
UFFICIALE DEI MONDIALI 


ENTUSIASMO, coraggio, grandi MTGGASZAGVI 


prestazioni e volontà di ferro: i 


tratti distintivi del più famoso I AMIA | 


torneo di calcio del mondo e, 
insieme, gli ingredienti del gioco 
di calcio PIU' SENSAZIONALE: 
WORLD CUP USA '94. 

Il più appassionante test di 


abilità, strategia e tattica mai WorldCupU 
concepito. Qualche dubbio? 
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SÙ Niente paura! Giocaci e 
® da poi ne riparleremo... 


WorldCup\SA94 
(A) WORLD CUP USA ‘94: 
assapora il gusto 
della vittoria! 
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